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Willkommen beim hp 17bll+ 



Der hp 17bll+ istein Teil der neuen Taschenrechnerserie von Hewlett-Packard: 

■ Das zweizeilige Display bietet Raum fur Meldungen, Eingaben und Tasten. 

■ Mentis und Meldungen zeigen Ihnen die Optionen an und leiten Sie durch die 
Aufgabenstellungen. 

■ Integrierte Programme ubernehmen diese Geschafts- und Finanzaufgaben: 

■ Finanzmathematische Berechnungen. Fur Darlehen, Spar- und 
Leasingvertrage sowie Tilgungspldne. 

■ Konvertierung von Zinssatzen. Nominale und effektive Zinssatze. 

■ Diskontierte Zahlungsstrdme. Diskontierte Zahlungsstrome fur die 
Berechnung des Netto-Barwerts und dem internen RuckfluB. 

■ Bonds. Preis oder Rendite zu einem beliebigen Zeitpunkt. Jdhrliche oder 
halbjahrliche Coupons; Kalenderformate 30/360 und aktuell/a ktuell. 

■ Abschreibung. Degressives, digitales, lineares und ACRS-Verfahren. 

■ Kaufmdnnische Prozentrechnung. Prozentuale Anderung, prozentualer 
Anteil, Kostenaufschlag und Preisabschlag. 

■ Devisenberechnungen. Devisenberechnungen zwischen zwei Wahrungen. 

■ Statistik. Mittelwert, Korrelationskoeffizient, lineare Schdtzwerte und andere 
statistische Berechnungen. 

■ Zeit. Uhrzeit, Datum und Termine. 

■ Benutzen Sie den Gleichungsldser fur individuelle Probleme: Geben Sie eine 
Gleichung ein und lassen Sie jeden unbekannten Wert berechnen. Das ist 
leichter als programmieren! 

■ Es stehen 28KB Speicher zum Speichern von Daten, Listen und Gleichungen zur 
Verfugung. 

■ Sie konnen sich die Informationen mit dem Infrarotdrucker hp 82240 ausdrucken 
lassen. 

■ Sie konnen Ihre Berechnungen entweder im Eingabemodus ALG- (algebraisch) 
oder UPN (umgekehrte polnische Notation) ausfuhren. 
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Verwenden dieses Handbuchs 



■ Nehmen Sie sich die Zeit, das Kapitel 7 durchzulesen. Es gibt Ihnen einen 
Uberblick uber die Funktionsweise des Rechners und ftihrt Sie in die Begriffe ein, 
die im Benutzerhandbuch verwendet werden. Nachdem Sie Kapitel 1 gelesen 
haben, werden Sie in der Lage sein, alle Anwendungsmoglichkeiten des 
Rechners zu nutzen. 

■ Sie konnen Ihre Berechnungen entweder im Eingabemodus ALG (algebraisch) 
oder UPN (umgekehrte polnische Notation) ausfijhren. Das Zeichen " v "am 
Seitenrand bedeutet, daB die jeweilige Operation im UPN-Modus 
unterschiedlich ausgefuhrt werden muB. In den Anhdngen D, E und F erfahren 
Sie, wie der Rechner im UPN-Modus verwendet wird. 

■ Stimmen Sie Ihre Problemstellung mit den Funktionen des Rechners ab und lesen 
Sie dazu die Informationen zu diesem Thema. Informationen zu den Funktionen 
des Rechners konnen Sie Ciber das Inhaltsverzeichnis, den Index, die Liste mit 
Beispielen oder die Menustrukturen im Anhang C (die goldfarben markierten 
Seiten) auffinden. 

■ Vor der Ausftihrung von finanzmathematischen Berechnungen sollten Sie sich die 
Seiten 61 und 87 durchlesen, urn die Behandlung von positiven und negativen 
Zahlen bei finanzmathematischen Berechnungen kennenzulernen. 

■ Im Kapitel 14 "Zusdtzliche Beispiele" werden spezielle Aufgabenstellungen 
detaillierter behandelt. Wenn Sie das Lernen anhand von Beispielen bevorzugen, 
bietet Ihnen dieses Kapitel eine gute Gelegenheit dafiir. 



Verwenden dieses Handbuchs 15 



1 

Bedienungsgrundlagen 



Achten Sie auf dieses Symbol am Seitenrand. Es weist auf Beispiele 
^ und Tastenfolgen hin, die sich auf den ALG-Modus beziehen und im 

UPN-Modus unterschiedlich auszufuhren sind. In den Anhangen D, E 
und F wird erlautert, wie der Rechner im UPN-Modus verwendet 
wird. 

Der Eingabemodus wirkt sich nur auf arithmetische Kalkulationen aus — alle 
anderen Operationen einschlieBlich des Gleichungslosers machen zwischen UPN 
und ALG keinen Unterschied. 



Ein- und Ausschalten ; Permanentspeicher 

Urn den Rechner einzuschalten, drucken Sie | clr ] {clear) (beachten Sie das ON, 
was unterhalb der Taste aufgedruckt ist). Zum Ausschalten drucken Sie zuerst y 
und anschlieBend | clr | . Diese zusammen mit der Umschalttaste gedruckte 
Funktion heiBt | off | (beachten Sie das OFF, das uberhalb der Taste aufgedruckt 
ist). Da der Rechner uber einen Permanentspeicher verfugt, bleiben Ihre Daten dort 
auch nach dem Abschalten des Rechners gespeichert. 

Zur Schonung der Batterien schaltet sich der Rechner 1 0 Minuten nach dem letzten 
Tastendruck automatisch ab. 

Wenn Sie im oberen Bereich der Anzeige das Symbol fur eine geringe Restladung 
der Batterien sehen ( C I ) , sollten Sie die Batterien so schnell wie moglich 
ersetzen. Die Anleitung dazu finden Sie auf der Seite 21 0. 



Kontrasteinstellung 

Die Helligkeit der Anzeige hangt von den Lichtverhdltnissen der Umgebung ab, 
vom Blickwinkel und von der Anzeigenkontrasteinstellung. Urn den 
Anzeigenkontrast zu andern, drucken Sie die Taste | clr | herunter und dann auf 
EE oder EE. 
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Einstellen der Sprache 

Der Rechner verfugt uber sechs verschiedene Dialogsprachen. Die bei der 
Auslieferung verwendete Sprache wurde werkseitig voreingestellt. Um die Sprache 
zu andern, gehen Sie folgendermaBen vor: 

1. Drucken Sie auf y | modes I . 

2. Drucken Sie auf INTL , um das INTL-Menti anzuzeigen, das fur "international" 
steht. 

3. Drucken Sie nun auf die Taste, die die von Ihnen gewunschte Sprache festlegt. 

Tabelle 1-1. Tasten fur die Sprachauswahl 



Taste 


Beschreibung 


DEUT 


Deutsch 


ENGL 


Englisch 


ESPR 


Spanisch 


FRAN 


Franzosisch 


I IM- 


Italienisch 


PORT 


Portugiesisch 



Die Anzeige 

Die Menufelder. Die untere Zeile der Anzeige enthalt die Menufelder fur jeden der 
sechs Hauptmenus (Arbeitsbereiche) des Rechners. Weiteres dazu wird spater in 
diesem Kapitel erldutert. 

Die Rechenzeile. In der Rechenzeile erscheinen die von Ihnen eingegebenen 
Zahlen (oder Buchstaben) und die Rechenergebnisse. 

Die Indikatoren. Die hier abgebildeten Symbole werden als Indikatoren 
bezeichnet und haben jeweils eine spezielle Bedeutung. 
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Umschalt- 
taste (U) 
wurde ge- 
drijckt. 
(Seite 1 8) 



Rechen 
zeile 



Datenubertragung an 
den Drucker. 
(Seite 1 73) 



Tonsignal ertont 
(oder Termin 
ijberfallig). 
(Seite 1 39) 





Batterien 
schwach. 
(Seite 210) 



Indikatoren 



FINE KAUF STftT ZEIT LUSE IDEVI 




Meniifelder des Hauptmenijs. 
Urn das Hauptmenij anzuzeigen, 
drijcken Sie auf U Imain (d.h. zuerst auf 
y , danach auf |exit| ). 



Cursor 



Die Umschalttaste (U) 

Einige Tasten haben, wenn sie zusammen mit der Umschalttaste gedrijckt werden, 
eine zweite Funktion, die in gelber Schrift Liber den Tasten aufgedruckt ist. Diese 
Zweitfunktion wird durch gleichzeitiges Drijcken der Umschalt-Taste aufgerufen. 
Wenn Sie z.B. auf die Taste y drijcken, sie gleich wieder loslassen und danach 
auf [ cm | drijcken, wird der Rechner ausgeschaltet. 
Das wird geschrieben als H off I . 

Drijcken Sie auf y, erscheint der Indikator ( ^). Dieses Symbol wird solange 

angezeigt, bis Sie auf die ndchste Taste gedrijckt haben. Wenn Sie versehentlich 

auf y gedrijckt haben, konnen Sie die Umschaltfunktion ^ wieder abschalten, 

indem Sie erneut auf y drijcken. 



Loschen von Daten 

Die folgenden Tasten dienen zum Loschen einzelner Tippfehler, ganzer Zahlen 
oder sogar von Listen und Datensdtzen. 
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Tabelle 1 -2. Tasten fur das Loschen von Daten 



Taste 


Beschreibung 


a 


Ruck-Taste; loscht das Zeichen links neben dem Cursor. 


1 CLR | 


Loschtaste; loscht den Inhalt der Rechenzeile. (Wenn der 
Rechner ausgeschaltet ist, bewirkt diese Taste das Einschalten, 
wobei kerne Daten geloscht werden.) 


UlCLRDATAl 


Diese Taste loscht alle Daten innerhalb des aktuellen 
Arbeitsbereichs (Menus). Wenn Sie sich z.B. gerade eine Liste 
ansehen, werden alle Zahlen aus dieser Liste geloscht (STAT 
oder Z-STR). In anderen Menus (wie ANNU), U 1 CLR data 1 
werden alle gespeicherten Werte geloscht. Bei LOSE werden 
alle Gleichungen geloscht. 



Der Cursor ( ■ ) ist sichtbar, wenn Sie eine Zahl eingeben oder eine Kalkulation 
durchfuhren. Ist er sichtbar, so bewirkt das Drucken von (♦) das Loschen des zuletzt 
eingegebenen Zeichens. Wird der Cursor nicht angezeigt, wird durch Drucken von 
[♦] die letzte Zahl geloscht. 



Tastenfolge: Anzeige: 

12345 H® 

,66 123-661 

UQ/T] e,ei 



Beschreibung: 

Drucken der Ruck-Taste bewirkt das 
Loschen der 4 und 5. 

Berechnet 1/123,66. 

Loscht den Inhalt der Rechenzeile. 



Es gibt zusdtzliche, umfassendere Loschoperationen, bei denen eine groBere 
Datenmenge auf einmal geloscht wird. Lesen Sie dazu nach unter "Zurucksetzen 
des Rechners" auf Seite 21 3 im Anhang A. 



Arithmetische Berechnungen 

Das Symbol " r " am Seitenrand dient zur Erinnerung, daB die Tastenfolgen fur 
den ALC-Modus gelten. 
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Dies ist eine kurze Einfuhrung zum Ausfijhren arithmetischer Operationen. Eine 
ausfijhrliche Beschreibung finden Sie im Kapitel 2. Denken Sie daran, dafi Sie 
Tippfehler durch Drucken von (*] oder | clr | loschen konnen. 

Urn 21,1 + 23,8 zu berechnen: 

Tastenfolge: Anzeige: Beschreibung: 

21,1 ED 21,10+ 
23,8 21-10+23-8 

B 44-3e B schliefit die Berechnung ab. 

Wurde eine Berechnung abgeschlossen, bewirkt das Drucken einer weiteren 
Zifferntaste den Beginn einer neuen Kalkulation. Das Drucken einer Operatortaste 
setzt hingegen die Kalkulation fort: 

77,35 B 77 ' 35 ~ Berechnet 77,35 - 90,89 

90,89 [3 -13-54 

65 UGBB 12 Neue Kalkulation: 

B 36-75 V65xl2, 

B3,5B 27,64 Berechnet 96,75 + 3,5. 

Sie konnen auch langere Kalkulationen ausfijhren, ohne nach jedem 
Zwischenschritt auf B zu drucken — drucken Sie erst ganz zum SchluB darauf. 
Die Operatoren werden in der Reihenfolge ihrer Eingabe ausgefuhrt. Vergleichen 
Sie: 



65 + 12 un d 65+ il 
3,5 3,5 



65 B 1 2 B 

3,5 B 22 jGe 



Operationen erfolgen in der 
Reihenfolge, wie sie in der 
Rechenzeile erscheinen. 

65 BCD 1 2 B Verwenden Sie Klammern, urn die 

3,5 Q]E] 68-43 ubliche Rechenfolge zu andern. 
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Eintippen negativer Zahlen (@) 

Mit der Taste (+3 wird das Vorzeichen einer Zahl geandert. 

■ Urn eine negative Zahl einzugeben, tippen Sie erst die Zahl ein und drucken 
dann auf EE3 - 

■ Um das Vorzeichen einer bereits angezeigten Zahl zu andern (die Zahl, die am 
weitesten rechts steht), drucken Sie auf F*3 . 

Tastenfolge: Anzeige: Beschreibung: 

75 (j3 Andert das Vorzeichen von 75. 

y^[x] 7,1(3 -532,56 Multipliziert -75 mit 7,1 . 



Verwenden der Menutasten 



Die untere Zeile der Anzeige enthdlt normalerweise eine Reihe von Feldern. Sie 
wird als Menu bezeichnet, weil Sie Ihnen eine Auswahl von bestimmten Funktionen 
anbietet. Das Hauptmenij (MAIN Menu) ist das Ausgangsmenij fur alle 
Untermenus. 



0.0 



FINZ KAUF STAT ZEIT LBSEIDEVI! 




STO 



RCL 

RND 



% 
MATH 



DSP 

MODES 



PRT 

PRINTER 



EXIT 
MAIN 



Menufelder 



Menutasten 



Die oberste Tastenreihe ist dem jeweils angezeigten Menu zugeordnet. Die 
Bezeichnung der Menufelder gibt jeweils die Funktion der Tasten an. Die sechs 
Tasten werden als Menutasten bezeichnet, die dazugehorigen Felder in der 
Anzeige Menufelder. 
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Das Hauptmenu (MAIN) 



Das Hauptmenu (MAIN) stellt die primdre Auswahl fur Funktionen dar und fuhrt zu 
weiteren Menuoptionen. Unabhdngig vom gerade angezeigten Menu bewirkt das 
Drucken auf y main die Anzeige des Hauptmenus. Die Menustruktur ist 
hierarchisch aufgebaut. 



Tabelle 1 -3. Das Hauptmenu (MAIN) 



Meniifeld 


In dieser Kategorie 
ausgefiihrte Operationen 


Behandelt in: 




FINZ 




ANNU: Annuitatenrechnung: 


Kapitel 5 


(Finanzmathematische 
Anwendungen) 


Darlehen, Sparkontos, Leasing, 
Tilqunqsberechnunqen. 








1 ->l': Zinskonvertierungen. 


Kapitel 6 






Z-STR: Zahlungsstrome, interner 
Zinsfufi, Nettobarwert. 


Kapitel 7 






BOND: Renditen und Preise fur 
Bonds. 


Kapitel 8 






AFA: Absetzung fur Abnutzung (nach 
degressiver, digitaler Oder linearer 
Abschreibungsmethode Oder nach 
ACRS. 


Kapitel 9 




KRUF 




% des Gesamtbetrags, % der 


Kapitel 3 


(Kaufmannische 
Anwendungen) 


Differenz, prozentualer Aufschlag auf 
Kosten, prozentualer Abschlag vom 
Preis. 






STRT 




Zahlenlisten, laufende Summe, 


Kapitel 10 


(Statistik) 


Mittelwert, gewogener Mittelwert, 
Vorhersageberechnung, 
Summenstatistik, usw. 






ZEIT 




Uhrzeit, Kalender, Terminfunktion, 


Kapitel 1 1 


(Zeit- und 

Kalenderfunktionen) 


Tagesarithmetik. 






LdSE 




Erzeugt benutzerdefinierte Menus 


Kapitel 12 


(Gleichungsloser) 


Ihrer eingegebenen Gleichungen. 






DEVIS 




Umrechnung einer beliebigen 


Kapitel 4 


(Wechselkursberechnung) 


Wahrung in eine andere Wahrung 
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Meniiauswahl und Menustrukturen 



Nachstehend finden Sie einen moglichen Weg durch die Mentistruktur von drei 
Mentiebenen: ausgehend vom Hauptmenij (MAIN) tiber das Menu KAUF zum 
Menu AU%K (Aufschlag in % der Kosten). Von diesem Menu aus gibt es keine 
weiteren Verzweigungen — dieses Menu wird fur die Kalkulation verwendet, nicht 
zum Wahlen eines weiteren Menus. 



MAIN menu 

KfiUF FINZ KAUF STAT ZEIT 



KAUF menu 

%DIFF %TOTL AU%K AB%P 

i I 1 1 

AU%Kmenij KOST PREIS A%K 



■ Drucken Sie auf KRUF t um das Menu KAUF zu wahlen- Durch Drucken auf 

WtiK wird das Menu AU%K angezeigt. 

■ Wenn Sie auf I exit | drucken, kehren Sie in das vorherige Menu zurtick. Wenn 
Sie wiederholt auf | exit | drucken, kehren Sie schlieBlich in das Hauptmenu 
zurtick. 

■ Das Drucken von H Imain] bewirkt die direkte Ruckkehr zum Hauptmenu. 

Wenn ein Menu mehr als sechs Felder umfafit, wird tiber die Menutaste < — > 
der rechte Bereich der Mentifelder angezeigt. Mit dieser Taste konnen Sie 
zwischen den jeweiligen Satzen von Mentifeldem (derselben Ebene) umschalten. 

Beispiel: Verwenden von Menus. Schauen Sie sich dazu die Mentistruktur AU%K 
(oben) an. Es soil der Aufschlag in Prozent der Kosten von einer Kiste Orangen 
berechnet werden, die ein Obsthdndler fur 4,10 EUR einkauft und fur 4,60 EUR 
verkauft. 

Schritt 1. Sie entscheiden sich, welches Menu zur Losung verwendet werden soil. 
Das gesuchte Menu ist AU%K (Aufschlag in Prozent der Kosten). Wenn Sie sich 
nicht sicher sind, welches Menu geeignet ist, suchen Sie das entsprechende 
Thema im Inhaltsverzeichnis und nehmen die Abbildungen der Menustrukturen 
im Anhang C zur Hilfe. 



LOSE DEVIS 



) 




EXIT 


i 


k 



4 



( EXIT ) y[~MAINl 
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Anzeigen des Menus AU%K: 

Schritt 2. Drijcken Sie zum Anzeigen des Hauptmentis auf H ImainI . Mit diesem 
Schritt konnen Sie von einem bekannten Punkt der Mentistruktur aus starten. 

Schritt 3. Drijcken Sie auf KRUF , urn das Menu KAUF anzuzeigen. 
Schritt 4. Drucken Sie auf RUNK , urn das Menu AU%K zu offnen. 

Verwenden des Menus AU%K: 

Schritt 5. Tippen Sie die Kosten ein und drticken Sie auf KOST , urn 4, 1 0 als 
KOSTEN zu speichern. 



KOSTEH=4,10 



KDST PREIS IKK 



Schritt 6. Tippen Sie den Preis ein und drucken auf PREIS , urn 4,60 als PREIS 
zu speichern. 

Schritt 7. Drucken Sie auf R^K , urn den Aufschlag % der Kosten zu berechnen. 
Es wird angezeigt: RUFSCHLRG5iK=12'2e. 



flUFSCHLflffiK=12,20 



Schritt 8. Urn das Menu AU%K zu verlassen, drucken Sie zweimal auf | exit ] 
(einmal, urn in das Menu KAUF zurtickzukehren, ein zweites Mai, urn wieder in 
das Hauptmenu zu gelangen) oder auf y [main| (urn direkt in das Hauptmenu zu 
wechseln). 

Berechnungen mit Menus 

Die Verwendung von Mentis zur Ausftihrung von Berechnungen ist sehr einfach. Sie 
mtissen sich nicht merken, in welcher Reihenfolge Sie die Zahlen eingeben und in 
welcher Reihenfolge die Rechenergebnisse angezeigt werden. Anstatt dessen 
werden Sie von den Mentis geftihrt, wie am Beispiel oben gezeigt wurde. Alle 
Tasten, die Sie benotigen, befinden sich in der obersten Reihe. Die Mentitasten 
dienen dabei zum Speichern von Werten und zum Berechnen des gesuchten 
Wertes. 
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Das Menu AU%K kann zur Berechnung von A%K, dem Aufschlag in % der Kosten, 
verwendet werden, wenn die KOSTEN und der PREIS gegeben sind. 



Tasten: 4,60 PREIS 
Anzeige: PREIS=4,£0 

Tasten: 4,10 KOST 
Anzeige: KOSTM.10 



Tasten: K/X 

AnzeigeflUFSCHLRGNK = 12,20^ 




Das gleiche Menu kann den PREIS berechnen, wenn die KOSTEN und A%K 
bekannt sind. 



Tasten: 4,60 PREIS 
Anzeige: PREIS=4;£0 

Tasten: 4,10 KOST 
Anzeige: KOST=4>10 



Tasten: 

AnzeigeflUFSCHLflG^K = 1 2 > 20 x 

Beachten Sie, daB bei beiden Berechnungen die gleichen drei Variablen 
verwendet werden; jede davon kann zum Speichern und Berechnen von Werten 
benutzt werden. Diese Variablen werden als interne Variablen bezeichnet, weil sie 
permanent im Rechner integriert sind. 
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Viele Mentis arbeiten wie im vorangehenden Beispiel beschrieben. Zum Benutzen 
der Variablen gelten folgende Regeln: 

■ Um einen Wert zu speichern, geben Sie die Zahl ein und drucken auf die 
Menu-Taste.*")" Es konnen arithmetische Berechnungen sowie einzelne Werte 
gespeichert werden. 

■ Um einen Wert zu berechnen, drucken Sie einfach die Menutaste, ohne zuvor 
eine Zahl einzugeben. Der Rechner zeigt wahrend der Berechnung die Meldung 
EERECHHE... an. 

■ Um einen Wert anzuzeigen, drucken Sie auf | rcl| (ReCaLl bzw. Zuruckrufen) 
und danach auf die gewunschte Menutaste. Z.B. zeigt | rcl | KOST den in 
KOSTEN gespeicherten Wert an. 

■ Um einen Wert in ein anderes Menu zu ubernehmen, brauchen Sie nichts zu 
unternehmen, wenn der Wert in der Rechenzeile angezeigt wird. Eine in der 
Rechenzeile angezeigte Zahl bleibt beim Wechsel in ein anderes Menu erhalten. 
Wenn mehr als ein Wert in ein anderes Menu ubernommen werden soil, 
verwenden Sie die Speicherregister (siehe Seite 42, "Speichern und Zuruckrufen 
von Zahlen"). 

Verlassen von Menus ( [EXIT] ) 

Die Taste | exit | wird wie im vorherigen Beispiel gezeigt dazu verwendet, das 
aktuelle Menu zu verlassen und in das zuvor angezeigte Menu zuruckzukehren. 
Das gilt auch, wenn Sie ein Menu versehentlich aufgerufen haben: Mit | exit ] 
kommen Sie wieder heraus. 

Loschen von Variableninhalten 

Die Taste H I CLR data I dient zum Loschen aller Variableninhalte des gerade 
angezeigten Menus, so da6 Sie sofort mit neuen Berechnungen beginnen konnen. 



* Wenn Sie gerade das Menu gewechselt haben und den in der Rechenzeile angezeigten 
Wert verwenden mochten, sollten Sie vor dem Drucken der Menutaste auf STOl drucken. 

"|" Um die gleiche Zahl in zwei verschiedenen Variablen zu speichern, benutzen Sie i STO | f jj r 
die zweite Variable, z.B. 25 PREIS fsfo] KOST 
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■ Wenn das gerade verwendete Menu Variablen hat (wenn im Menu AU%K auf 
der Anzeige Mentifelder erscheinen wie KOST, PREIS oder A%K), wird durch 
Drticken von H | clr data) der Inhalt dieser Variablen auf Null gesetzt. 

■ Bezieht sich das aktuelle Menu auf eine Liste (STAT, Z-STR, oder LOSE), wird 
durch Drticken von H Iclr data] der Inhalt der Liste geloscht. 

Sie konnen den aktuellen Inhalt einer Variablen abrufen, indem Sie auf das 
Mentifeld |rcl] drucken. 



Losen individueller Gleichungen (LOSE) 

In diesem Kapitel wurden einige der internen Mentis des Rechners vorgestellt. 
Wenn zur Ldsung einer Aufgabenstellung jedoch keines der internen Mentis des hp 
17bll+ anwendbar ist, dann konnen Sie sich der vielfdltigsten Funktionen dieses 
Rechners bedienen: dem Gleichungsldser. Mit Hilfe des Gleichungslosers konnen 
Sie benutzerindividuelle Gleichungen definieren, ftir die ein Menu erzeugt wird, 
die Sie genau wie die internen Mentis des Rechners wiederholt verwenden konnen. 

Der Gleichungsldser wird im Kapitel 1 2 detailliert behandelt, hier jedoch finden Sie 
ein erstes Beispiel zur Einfuhrung. Da in Gleichungen normalerweise auch die 
Buchstaben des Alphabets verwendet werden, wird in diesem Abschnitt auch 
beschrieben, wie Sie Buchstaben und andere Zeichen schreiben, die sich nicht auf 
der Tastatur befinden. 



BeispiehVerwenden des Gleichungslosers. Nehmen Sie an, Sie mtiBten 
gelegentlich Teppichbdden kaufen und daftir die Kosten kalkulieren. Der 
Verkaufspreis wird je qm angegeben. Egal, wie Sie diese Berechnung ausftihren 
(auch, wenn Sie sie schriftlich ausftihren), verwenden Sie eine Gleichung. 

Preis pro Quadratrqeter Lange (cm) Breite (cm) 

rl 0000 



Zum Umrechnen von cm 2 in m 2 

Die Eingabe dieser Gleichung ftir den Gleichungsldser erfolgt tiber das Menti 
ALPHA. 
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Dateiname:G MP04-0507301-Print.DOC Druckdatum: 2006/3/27 



Eintippen von Alphazeichen: das ALPHA Menu 



Das Menu ALPHA wird automatisch angezeigt, wenn Alphazeichen einzugeben 
sind. Es erlaubt Ihnen die Eingabe von Zeichen, die nicht direkt Liber das Tastenfeld 
zuganglich sind: 

■ GroBbuchstaben. 

■ Leerzeichen. 

■ Interpunktions- und Sonderzeichen. 

■ Buchstaben, die im englischen Alphabet nicht zu finden sind. 

Alpha-Menu 

ABCDE FGHI JKLM NOPQ RSTUV WXYZ 

Leerzeichen 

FGHI leertaste WEIT RSTUV WEIT 




:<> #€$E, . / AOU£?AlA0N6 Wt " 

v v ' 1 v ' 1 v ' ' v ' Zeichen 

a c & o 4 - ! ® ' * [ 1 " 1 ; 

V ' V ' V v ' 

Urn einen Buchstaben einzugeben, mtissen Sie auf zwei Tasten drucken. Z.B. 
schreiben Sie das R, indem Sie die Tastenfolge HBCDE R drucken. 



Jedes Buchstabenmenu verftigt uber die Taste WEIT fur die Eingabe von 
Interpunktionszeichen und Buchstaben, die nicht im englischen Alphabet zu finden 
sind. Die Buchstabenmenus mit nur vier Buchstaben (z.B. FGHI) enthalten ein 
Leerzeichen ( ). 

Sie konnen sich nun mit dem Menu ALPHA vertraut machen, indem Sie die oben 
genannte Gleichung fur die Kosten des Teppichbodens eingeben. Nachstehend 
finden Sie die dazu notwendige Tastenfolge (beachten Sie, wie Sie das 
Sonderzeichen V" schreiben mtissen). Falls erforderlich, konnen Sie fur 
Korrekturen auf (*] drucken. Im ndchsten Abschnitt ("Editieren von Alphazeichen") 
werden weitere Moglichkeiten zum Editieren von Alphazeichen aufgefiihrt. Wenn 
Sie die Gleichung richtig und vollstdndig eingegeben haben, drucken Sie auf 
I input | , wonach die Gleichung im Permanentspeicher des Rechners gespeichert 
wird. 
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Tastenfolge 

U [MAIN| 



LGSE 



NEU 



NOPQ 


P 




WXYZ 


WEIT 


MEHR 


/ 


NOPQ 


Q 


JKLM 


M 



H] JKLM 
flECDE 



Zeichen 



p 

p.-- 

P/QM 
P/QMxLx 



NOPQ 


P 


RSTUU 


R 




flECDE 


E 


FGHI 


I 


RSTUU 


S 





I INPUT 



HHCStSIJLlljDB P-^QMxLxE-H 16686 = 

P^QMxLxB-h16666 = PR 

p^QMxLxE^ieeee=PREi 

P/-QMxLxB^ieeee=PREi5 
p/QMxLxB-^ieeee=PREis 



Beachten Sie, daB das ✓ nur ein normales Schriftzeichen im Namen der Variablen 
ist. Es sollte nicht mit dem Operator + verwechselt werden. 

Edieren von Alphazeichen 

Das Menu ALPHA besitzt ein komplementdres Menu, das ALPHA-Ediermenu. Sie 
konnen sich diese Menu anzeigen lassen, indem Sie im Gleichungslosermenu auf 
edit drucken (oder im ALPHA-Menti auf I exit l ). 



EDIT 



ZCH- 



ALPHA LEXLU 



ABCDE FGHI JKLM NOPQ RSTUV WXYZ [ EXIT 1 
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Tabelle 1-4. Alpha-Ediertasten 



Operation 


Zu druckendes Feld 
oder Taste 


ALPHA-Ediermenii 




Ftigt ein Zeichen links vom Cursor ein. 

Loscht das Zeichen an der Cursorposition. 

Verschiebt den Cursor an den linken 
Anzeigerand, erneutes Drucken verschiebt 
den Cursor eine Anzeigebreite nach links. 

Verschiebt den Cursor nach links. 

Verschiebt den Cursor nach rechts. 

Verschiebt den Cursor an den rechten 
Anzeigerand, erneutes Drucken verschiebt 
den Cursor eine Anzeigebreite nach 
rechts. 


Beliebiges Zeichen. 
ZCH- 
«— 

<— 
— > 
— » 


Zeigt erneut das Menu ALPHA an. 


HLPHH 


Tastenfeld 




Ruck-Taste; loscht das Zeichen links neben 
dem Cursor. 


a 


Loscht die Rechenzeile. 


[CLR | 



Berechnen der Ergebnisse (RECH) 

Nachdem die Gleichung eingegeben wurde, bewirkt das Drucken von RECH eine 
Uberprijfung und es wird ein benutzerindividuelles Menu fur die Gleichung erstellt. 



0,00 


|P/QH 


L 


■1113 



V 



Menufelder fur die Variablen 
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Die in der Gleichung verwendeten Variablen erscheinen als Mentifelder. Sie konnen 
das Menu einer Gleichung wie jedes interne Menu zum Speichern und Berechnen 
von Variablenwerten einsetzen. 



Berechnen Sie z.B. die Kosten fur einen Teppichboden der GroBe 350 cm x 465 cm 
bei einem Preis von 22,50 EUR je m 2 . 

Wenn Sie vom Hauptmenu ausgehen (drucken Sie auf H lMAINl ): 



Tastenfolge: 

LOSE 



Anzeige: 



Beschreibung: 



P/QMxLxB+ieeee=PREIS Zeigt d as Gleichungsloser-Menu 

und die aktuelle Gleichung an.* 



RECH 






Zeigt benutzerindividuelles 








Menti fur den Teppichboden 


22,5 


P/QM 


P/QM=22,5S 


Speichert den Preis je m 2 in 
P/QM. 


465 


L 


L=465.ee 


Speichert die Lange in L. 


350 


B 




Speichert die Breite in B. 


PREIS 




PREIS=366 J 19 


Berechnet den Preis fur einen 



3,5 m x 4,65 m groBen 
Teppichboden. 



Bestimmen Sie nun den maximalen Quadratmeterpreis, wenn Sie nicht mehr als 500 
EUR ausgeben mochten. Beachten Sie, daft Sie lediglich den Wert neu eingeben 
mOssen, der sich andert - die anderen Werte bleiben gleich. 



500 PREIS 
P/QM 

[EXIT 1 1 EXIT | 



PREis=5ee J ee 

P/QM=30,72 



Speichert 500 EUR in PREIS. 

Berechnet den maximalen Preis 
je m 2 , den Sie bezahlen konner 

VerlaBt das Gleichungsloser- 
Menu. 



Wenn Sie diese Gleichung eingegeben haben, sie aber in der Anzeige nicht sehen konnen, 
drucken Sie mehrmals auf [X] oder [y], bis sie angezeigt wird. 

1: Bedienungsgrundlagen 31 



Spezifizieren des Anzeigeformats 

Das Anzeige-Menu (drucken Sie auf IdspI ) bietet Ihnen verschiedene Optionen zur 
Formatierung von Zahlen. Sie legen damit die Anzahl der Dezimalstellen sowie das 
Dezimalzeichen (Punkt/Komma) fest. 



Anzahl Dezimalstellen 

Urn die Anzahl der anzuzeigenden Dezimalstellen zu andern, mijssen Sie zunachst 
auf | dsp drucken. Dann haben Sie die folgende Auswahl: 

■ Drucken Sie auf FEST und danach auf eine Zahl zwischen 0 und 1 1 fur die 
Anzahl der Dezimalstellen; drucken Sie anschliefiend auf I input I . 

■ Drucken Sie auf FLLE urn die Zahl immer mit der grofitmoglichen Anzahl von 
Dezimalstellen anzuzeigen (max. 12 Stellen). 

Interne Rechengenauigkeit 

Das Andern von Dezimalstellen wirkt sich auf die Anzeige einer Zahl aus, hat 
jedoch keinen Einflufi auf die interne Rechengenauigkeit. Die interne Genauigkeit 
ist bei jeder Berechnung unterschiedlich und betragt, je nach Vorgang, zwischen 
12 und 31 Stellen. Die im Taschenrechner intern gespeicherte Zahl hat immer 12 
Ziffern. 



Temporare Anzeige aller Dezimalstellen 

Um temporar eine Zahl mit grofitmoglicher Genauigkeit anzuzeigen, drucken Sie 
auf y ISHOWl .Solange Sie die Taste I show I gedruckt halten, werden alle 
Dezimalstellen angezeigt. 




1 4 . S7456320 1 9 





nur diese Dezimalstellen angezeigt... 



... diese Dezimalstellen werden 
aber intern noch verwendet. 
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Runden einer Zahl 



Durch die Funktion y |rnd] konnen Sie die Zahl in der Rechenzeile auf die Anzahl 
der angezeigten Dezimalstellen runden. Bei den nachfolgenden Berechnungen 
wird der gerundete Wert verwendet. 

Beginnend mit zwei angezeigten Dezimalstelle: 



Tastenfolge: 

5,787 
[DSPl FEST 
4 | INPUT I 
[DSPl HLLE 



[DSPl FEST 
2 I INPUT | 

U I SHOW I 

(gedruckt halten) 

y | RND 
y I SHOW | 

(gedruckt halten) 



Anzeige: 

5.7371 

5,7370 
5,737 



5,79 

VOLLE GENfiUIGKEIT: 
5,737 

5,79 



Beschreibung: 

Vier Dezimalstellen werden 
angezeigt. 

Alle wichtigen Stellen werden 
angezeigt, nachfolgende Nullen 
werden unterdruckt. 

Zwei Dezimalstellen werden 
angezeigt. 

Tempordre Anzeige der Zahl mit 
groBtmoglicher Genauigkeit. 

Rundet die Zahl auf zwei 
Dezimalstellen. 



Tauschen des Dezimalzeichens (Punkt/Komma) 

Urn den Punkt und das Komma als Dezimalzeichen und zum Trennen der 
Zifferngruppen auszutauschen: 

1. Drucken Sie auf |dsp| , urn in das DSP-Menu {DiSPlay) zu gelangen. 

2. Legen Sie das Dezimalzeichen fest, indem Sie auf ■ oder ' drucken. 
Wenn Sie auf ■ drucken, wird als Dezimalzeichen der Punkt und zum 
Abtrennen der Zifferngruppen das Komma verwendet (US-Standard), z.B. 

1 ,000,000.00.) Drucken Sie auf ' , wird das Komma als Dezimalzeichen 
festgelegt und der Punkt zum Abtrennen der Zifferngruppen 
(Nicht-US-Standard), z.B. 1 .000.000,00. 
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Fehlermeldungen 

Es kann vorkommen, daB der Rechner nicht die gewijnschten Operationen 
ausfuhren kann, so z.B. wenn Sie auf eine falsche Taste drucken oder fur eine 
Berechnung eine Zahl nicht eingeben. In diesem Fall gibt der Rechner ein Tonsignal 
und eine Meldung aus. 

■ Drucken Sie auf | clr | oder [*], urn die Fehlermeldung zu loschen. 

■ Drucken Sie auf eine beliebige andere Taste, urn die Meldung zu loschen und 
die Funktion der jeweiligen Taste auszufuhren. 

Weitere Erlauterungen finden Sie in der Liste der Fehlermeldungen, die Sie vor dem 
Themenindex finden. 



Modi 

Tonsignal. Der Rechner gibt ein Tonsignal ab, wenn eine falsche Taste gedruckt, 
eine Fehlermeldung angezeigt oder ein Termin fallig wird. Sie konnen das 
Tonsignal im Menu MODES wie folgt einstellen: 

1. Drucken Sie auf U [modes ! . 

2. Drucken Sie mehrmals auf TON , bis die gewunschte Einstellung fur das 
Tonsignal angezeigt wird: 

■ TON EIN Das Tonsignal ertont bei Fehlermeldungen und Terminen. 

■ TON EIN: NUR TERM I NE Das Tonsignal ertont nur bei Terminen. 

■ TON RUS Das Tonsignal wird deaktiviert. 

3. Drucken Sie abschlieBend auf [ exit | . 

Drucken. Drucken Sie auf HI modes I DRCK , urn festzulegen, ob der Drucker mit 
Netzadapter verwendet wird oder nicht. Drucken Sie dann auf | exit | . 
Doppelter Zeilenabstand. Drucken Sie auf H I modes I 2X ZH , urn zwischen 
einfachem und doppeltem Zeilenabstand umzuschalten. Drucken Sie dann auf 
[Bar]. 

Algebraischer Modus. Drucken Sie auf H I modes I PLC , urn den algebraischen 
Eingabemodus einzustellen. 

UPN. Drucken Sie auf H Imodes] UPN , urn die umgekehrte polnische Notation als 
Eingabemodus einzustellen. 
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Sprache. Drucken Sie auf U modes I INTL , urn die Sprache zu dndern. 



Speicher (U ImemI ) 

Der Rechner speichert viele verschiedene Datentypen in seinem Speicher. Jede 
gespeicherte Information beansprucht dabei einen bestimmten Speicherplatz. * Sie 
konnen sich die Menge des verfijgbaren Speicherbereichs anzeigen lassen, indem 
Sie auf U lMEMl drucken. 



FREIER SPEICHER: 
39.740 BYTES 100V, 



Freier Speicherplatz Pfreier Speicherplatz 

(Anzahl der Bytes) Prozent vom Gesamtspeicherplatz) 

Zur Speicherung von Daten und zum Ausfuhren von Berechnungen stehen Ihnen 
etwa 30.740 Bytes zur Verftigung (eine einzelne Speichereinheit wird als Byte 
bezeichnet). Sie konnen den verfijgbaren Speicher beliebig verwenden (z.B. fur 
Listen, Zahlen oder Gleichungen). Sie konnen fur jede Anwendung vom 
Speicherbereich soviel verwenden, wie fur die Aufgabenstellung notwendig ist. 

Wenn fast der gesamte Speicher des Rechners belegt ist, erscheint die Meldung 
SPEICHER ZU KLEIN. Urn hier Abhilfe zu schaffen, mussen Sie einige der 
bereits gespeicherten Daten wieder loschen. Weitere Informationen dazu finden 
Sie unter "Verwalten des Speicherbereichs" auf Seite 21 2 im Anhang A. 

Der Rechner bietet auch die Moglichkeit, alle gepeicherten Daten auf einmal zu 
loschen. Die Anleitung dazu finden Sie unter "Loschen des Permanentspeichers" 
auf Seite 214. 



* Das Speichern von Werten in Menijvariablen wie ANNU (keine LOSER-Menijs) 
beansprucht keinen Speicherplatz. 
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Arithmetische Funktionen 



Wenn Sie lieber im UPN-Modus rechnen, sollten Sie zuerst Anhang D lesen, 
bevor Sie mif diesem Kapifel (ortfahren. Das Symbol " ▼ " am Seitenrand soil Sie 
daran erinnern, daft sich die Tastenfolgen der Beispiele auf den ALC-Modus 
beziehen. 



Die Rechenzeile 

Die Rechenzeile ist der Bereich der Anzeige, in dem die Zahlen erscheinen und 
die Berechnungen durchgefuhrt werden. lin manchen Fallen enthdlt diese Zeile 
auch Benennungen fur Ergebnisse wie T0TRL=124 > 6G. Auch in diesem Fall 
konnen Sie diese Zahl fur eine Berechnung verwenden. Wenn Sie z.B. im 
\^ AnschluB die Tastenfolge F+) 2 (3 drucken, so wird 1 24,60 plus 2 berechnet und 
Sie erhalten als Ergebnis 1 26,60. 

Die Rechenzeile enthalt immer einen Zahlenwert, auch wenn dieser temporar 
durch eine Meldung wie MODUS WHHLEN tiberlagert wird. Urn die Zahl der 
Rechenzeile sichtbar zu machen, drucken Sie auf {+}, wodurch die Meldung 
geloscht wird. 



V Ausfuhren von Berechnungen 

Die Ausfuhrung einfacher Berechnungen wurde im Kapitel 1 auf Seite 1 9 
beschrieben. Grofiere Aufgabenstellungen erfordern jedoch oft mehr als einen 
Rechenschritt. Diese werden auch als Kettenrechnungen bezeichnet , da mehrere 
Operationen in einer "Kette" nacheinander ausgefuhrt werden. Bei der 
Ausfuhrung einer Kettenrechnung muB nicht nach jeder Operation das [=) 
gedruckt werden. Das ist nur zum AbschluB der Berechnung erforderlich. 

Urn z.B. 750 x 12 zu b ereC rinen konnen Sie entweder 
360 

750 0 12 HE] 360 El 
oder 

750 fx] 12 (D 360 H 
eingeben. 
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Im zweiten Fall funktioniert die Taste EG wie die Taste (=), indem Sie das Ergebnis 
von 750 x 1 2 anzeigt. 

Nachfolgend eine langere Kettenrechnung: 

456 - 75 68 
18,5 x 1,9 

Diese Aufgabe kann auch in dieser Form dargestellt werden: 456 -75 + 1 8,5 x 
68 - 1,9. 

Beachten Sie die Anzeige, wenn Sie diese Aufgabe eingeben: 
Tastenfolge: Anzeige: 

456 B 75 EE] 331,004- 

18,5 H 26,59x 
68 GO 1 ■400'43* 

1,9 [3 737, 07 



^Verwenden von Klammern 



Urn die Berechnung von Zwischenergebnissen verschieben mochten, bis Sie 
weitere Zahlen eingegeben haben, konnen Sie Klammern verwenden. Nehmen 
Sie an, Sie mochten die folgende Aufgabe berechnen: 



30 0 
x 9 



85-12 



Wijrden Sie 30 ED 85 E3 eingeben, wurde der Rechner sofort das 
Zwischenergebnis 0,35 fur diese Berechnung anzeigen. Das ist hier jedoch nicht 
gewijnscht. Urn die Division zu verschieben, bis Sie 1 2 von 85 abgezogen haben, 
verwenden Sie die Klammern: 

Tastenfolge: Anzeige: Beschreibung: 



30 ED CD 85 



Es erfolgt keine Berechnung. 



12 [J] 3e,ee+73,ee Berechnet 85 - 1 2. 

Qx]9 6,41x3 Berechnet 30/ 73. 

H 3,7e Berechnet 0,41x9. 

Beachten Sie, dafi Sie fur die Multiplikation ein [x] eingeben mussen; Klammern 
implizieren keine Multiplikation. 
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V^Die Prozent-Taste 

Die Taste (%] hat zwei Funktionen: 

Ermitteln eines Prozentsatzes. In den meisten Fallen bewirkt \%\ die Division einer 
Zahl durch 100. 

Eine Ausnahme liegt dann vor, wenn ein Plus- oder Minuszeichen vor der Zahl 
steht (siehe weiter unten "Addieren und Subtrahieren von Prozent"). 

Das Ergebnis von 25 (%] ist z.B. 0 , 25. 

Urn 25% von 200 zu berechnen, drucken Sie: 200 [x] 25 [%] \E\ (Ergebnis: 

56.00.) 

Addieren oder Subtrahieren von Prozent. Das konnen Sie alles in einer 
Berechnung durchfuhren: 

Urn 200 urn 25% zu verringern, mussen Sie 200 f£] 25 [%] [=} eingeben (Ergebnis: 

150.00.) 

Beispiel: Einfache Zinsberechnung. Sie nehmen bei einem Bekannten einen 
Kredit von 1 .250 EUR auf, den Sie nach einem Jahr mit einem Jahreszinssatz von 
7% zuruckzahlen mochten. Wie hoch ist der Rijckzahlungsbetrag? 

Tastenfolge: Anzeige: Beschreibung: 

1250 H 7 S 1.250,00+87,56 Als Zinsen ergeben sich 87,50 

EUR. 

g 1.337,50 Rijckzahlungsbetrag nach einem 

Jahr. 



Mathematische Funktionen 

Einige der mathematischen Funktionen sind Liber das Tastenfeld zugdnglich, 
andere befinden sich im Menu MATH. Mathematische Funktionen wirken sich auf 
die letzte Zahl auf der Anzeige aus. 
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Tabelle 2-1. Umgeschaltete mathematische Funktionen 



Tastenfolge 


Beschreibung 




Reziprokwert 


am] 


Quadratwurzel 


us 


Quadrat 



Tastenfolge: 

4 gfiTn 
20 gnri 

V' (+) 47,2 [x] 
V' 1,1 UdD 



Anzeige: 

e.25 

4.47 

51 -67x 

51 .67x1 .21 

S2.52 



Beschreibung: 

Reziprokwert von 4. 

Berechnet ^20 . 

Berechnet 4,47 + 47,20. 

Berechnet 1 , 1 2 . 

SchlieBt die Berechnung von 
(4,47 + 47,2) x 1,1 2 ab. 



VDie Potenzfunktion (Potenzierung) 

Die Potenzfunktion | p Ipotenziert die vorstehende Zahl mit der nachfolgenden 
Zahl. 



Tastenfolge: Anzeige: 

125U53 3E] 1-953. 125-00 
125 ytZD 3 



Beschreibung: 

Berechnet 1 25 3 . 

Berechnet die Kubikwurzel von 
125, was dem Ausdruck (1 25) 1/3 
entspricht. 



Das MATH Menu 

Urn das Menu MATH anzuzeigen, drucken Sie auf U | math | (die umgeschaltete 
Taste (%]). Wie die anderen mathematischen Funktionen auch wirken sich diese 
Funktionen nur auf die letzte Zahl in der Rechenzeile aus. 
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Tabelle 2-2. Die MATH Meniifelder 



Men uf eld 



Beschreibung 



LOG 

LN 
EXP 
N! 
PI 



Dekadischer Logarithmus (Basis 10) einer positiven Zahl. 
Exponentialfunktion (Basis 10); berechnet 10 x . 
Naturlicher Logarithmus (Basis e) einer positiven Zahl. 
Exponentialfunktion; berechnet e". 
Fakultat. 

Fijgt den Wert von n in die Rechenzeile ein. 



Tastenfolge: 

2,5 U fMAfHl 







4 


H! 



Anzeige: 

316.23 



ENTER 



Beschreibung: 

Berechnet 10 25 . 

Berechnet 4!. 

VerldBt das MATH Menu. 



Sie konnen auf das MATH Menu zugreifen, wdhrend ein anderes Menu angezeigt 
ist. Befinden Sie sich z.B. im STAT Menu und mochten auf eine MATH Funktion 
zugreifen, dann drucken Sie einfach auf U I math I und fuhren die Berechnung 
durch. Drucken von [ exit | bringt Sie zum Menu STAT zuruck. Das Ergebnis aus der 
MATH Funktion bleibt in der Rechenzeile erhalten. Denken Sie jedoch daran, daB 
Sie zuerst das MATH Menu verlassen mussen, bevor Sie das STAT Menu wieder 
verwenden konnen. 



Sichern und Wieder verwenden von Zahlenwerten 

Es kann vorkommen, daB Sie das Ergebnis einer vorangegangenen Berechnung in 
einer neuen Berechnung verwenden mochten. Fur diesen Zweck gibt es mehrere 
Verfahren. 



Der Historik-Speicher 

Wenn Sie eine neue Berechnung beginnen, wird das vorherige Ergebnis zwar aus 
der Anzeige entfernt, es kann aber immer noch darauf zugegriffen werden. Es 
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werden bis zu vier Zeilen mit Werten gespeichert: die Rechenzeile und drei 
verborgene Zeilen, die zusammen den Historik-Speicher bilden. 

1 ,00 
2,90 
3,00 



" Unsichtbare" 
Zahlen aus fruheren 
Ergebnissen 



4,00 

BIHHBHIESimU 



2,00 
3,00 
4,00 





4,00 
1 ,00 
2,00 



1,00 



3,00 



Die Tasten [r], [Z], und Q{EB "rollen" den Historik-Speicher urn eine Zeile ab- 
oder aufwdrts und zeigen die zuvor unsichtbaren Zahlenwerte an. Wenn Sie 
1X1 oder \W} gedrikkt halten, wird der Historik-Speicher in einer Schleife 
durchlaufen. Sie konnen den Historik-Speicher aber nicht durchsehen, wenn eine 
nicht abgeschlossene Berechnung angezeigt wird. Dies gilt auch wdhrend der 
Anwendung von Listen (STAT, Z-STR) im ALG Modus oder LOSE in den beiden 
Modi ALG UPN. Die Werte im Historik-Speicher bleiben auch erhalten, wenn Sie 
die Mentis wechseln. 

Drucken von U I tauscht den Inhalt der unteren zwei Zeilen der Anzeige aus. 



Drucken von H | clr data ] loscht den Inhalt des Historik-Speichers. Falls ein Menu 
aktiv ist, werden mit | clr data I auch die mit dem Menu zusammenhdngenden Daten 
geloscht. 



V^Tastenfolge: Anzeige: 



75,55 □ 32,63 

B 

150 E 7 h 



42.32 
21 ,43 



Beschreibung: 



42,92 wird aus der Anzeige 
verschoben. 



Nehmen Sie nun an, es soil 42,92 x 1 1 berechnet werden. Die Verwendung der 
Werte im Historik-Speicher hilft Ihnen, Zeit zu sparen. 



2: Arithmetische Funktionen 41 



@H 0 



42.32 
472. 12 



Bringt 42,92 zuriick in die 
Rechenzeile. 



V^Verwenden des vorherigen Ergebnisses (H i LAST 1 ) 

Die Tastenfolge U I last I kopiert das letzte Ergebnis — die Zahl uber der 
Rechenzeile im Historik-Speicher — in die aktuelle Berechnung. 
Damit konnen Sie eine Zahl wiederverwenden, ohne diese erneut einzutippen, 
wodurch Sie auch eine komplizierte Berechnung aufteilen konnen. 

39 + 8 
23 + 17 

Tastenfolge: Anzeige: 

123 ED 17 H] 146, ee 

U[¥] 11-83 

39 ED 8 E]ED 

U fLAStl 47-00-K1-83 

[3 

Eine gleichwartige Tastenfolge zum Losen dieser Aufgabe ware: 
39 ED 8 ED mi 23 ED 17 ED U(W] H 



Beschreibung: 

Berechnet 123 + 17. 
Berechnet ^140 _ 

Kopiert 1 1,83 in die Rechenzeile. 
SchlieBtdie Berechnung ab. 



Speichern und Zuruckrufen von Zahlen 

Mit der Taste |sto] konnen Sie eine Zahl aus der Rechenzeile in einen bestimmten 
Speicherbereich kopieren, der als Speicherregister bezeichnet wird. Es gibt zehn 
Speicherregister, durchnumeriert von 0 bis 9. Mit der Taste |rcl| lassen sich die 
gespeicherten Zahlenwerte wieder in die Rechenzeile zuruckrufen. 

Wenn sich mehr als eine Zahl in der Rechenzeile befindet, wird mit | sto| nur die 
letzte Zahl aus der Rechenzeile in einem Speicherregister gespeichert. 

Urn eine Zahl zu speichern oder zuruckzurufen: 

1. Drticken Sie auf |sto] oder |rcl| . (Urn diesen Schritt aufzuheben, drucken Sie 
auf ®.) 
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2. Geben Sie die Registernummer ein. 

Im folgenden Beispiel werden zwei Speicherregister fur zwei Berechnungen 
verwendet, die teilweise die gleichen Zahlen enthalten. 

475,6 560,1 +475,6 

39,15 39,15 

^Tastenfolge: Anzeige: Beschreibung: 

475,6 dro] 1 475,66 Speichert 475,6 in Register 1 . 

EG 39, 1 5 IstoI Speichert 39, 1 5 (rechte Zahl) in 

2 475,66+39,15 Register 2. 

[3 12,15 SchlieBt Berechnung ab. 

560,1 r+l fRCLl Ruft den Inhalt von Register 1 

1 566,10+475,66 zurlick. 

EEJIrcl] 2 1.635,76+39,15 Ruft Register 2 zuruck. 

H 26,45 SchlieBt Berechnung ab. 

[stoI und |rcl] konnen auch mit Variablen verwendet werden. So speichert z.B. 
IstoI R^K (im AU%K Menu) die in der Rechenzeile am weitesten rechts 
stehende Zahl in der Variablen A%K. [rcl| R^K kopiert den Inhalt von A%K in 
ie Rechenzeile. Enthdlt die Rechenzeile einen Ausdruck (wie £+41), dann ersetzt 
die zurikkgerufene Zahl nur den rechten Wert in der Rechenzeile. 

Es ist nicht erforderlich, ein Speicherregister vor der Benutzung zu loschen, da der 
alte Inhalt durch den neuen uberschrieben wird. 

Arithmetische Operationen in Registern und Variablen 

Sie konnen Arithmetik auch innerhalb von Registern ausfuhren. 
Tastenfolge: Anzeige: Beschreibung: 

45,7 [show] 3 45 ' 7e Speichert 45,7 in Register 3. 

2,5 ISHOWl fxl 3 2,56 Multipliziert den Inhalt des Registers 

3 mit 2,5 und speichert das Ergebnis 
(1 14,25) wiederum in Register 3. 

I rcl | 3 114,25 Zeigt den Inhalt von Register 3 an. 
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Tabelle 2-3. Arithmetische Funktionen in Registern 



Tasten 


Neuer Registerinhalt 




alter Registerinhalt + angezeigte Zahl 
alter Registerinhalt - angezeigte Zahl 
alter Registerinhalt x angezeigte Zahl 
alter Registerinhalt -h angezeigte Zahl 
alter Registerinhalt A angezeigte Zahl 


[SHOWll + l 


ISTOH-I 


[SHOW|ix| 
[SHOW| m 

isHowiuirn 



Sie konnen arithmetische Operationen auch mit Variablenwerten durchfijhren. So 
multipliziert z.B. 2 [ sto | fx] R^K (im Menu AU%K) den aktuellen Inhalt von 
A%K mit 2 und speichert das Produkt in A%K. 



Wissenschaftliches Anzeigeformat 

Das wissenschaftliche Anzeigeformat ist bei sehr groBen oder sehr kleinen Zahlen 
hilfreich. Beim Wissenschaftliches Anzeigeformat werden kleine Zahlen (kleiner als 
10) wird berechnet 10 hoch.... Das Bruttosozia I produkt der USA betrug z.B. 1984 
USS 3.662.800.000.000. Im wissenschaftlichen Anzeigeformat erscheint diese 
Zahl als 3,6628 x 10 12 . Das Dezimalkomma wurde nach rechts verschoben, so daB 
sich fur sehr kleine Zahlen ergibt sich ein negativer Exponent. Z.B. laBt sich 
0,00000752 darstellen als 7,52 x 10~ 6 . 

Ftihrt eine Berechnung zu einem Wert mit mehr als 1 2 Stellen, wird die Zahl 
automatisch im wissenschaftlichen Anzeigeformat angezeigt. Dabei steht ein 
groBes E an der Stelle von "xl 0 A ". 

Drucken von andert das Vorzeichen der ganzen Zahl, nicht des Exponenten. 
Fur einen negativen Exponenten verwenden Sie EH- 

Geben Sie die Zahlen 4,78 x 1 0 13 und -2,36 x 1 0~ 15 ein. 
Tastenfolge: Anzeige: Beschreibung: 

4,78 yd] 13 4,73E13 Drucken von UtlDbeginnt die 

Eingabe des Exponenten. 
H I CLR data I e ' ee LoschtZahl. 
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2,36 HBB 

15 2,36E-15 
-2,36E-15 

H I CLR DATA I 



Drijcken von (3 vor dem 
Exponenten ergibt ein negatives 
Vorzeichen fijr die folgende Zahl. 

Drijcken von (+3 negiert die ganze 
Zahl. 

Loscht Zahl. 



Wertebereich von Zahlen 

Die groBte positive bzw. negative Zahl, die mit dem Rechner verarbeitet werden 
kann, ist ±9,99999999999 x 10 4 "; die kleinste positive bzw. negative Zahl ist 
±1 x 10^". 
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Prozentrechnung fur kaufmdnnische 
Anwendungen 



Das Menu zur Prozentrechnung fur kaufmdnnische Anwendungen (KAUF) kann 
zum Losen von vier Arten von Aufgabenstellungen verwendet werden. Jede dieser 
Aufgabenstellung hat wiederum ein eigenes Menu. 



FINZ KAUF STAT ZEIT LOSE DEVIS 



1 

%DIFF 


%TOTL AU%K AB%P 


Tabelle 3-1 


. Kaufmdnnische Prozentrechnung (KAUF) 


Menu 


Beschreibung 


Differenz in % 
( KDIFF ) 


Die Differenz zweier Zahlen (ALT und NEU), in % (%DIF) 
von A/T ausgedruckt. 


Prozentualer Anteil 
( 5;T0TL ) 


Der Anteil einer Zahl (TEIL) an einer anderen Zahl 
[TOTAL), in Prozent [%TOT] ausgedruckt. 


Aufschlag auf 
Kosten 


Die Differenz zwischen Preis (PREIS) und Kosten {KOST), 
in Prozent von Kosten ausgedruckt (A%K). 


( HUNK ) 




Aufschlag auf Preis 
( HENP ) 


Die Differenz zwischen Preis (PREIS) und Kosten {KOST), 
in Prozent vom Preis ausgedruckt (A%P). 
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Der Rechner halt den Inhalt der Variablen aus KAUF gespeichert, bis diese durch 
UI clrdata] geloscht werden. Befinden Sie sich z.B. im Menu %DIFF und drucken Sie 
auf U Iclrdata I , so werden ALT, NEU und %DIF geloscht. 

Urn den aktuellen Inhalt der Variablen abzufragen, drucken Sie das Mentifeld IrclI . 
Dieses zeigt Ihnen den Wert an, ohne ihn neu zu berechnen. 



Anwenden der KAUF Menus 

Jedes der vier KAUF Mentis hat drei Variablen. Sie konnen jede Variable 
berechnen, wenn die anderen zwei Werte bekannt sind. 

1. Um das Menu %DIFF, %TOTL, AU%K oder AB%P vom Hauptmenti aus 

aufzurufen, drucken Sie auf KRUF ; danach die gewtinschte Mentitaste. Das 
Drucken von ^DIFF z.B. fijhrt zu folgender Anzeige: 



0,00 



ALT NEU :-:DIF 



2. Speichern Sie die bekannten Werte, indem Sie die Zahl eintippen und danach 
die entsprechende Mentitaste drucken. 

3. Drticken Sie die Mentitaste ftir die zu berechnende Variable. 



Beispiele fur die Berechnung des KAUF Menus 
Differenz in Prozent (%DIF) 

Beispiel. Der Gesamtumsatz des letzten Geschaftsjahres betrug EUR 90.000. Im 
laufenden Jahr liegt der Umsatz momentan bei EUR 95.000. Wie grofi ist der 
Zuwachs in Prozent? 



Tastenfolge: 


Anzeige: 


Beschreibung: 


KRUF ^DIFF 




Zeigt %DIFF Menu an. 


90000 FiLT 


RLT=se. eee.ee 


Speichert 90.000 in ALT. 


95000 NEU 


neu=35. eee.ee 


Speichert 95.000 in NEU. 
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XDIF 



^DIFFEREHZ=5,56 



Berechnet den Zuwachs in 
Prozent. 



Wie hoch muBte der Wert ftir das laufende Jahr sein, wenn mit einem Zuwachs von 
1 2% gerechnet wurde? ALT bleibt 90.000, dieser Wert muB nicht wieder 
eingegeben werden. Geben Sie nur den Wert fur %DIF ein und berechnen Sie 
NEU. 



12 


^DIF 







^DIFFEREHZ=12.ee 

NEU=iee.3ee,ee 



Speichert 1 2 in %DIF. 

Berechnet den urn 1 2% 
groBeren Wert als 90.000. 



Prozentualer Anteil (%TOTL) 

Beispiel. Das gesamte Betriebsvermogen Ihres Unternehmens betrdgt EUR 67.584. 
Die Firma verftigt dabei Liber einen Inventarbestand von EUR 23.457. Welchem 
Anteil in Rechenzeile des Betriebsvermogens entspricht das? 

Sie geben die Werte ftir TOTAL und TEIL vor, wahrend %TOT berechnet wird. Es 
werden alle drei Variablen angesprochen, womit sich die Anwendung von | CLR DATA I 
erijbrigt. 



Tastenfolge: Anzeige: 



KRUF 


^TOTL 


67584 





23457 


TEIL 







T0TRL=67.5S4,ee 

TEIL=23, 457.ee 
*T0TfiL=34,71 



Beschreibung: 

Zeigt %TOTL Menu an. 

Speichert EUR 67.584 in 
TOTAL. 

Speichert EUR 23.457 in TEIL. 

Berechnet prozentualen Anteil 
von TOTAL. 



Kostenaufschlag (AU%K) 

Beispiel. In der Herrenboutique Balki's betrdgt der Kostenaufschlag ftir Hemden 
60%. Bei der letzten Lieferung lag der Einkaufspreis je Hemd bei EUR 19,00. Wie 
hoch ist der Verkaufspreis? 
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Tastenfolge: 


Anzeige: 


Beschreibung: 


KRUF flU^K 




Zeigt AU%K Menu an. 


1 9 KOST 


KOSTEN=1S,00 


Speichert Kosten in KOSTEN. 


60 R^K 


fiUFSCHLfiGKK=6B.ee 


Speichert 60% in AU%K. 


PRE IS 


PREIS=30,40 


Berechnet Verkaufspreis. 



Preisabschlag (AB%P) 

Beispiel. Kilowatt Electronics hat Fernsehgerdte zu einem Bruttoeinkaufspreis von 
EUR 225 mit einem Rabatt von 4% eingekauft. Die Gerate werden fur EUR 300 
weiterverkauft. Wie groB ist die Handelsspanne? 

Wie groB ist die Handelsspanne im Vergleich zum Bruttoeinkaufspreis 
ohne 4% Rabatt? 



Tastenfolge: 


Anzeige: 


Beschreibung: 


KRUF flB^P 




Zeigt AB%P Menu an. 


V 225 B4 m 
KOST 


KOSTEN=216;00 


Berechnet und speichert 
Nettokosten in KOST. 


300 PREIS 


PREIS=300,00 


Speichert 300 in PREIS. 


RNP 


RBSCHLfiG5;P=23.00 


Ergibt Handelsspanne in Prozent 






vom Verkaufspreis. 


Verwendung von 


EUR 225 fur KOST ohne 


Anderung von PREIS. 


225 KOST 


KOSTEN=225,00 


Speichert 225 in KOST. 


R*P 


fiESCHLfiG^P=25.00 


Ergibt Handelsspanne. 



Gemeinsame Variablen zwischen Menus 

Wenn Sie das Menu AU%K und das Menu AB%P vergleichen, erkennen Sie zwei 
gemeinsame Menufelder — KOST und PREIS . 
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%DIFF 



%TOTL 



AU%K 



AB%P 



KOST PREIS 



A%K 



KOST PREIS 



A%K 



Gemeinsgme Variablen f 



Der Rechner behalt in Erinnerung, welche Werte Sie fur die jeweiligen Mentifelder 
eingeben. Wenn Sie z.B. einen Wert fur KOST und PREIS im Menu AU%K 
eingeben, zum Menu KAUF zurtickkehren und sich das Menu AB%P anzeigen 
lassen, so hat der Rechner noch immer diese beiden Werte gespeichert. Diese 
Variablen werden also von den beiden Mentis gemeinsam verwendet. 



Beispiel: Verwenden von gemeinsamen Variablen. 

Eine Lebensmittelkette hat Kartons mit Dosensuppe fur EUR 9,60 pro Karton gekauft. 
Welcher Verkaufspreis ergibtsich je Karton, wenn ein Kostenaufschlag von 15% 
verwendet wtirde? 



Tastenfolge: 


Anzeige: 


Beschreibung: 


KRUF FlU^K 




Zeigt AU%K Menu an. 


9,6 KOST 


KOSTEN=9*60 


Speichert 9,60 in KOST. 


15 H^K 


fiUFSCHLfiGKK=15.ee 


Speichert 1 5% in A%K. 


PREIS 


PREIS=11 ,84 


Berechnet Verkaufspreis. 



Wie hoch ware der Preisabschlag? Wechseln Sie die Mentis, jedoch nicht die 
Variableninhalten fur KOST und PREIS. 



HxiTl RBXP Beendet AU%K Menti und zeigt 

AB%P Menu an. 

HQ.R fif3SCHLRG*P=13,e4 Berechnet Abschlag in Prozent 

des Preises. 
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Devisenberechnungen 



Das Menu DEVIS fijhrt fur zwei Wdhrungen Wechselkursberechnungen aus mit 
einem Wechselkurs, der berechnet wird oder im Speicher vorhanden ist. 



Das DEVIS Menu 



FINZ KAUF STAT ZEIT LOSE DEVIS 



US$ EUR€ KURS SPCH. ABRUF WAHL 
Um das Wdhrungsmenij vom Hauptmenij aus zu starten, drucken Sie auf DEVIS 



0,00 


I m 


EURt 


KURl" 


SPCH. 


fitRUF NiHHLl 



Wahrung#l ist US$ 
(Unterstutzung-Dollar) 



Wahrung#2 ist EUR € 
(EURO) 
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Tabelle 4-1. Das DEVIS Menu 


Menufaste 


Beschreibung 


WAH-1 


Aktuelle Wahrung# 7;speichert oder berechnet die Anzahl der 
Einheiten dieser Wahrung 


WAH-2 


Wahrung Wahrung#2;spe\cher\ oder berechnet die Anzahl der 
Einheiten dieser Vv'dhrung 


KURS 


Speichert oder berechnet den Wechselkurs zwischen den zwei 




aktuellen Wdhrungen. Der Kurs wird als die Anzahl der Einheiten 
von Wahrung #2, die einer Einheit der Wahrung #7 entsprechen. 


SPCH. 


Speichert die aktuelle Wahrung #7, Wahrung #2 und den KURS. 






RBRUF 


Stellt das zuvor gespeicherte Wdhrungspaar udn den KURS wieder 




her. 


WflHL 


Wahlt ein neues Wdhrungspaar. 



Wahlen eines Wdhrungspaars 

Urn ein Wdhrungspaar auszuwdhlen: 

1. Drucken Sie auf WRHL t um das Wdhrungsmenu anzeigen zu lassen- Drucken 
Sie, falls erforderlich, auf < — > , wenn Sie sich weitere Wdhrungen anzeigen 
lassen mdchten (siehe Tabelle 4-2 ). 

2. Drucken Sie auf eine Menutaste, um Wdhrung#l zu wahlen. 

3. Drucken Sie auf eine Menutaste, um Wdhrung#2 zu wahlen. KURS wird 
automatisch auf 1,0000 zuruckgesetzt. 

4. Geben Sie einen Wechselkurs ein. Es gibt zwei Mdglichkeiten, den KURS 
einzugeben: 

■ Berechnen Sie den Kurs von einem bekannten Aquivalent (siehe 

Beispiel "Berechnen eines Wechselkurses" auf Seite 54.). Die Berechnung eines 
Wechselkurses ist hdufig das einfachere Verfahren, einen richtigen Wechselkurs 
einzugeben, da die Reihenfolge der Auswahl der zwei Wdhrungen unerheblich 
ist. 

■ Speichern Sie den Wechselkurs, indem Sie den Wert eintippen und auf KURS 
drucken (siehe "Speichern eines Wechselkurses" auf Seite 55). 
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Tabelle 4-2. Wahrungen 













Vereinigte 


Osterreich, 


Griechenland, 


Kanada 


UK 


btaaten von 


D 1 • 

Belgien, 


ii j ii i- 
Irland, Itahen, 


/r\ II \ 

(Dollar) 


(Ptund) 


A m d ri 
AAI 1 lei 1 Is. (J 


L-'cUlbCIIHJIIU, 


1 1 1 v Q m r\ 1 1 ivi 
LU ACl 1 1 UU 1 U, 






(Dollar) 


Spanien, 
Finnland, 
Frankreich, 


Niederlande, 
Portugal, 
Vatikanstaat 
(EURO) 






S.FRS 


NIS 


D.KR 


N.KR 


S.KR 


Schweiz 


Israel 


Ddndmark 


Norwegen 


Schweden 


(Franken) 


(New Shekel) 


(Krone) 


(Krone) 


(Krone) 




Rufilnnd 

l\ U 1 J\ \-i 1 \\A 


1 \ I Uvl lilt 1 1 CI 1 


Vn ni inti i 


R rri q i i n 

U 1 U ol II CI 1 


Peru 


(Rubel) 




(Bolivar) 






Sudafrika 










(Band) 










Saudiarabien 










(Riyal) 










PESOS 


HK$ 








Bolivien Chile, 


Hong Kong 


Taiwan 


VR China 


Sud-Korea 


Kolumbien, 
Mexiko, 


(Dollar) 


(New Dollar) 


(Yuan Renminbi) 


(Won) 


Philippinen, 










Uruguay 










(Peso) 










YEN 




RING 




RP 


Japan 


Australien 


Malaysia 


Neuseeland 


Indonesien 


(Yen) 


(Dollar) 


(Ringgits) 


(Dollar) 


(Rupiah) 










WHH-1 










WRH-2 


Singapur 


Thailand 


Indien 


Pakistan 


Weitere* 


(Dollar) 


(Baht) 


(Rupee) 


(Rupee) 




* Fur Wahrungen, die nicht in der Tabelle aufgefuhrt werden 
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Eingeben eines Wechselkurses 

Die folgenden zwei Beispiele zeigen die zwei Moglichkeiten, wie Sie einen 
Wechselkurs eingeben konnen. 

Beispiel: Berechnen eines Wechselkurses. Sie sind gerade von Kanada in die USA 
geflogen und mussen nun die kanadischen Dollars in US-Dollars umtauschen. Die 
Umrechnungstabelle sieht folgendermaBen aus: 



US-Dollar 


Umrechnungstabelle (in US$) 


Wahrung 


Kurs 


Euro (EUR€) 


1,0842 


Kanadische Dollar 


(KAN$) 0,6584 


Hong Kong (HK$) 


0,1282 



GemaB Umrechnungstabelle sind die Entsprechungen folgendermaBen: * 



1 EUR€ 


entspricht 


1,0842 


US$ 


1 KAN$ 


entspricht 


0,6584 


US$ 


1 HK$ 


entspricht 


0,1282 


US$ 



Teil 1: Wahlen Sie die Wdhrungen aus und berechnen daraus den Umtauschkurs. 
Tastenfolge: Anzeige: Beschreibung: 



DEVIS 


NECHSELKURS1 EINGEBN 


Zeigt das DEVIS Menu an 


WflHL KHN$ 


NBHRUNG 2 NHHLEN 


Wahlt KAN$ als Wahrung#7 


US$ 


NECHSELKURS1 EINGEBN 


Wahlt US$ als Wahrung#2 


1 KfiNS 


KF!N*=1 .m 


Speichert Anzahl der KAN$ 


0,6584 US* 


US*=6, 66 


Speichert Aquivalente Anzahl 






von US$ 


KURS 


KURS=e, 66 


Berechnet den KURS. 



* Die Kurstabelle lautet auf US-Dollar. Viele Tabellen haben zwei Spalten, eine fur "Ankauf" 
und eine fur "Verkauf". Die Spalte "Ankauf" wird fur Transaktionen verwendet, bei der die 
"Bank" die aufgefuhrte Wahrung von Ihnen ankauft und Ihnen dafiir US-Dollar verkauft. 
Wenn Sie also mit KAN$ in den USA ankommen, betrifft Sie die Spalte "Ankauf" fur den 
Ankauf von US$ gegen KAN$. Die Spalte "Verkauf" wird beim Verkauf von US$ gegen 
/CANS verwendet. 
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Teil 2: Die folgende Tastenfolge zeigt, daB Sie die Reihenfolge fur die Auswahl der 
zwei Wdhrungen auch umgekehrt werden kann. 



Tastenfolge: 


Anzeige: 


Beschreibung: 


WfiHL 


US$ 


URHRUNG 2 WHHLEN 


Wahlt US$ als Wahrung #7 


KHNS 




UECHSELKURS1 EINGEBH 


Wahlt KAN$ als Wahrung #2 


1 KFlN$ 


KfiH*=l ,m 


Speichert Anzahl der KAN$ 


0,6584 


US* 


US$=0,6S 


Speichert dquivalente Anzahl 








US$ 


KURS 




KURS=1 .52 


Berechnet den KURS. 



(1 -0,6584 ) 

Beispiel: Speichern eines Wechselkurses. Wenn Sie den Wechselkurs direkt 
speichern mochten, mtissen Sie die Wdhrungen in der richtigen Reihenfolge 
wdhlen, da der KURS definiert ist als die Anzahl der Einheiten von Wahrung #2, 
die einer Einheit von Wahrung #1 entspricht. 

Verwenden Sie die US-Umrechnungstabelle auf Seite 54, urn einen Wechselkurs 
fur den Umtausch von Hong Kong Dollars und Unterstutzung-Dollars zu berechnen. 



Tastenfolge: 



Anzeige: 



Beschreibung: 



DEUIS 




WECHSELKURS1 EIHGEBN 


Zeigt das DEVIS Menu an 


WfiHL 


MEHR 




Wahlt HK$ als Wahrung #7 


MEHR 


MEHR 


WRHRUNG 2 WHHLEN 




HK$ 






US$ 




WECHSELKURS1 EIHGEBN 


Wdhlen Sie US$ als 








Wahrung #2 


0,1282 


KURS 


KURS=6. 13 


Speichern Sie den KURS 



Umrechnen zwischen zwei Wdhrungen 

Wenn Sie die Wdhrungen ausgewdhlt und den KURS eingegeben haben, kdnnen 
Sie eine beliebige Anzahl von Einheiten der einen Wahrung in die andere 
Wahrung umrechnen. 
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Beispiel: Umrechnen zwischen Hongkong Dollar und US-Dollar. 

Teil 1: Verwenden Sie den Wechselkurs, den Sie im vorhergehenden Beispiel 
gespeichert haben, urn zu berechnen, wieviele US-Dollars Sie beim Verkauf von 
3.000 Hongkong-Dollars erhalten wijrden. 

Tastenfolge: Anzeige: Beschreibung: 

3000 HK* HK*=3. eee.ee Speichert die Anzahl der 

HK$ 

US* US*=384,6e Berechnet die Entsprechung 

in US$ 

Teil 2: Ein Wollpullover, den Sie in einem Schaufenster entdeckt haben, kostet 75 
US$. Was wtirde er in HK$ kosten? 

Tastenfolge: Anzeige: Beschreibung: 

75 US* US*=75,ee Speichern Sie die Anzahl der 

US$ 

HK* HK*=585,e2 Berechnet die Entsprechung 

in HK$ 



Speichern und Abrufen von Wdhrungspaaren 

Durch Drucken von SPCH. oder RBRUF wird das SPCH./ABRUF Menu aufgerufen, 
das verwendet wird zum Speichern und Abrufen von Wdhrungspaaren und 
Wechselkursen. Das Menu kann bis zu sechs Wdhrungspaare speichern. Zundchst 
enthdlt das Menu sechs leere Mentifelder. 

Speichern von Wdhrungspaaren. Urn die aktuellen Wdhrungspaare und die 
Wechselkurse zu speichern, drucken Sie auf SPCH. . Drucken Sie dann auf eine 
beliebige Menutaste, urn diesem Wdhrungspaar diese Taste zuzuweisen. Wenn 
Sie z.B. die Wdhrungen aus dem vorhergehenden Beispiel speichern, ist 
Wdhrung#7 = HK$, Wahrung#2 = US$ und KURS= 0,1 282. ( Die Werte US$ = 
75 und HK$ = 585,02 werden nicht gespeichert). 
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Abrufen von Wahrungspaaren. Urn ein gespeichertes Wahrungspaar und den 
Umtauschkurs abzurufen, drucken Sie auf flBRUF , danach auf die entsprechende 
Menijtaste. Der hp 17bll+ kehrt dann automatisch in das DEVIS Menu zuruck. Die 
abgerufenen Wdhrungen und der KURS werden in der Aquivalenzmeldung und 
auf dem Menijtasten angezeigt. 



Loschen der Wdhrungsvariablen 

Drucken Sie auf H I CLR data I , wenn das DEVIS Menu angezeigt wird, wird der KURS 
auf 1,0000 zuruckgesetzt. Die Werte der zwei aktuell angezeigten Wahrungen 
werden auf 0 gesetzt. 
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Finanzmathematische Berechnungen 

Die finanzmathematischen Berechnungen basieren auf Aufgabenstellungen, die 
sich aus der Relation zwischen Zeit und Kapital ergeben. Das Menu ANNU ftihrt 
Zinseszinsberechnungen durch und ermittelt Amortisierungspldne (und zeigt diese 
an). 

■ Bei der Zinseszinsberechnung werden die Zinsen, die nach Ablauf einer 
bestimmten Verzinsungsperiode dem Anfangskapital zugeschlagen werden, 
ebenfalls wieder einen gewissen Zinsbetrag ergeben. Z.B. Sparkonten, 
Hypotheken und Leasinggeschafte sind Zinseszinsberechnungen. 

■ Bei der einfachen Zinsrechnung ist der Zins ein Prozentsatz des Anfangskapitals 
und wird als Einmalzahlung zuruckgezahlt. Diese einfache Zinsrechnung konnen 
Sie leicht unter Verwendung der Taste [%] (Seite 38) losen. Ein Beispiel fur die 
Zinsberechnung bei einem Jahreszinssatz finden Sie auf Seite 179. 

Das ANNU Menu 



FINZ KAUF STAT ZEIT LOSE DEVIS 



ANNU l->l' ZSTR BOND AFA STAFF 



#R l%J BARW RATE ENDW WE IT 



#R/J BEG END 



Mit dem Menu ANNU konnen viele Arten von Zinseszinsberechnungen 
durchgefuhrt werden. Das Menu ANNU ist insbesondere bei einer Reihe von 
Zahlungsstromen (Zins- oder Ratenzahlungen) sinnvoll, wenn: 
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Die Hohe der Zahlungen immer gleich ist. * 
Die Zahlungen in gleichen Intervallen geleistet werden. 
Der Zeitpunkt der Zahlungen mit der Verzinsungsperiode ubereinstimmt. 
1 2 Zahlungen (oder Perioden) Zahlungsart: am 

projahr Ende jeder Periode 



12 IRTEH/J END NODUS 

X 



U P:J BfiRW RATE IEND N NEIT 



Zur zweiten Menuebene von ANNU 
Abbildung 5-1. Die erste Menuebene von ANNU 



Durch Drucken von NEIT gelangen Sie in die zweite Menuebene, urn die 
Zahlungsweise zu definieren und urn Tilgungsplanberechnungen im T-PL Menu 
durchzufijhren. 



12 ttRRTEH/J END MODUS 



#F!/J 


BEG 


END 




T-PL 



Abbildung 5-2. Die zweite Menuebene von ANNU 



* Verwenden Sie in Fallen mit unterschiedlichen Zahlungsbetragen das Zahlungsstrom-Menij 
Z-STR . 
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Tabelle 5-1. ANNU Meniitasten 



Menutaste 



Beschreibung 



SR 

g N 

IJ;J 
BHRW 



RATE 



ENDN 



SR/J 



Erste Meniiebene 

Speichert (oder berechnet) die gesamte Anzahl der Zahlungen bzw. 
Verzinsungsperioden.*f (Bei einer 30— jahrigen Laufzeit und monatlichen 
Zahlungen ist #R=12 x 30=360.) 

Abkurzung fur N: Multipliziert die Zahl in der Anzeige mit #R/J und 
speichertdasErgebnisin#R. (Wenn #R/J=12, dannergibt30 y H 
#R=360.) 

Speichert (oder berechnet) den nominalen Jahreszinssatz. 

Speichert (oder berechnet) den Barwert einer Reihe zukunftiger 
Zahlungen (RATEN+ ENDWERT). Fur einen Kreditnehmer/-geber ist 
8/ARI/l/gleichbedeutend mit einem Kredit; fur einen Investor entspricht 
8/ARI/l/derursprunglichen Investition. \s[BARWe\n aM/efiende/- Betrag, 
ist er negativ. BARW tritt immer am Anfang der ersten Periode auf. 
Speichert (oder berechnet) den Betrag der wiederkehrenden 
periodischen Zahlung. Dabei ist die Hohe der Rate/Zahlung immer gleich 
und es wird keine Zahlung iibersprungen. (Handelt es sich urn ungleiche 
Zahlungsbetrage, so ist das Z-Str Menu zu verwenden.) Zahlungen 
konnenzu Beginnoderam Endejeder Periode geleistet werden. Handelt 
es sich bei RATE urn einen abflieftenden Betrag, so ist er negativ. 
Speichert (oder berechnet) den verzinsten Endwert einer Reihe fruherer 
Zahlungen oder die letzte Zahlung selbst {BARW + RATE). Der ENDW 
wird immer am Ende der letzten Periode gezahlt. Handelt es sich bei 
ENDW urn einen abflieftenden Betrag, so ist er egativ. 

\ WEIT (exTD 

Zweite Meniiebene 

Spezifiziert die Anzahl der Raten bzw. Perioden pro Jahr.t (Es muB eine 
ganze Zahl zwischen 1 und 999 sein.) 



Wenn ein gebrochener Wert fur #R (eine"gebrochene Periode") berechnet wird, mufi das Ergebnis 
vorsichtig interpretiert werden. Sehen Sie dazu das Beispiel auf Seite 68. 
Berechnungen mit einem gebrochenen Wert #R aus dem Speicher erzeugen ein mathematisch 
korrektes Ergebnis, was sich jedoch nicht einfach interpretieren laflt. Im Beispiel auf Seite 1 63 wird 
der Gleichungsloser zur Berechnung gebrochener Abrechnungsperioden vor Beginn der ersten 
periodisch anfallenden Zahlung verwendet. 

Die Anzahl der Zahlungsperioden muR, mit der Anzahl der Verzinsungsperioden ubereinstimmen. 
Wenn das nicht zutrifft, lesen Sie weiter auf Seite 83. Hinweise zur kanadischen 
Hypothekenberechnung finden Sie auf Seite 186. 
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Tabelle 5-1. ANNU Menutasten (Fortsetzung) 



Menutaste 


Beschreibung 




Zweite Menuebene (Fortsetzung) 


BEG 


Setzt den Beginn-Modus: Zahlungen erfolgen am Anfang 

ioHor 7nh iinncnorinnp T\/i~iicf~n Ti'ir Snnrn nnp iinH oncinn 
trutrl Z_(JI 1 1 Ul lyoutrl IUUC . lypiot-ll IUI jpul [JIUNc UMU Ltublliu. 

(Beim Beginn- und End-Modus kann RATE=0 sein.) 


END 


Setzt den End-Modus: Zahlungen erfolgen am Ende jeder 
Zahlungsperiode. Typisch fur Darlehen und Investitionen. 


T-PL 


Zeigt das Menu zur Berechnung des Tilgungsplans an. Siehe 
Seite 74. 



Im Rechner werden die Werte der ANNU Variablen gespeichert, bis sie mit 
H I CLR data I geloscht werden. Wird die erste Menuebene angezeigt, bewirkt das 
Drucken von H I CLR data! das Loschen von #R, l%J, BARW, RATE und ENDW. 
Wird die zweite Menuebene angezeigt ( WEIT ), so bewirkt Drucken auf 
H I CLR DATA] die Einstellung der Zahlungsweise 12 ttRRTEH^J END MODUS. 

Urn die aktuell gespeicherten Werte anzuzeigen, drucken Sie |rcl| Menutaste. 
Dadurch wird der Inhalt nur angezeigt, nicht berechnet. 



Diskontierte Zahlungsstrome und Vorzeichenregel 

Die grafische Darstellung eines Zahlungsstromes in Form eines Zahlungsstrahls 
kann bei vielen finanzmathematischen Berechnungen sehr hilfreich sein. Der 
Zahlungsstrahl ist ein Zeitstrahl, der in gleiche Abschnitte unterteilt ist, den 
Zahlungs- bzw. Verzinsungsperioden. Ein- oder Auszahlungen werden durch 
senkrechte Pfeile dargestellt. ZuflieBende Zahlungen werden durch positive Zahlen 
(Pfeil nach oben), abflieBende Zahlunge werden durch negative Zahlen (Pfeil nach 
unten) dargestellt. 
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Das richtige Vorzeichen (positiv oder negativ) fur ANNU Variablen 
ist sehr wichtig. Die Berechnungen sind nur dann logisch, wenn die 
u . . Auszahlungen konsequent negativ und die Einzahlungen positiv 
mweiS gekennzeichnet werden. Ftihren Sie eine Berechnung nur entweder 
vom Standpunkt des Kreditgebers oder des Kreditnehmers aus, nicht aber von 
beiden! 



Der Zahlung- 
seingang ist 
eine positive 
Zahl 



BARW 
(Darlehen) 



Gleiche Zahlungsperioden 



1 



Zahlungsausgang RATE RATE RATE RATE 
ist eine negative Zahlungen in gleicher Hohe 

Zahl 



RATE 
ENDW 



(ENDW ist 
Endwert, falls 
vorhanden, 
z.B. Bei einer 
Restzahlung) 



Abbildung 5-3. Zahlungsstrahl fur Darlehen aus der Sicht des 
Kreditnehmers (End-Modus) 



RATE RATE RATE RATE 



Darlehen 



ENDW 



RATE 



BARW 



Abbildung 5-4. Zahlungsstrahl fur Darlehen aus der Sicht des 
Kreditgebers (End-Modus) 



Zahlungen erfolgen entweder am Beginn oder am Ende jeder Periode. In den 
vorhergehenden zwei Abbildungen ist der End-Modus dargestellt, der 
Beginn-Modus erscheint in der nachsten Abbildung. 
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BARW 
A 1 



Barwert eines 
Leasinggeschafts 



RATE 



RATE 



RATE 



RATE 



RATE 



f 

ENDW 



Abbildung 5-5. Leasingzahlung zu Beginn jeder Periode 
(Beg inn-Mod us) 



Anwenden des ANNU Menus 

Zeichnen Sie zuerst ein Zahlungsstrom-Diagramm, das Ihrer Aufgabenstellung 
entspricht. Danach gehen Sie folgendermaBen vor: 

1. Drucken Sie im MAIN Menu auf FINZ RNNU . 

2. Mit U IclrdataI konnen Sie alte ANNU Variableninhalte loschen. (Hinweis: Das 
ist nicht notwendig, wenn Sie alle funf Variablen neu eingeben oder 
vorangehende Werte erhalten werden sollen.) 

3. Uberprijfen Sie die Statusmeldung ijber die Anzahl der Raten pro Jahr und die 
eingestellte Zahlungsweise (Beginn, End). Wenn Sie Anderungen vornehmen 
mochten, drucken Sie auf WEIT . 

■ Urn die Anzahl der Raten pro Jahr zu andern, tippen Sie den neuen Wert ein 
und drucken auf #R^J . (Wenn die Zahlungsperioden von den Zinsperioden 
abweichen, lesen Sie nach auf Seite 83 unter "Unterschiedliche Verzinsungs- 
und Zahlungsperioden"). 

■ Urn die Zahlungsweise (Beginn-/End-Modus) zu andern, drucken Sie auf 

BEG oder END . 

■ Drucken Sie auf I exit | , urn zur oberen Menuebene von ANNU 
zurtickzukehren. 
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4. Seichern Sie die bekannten Werte. (Tippen Sie die Zahl ein und drijcken Sie 
danach auf die dazugehorige Menutaste.) 

5. Urn einen Wert zu berechnen, drijcken Sie auf die entsprechende Menutaste. 

Sie mtissen fur jede Variable — auBer fur die, die Sie berechnen mochten — einen 
Wert eingeben, auch wenn dieser gleich Null ist. So muB z.B. fur ENDW Null 
eingegeben werden, wenn Sie die erforderliche Rate (RATE) zur vollen 
Rtickzahlung eines Darlehens berechnen mochten. Es gibt zwei Wege, einen Wert 
auf Null zu setzen: 

■ Drijcken Sie vor dem Speichern von ANNU Werten auf H I clr data] , urn alle alten 
ANNU Werte zu loachen. 

■ Speichern Sie Null. Wenn Sie z.B. 0 ENDW drticken, wird ENDW auf Null 
gesetzt. 



Darlehensberechnungen 

Die allgemeine Darlehensberechnung soil anhand von drei Beispielen illustriert 
werden. (Zur Tilgung von Darlehenszahlungen siehe Seite 74.) Bei 
Darlehensberechnungen erfolgen die Zahlungen normalerweise im End-Modus. 

BeispiehAutokredit. Sie stehen vor dem Kauf eines Neuwagens und erhalten einen 
Kredit mit 3 Jahren Laufzeit und einem jdhrlichen Zinssatz von 10,5% bei 
monatlicher Zinsverrechnung. Der Kaufpreis des Wagens betrdgt EUR 7.250. Der 
alte Wagen wtirde mit EUR 1 .500 in Zahlung genommen werden. Wie hoch sind 
Ihre monatlichen Zahlungen? (Gehen Sie davon aus, daB die Rtickzahlung einen 
Monat nach dem Kauf beginnen soil — mit anderen Worten, daB die Zahlungen 
am Ende jeder Zahlungsperiode erfolgen.) Welcher Zinssatz ware erforderlich, urn 
Ihre monatlichen Zahlungen urn EUR 10 zu senken? 

BARW= 7.250- 1.500 

' 1 ENDW= 0 

l%]= 10,5 
#R=30X 12 
#R/J= 12; End-Modus 



2 




35 


36 


T > 


' y 




r v 



RATE=? 
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Tastenfolge: Anzeige: 



Beschreibung: 



FINZ ANNU 

H I CLR DATA I 

WEIT 

U fORDATAl 
I EXIT | 

V3 [x] 12 







10,5 





7250 E) 1500 
BHRW 
RATE 



Zeigt ANNU Menu an. 
12 #RRTEN/J END MODUS Loscht Historik-Speicher und 

ANNU Variable. 

Falls erforderlich: stellt 12 Raten 
pro Jahr und End-Modus ein. 



12 #RfiTEH/J END MODUS 

#R=3S,ee 

IX PRO J=18;50 

BfiRW=5. 750.ee 
RfiTE=-lS6,39 



Berechnet und speichert Anzahl 
der Raten. 

Speichert Jahreszinssatz. 
Speichert Kreditbetrag. 

Berechnet die Rate. Ein 
negatives Vorzeichen 
kennzeichnet einen 
abflieBenden Betrag. 



Urn den Zinssatz fur eine urn EUR 10 niedrigere Rate zu berechnen, addieren Sie 
1 0, das RATE negativ ist. 



V't+JlO RATE RRTE=-176,3S 



IX PRO J=6,75 



Speichert die reduzierte 
Zahlung. 

Berechnet den Jahreszinssatz. 



Beispiel: Hypothekendarlehen. Nach einer vorsichtigen Einschatzung Ihrer 
personlichen Finanzlage sind Sie zu dem SchluB gekommen, daB die maximale 
monatliche Belastung, die durch den Bau eines Eigenheims anfallen wurde, EUR 
630 betragen konnte. Als Barmittel konnen Sie EUR 12.000 einbringen, die 
Hypothekenzinsen betragen zu diesem Zeitpunkt 11,5%. Wie hoch sind die 
maximalen Baukosten, die Sie sich leisten konnen, wenn Sie von einer 30-jahrigen 
Laufzeit ausgehen? 
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BARW = -> 

f ENDW= 0 

l%}= 1 1,5 
#R= 3X12 
#R/]= 12; End-Modus 



1 




2 




359 


360 




1 








r \t 



RATE= -630 



Tastenfolge: Anzeige: 



Beschreibung: 



FINZ RNNU 

H I CLR DATA I 



WEIT U I CLR DATA I 
[EXiTI 

30 y #R 



11,5 I5iJ 

630 (±g 

RATE 
BRRW 

V H 1 2000 H 



12 #RfiTEN/-J END MODUS 



12 #RfiTEN/J END MODUS 
#R=360.0e 



V/. PRO J = ll .50 

RfiTE=-630.0e 

BfiRWRT=63.617;64 

75.617.64 



Zeigt das ANNU Menu an. 

Loscht Historik-Speicher und 
ANNU Variablen. 

Falls erforderlich: stellt 12 Raten 
projahr und End-Modus ein. 

Das Drticken von y multipliziert 
erst 30 mit 1 2 und speichert das 
Ergebnis in #R. 

Speichert den Jahreszinssatz. 

Speichert die monatliche negative 
Zahlung. 

Berechnet den Darlehensbetrag. 

Berechnet die maximal 
finanzierbaren Kosten fur das 
Haus (Darlehen zuztiglich 
Barmittel). 



Beispiel: Hypothekendarlehen mit Restschuld. Sie haben sich ein Darlehen mit 
EUR 75.250 unter einem Jahreszinssatz von 13,8% und einer Laufzeit von 25 
Jahren aufgenommen. Sie gehen davon aus, daB Sie vier Jahre lang in diesem 
Haus wohnen werden, es dann wieder verkaufen und dann auch die Restschuld 
zurijckzahlen. Wie hoch ware die SchluBzahlung? 
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BARW= 75.250 



RATE=? 



I%J=13,8 
#R= 4X12 
#/?//= 7 2; End-Modus 



2 



47 



48 



Restzahlung 
ENDS 



Das Problem laBt sich in zwei Schritten losen: 

1. Berechnung der monatlichen Zahlung ohne Restschuld (ENDWERT=0). 

2. Berechnung der Restschuld nach 4 Jahren. 



Tastenfolge: Anzeige: 

FINZ RNNU 

H I CLR DATA I 

WEIT U I CLR DATA I 



Beschreibung: 

Zeigt das ANNU Menu an. 
12 ttRRTEH/J END MODUS Loscn t Historik-Speicher und 

ANNU Variablen. 
Falls erforderlich: setzt 1 2 Raten 
12 SRfiTEN/J END MODUS pro Jahr und End-Modus ein. 



Schritt 1. Berechnung der monatlichen Rate (RATE) 
25 U #R 



#R=3oe,ee 



13,8 






75250 


BHRW 


RATE 





1% PRO J=13.S0 
BfiRWERT=75 . 256 > 06 
RfiTE=-894.33 



Ermittelt und speichert die Anzahl 
der monatlichen Raten in 
25 Jahren. 

Speichert den Jahreszinssatz. 
Speichert den Darlehensbetrag. 
Berechnet die monatliche Rate. 
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Schritt 2. Berechnung der Restschuld nach 4 Jahren. 



894,33 FE3 Speichert den gerundeten Wert 

p fi -j- E __gQ4 j3 3 fur RATE (keine Dezimalstellen). * 



RATE 




4 U 


#R 



#R-48 ' ee Ermittelt und speichert die Anzahl 

der Raten in 4 Jahren. 
ENDW EHDWERT=-73.4e3,3i Berechnet die Restschuld nach 

4 Jahren. Zusammen mit der 
letzten Rate ergibt sich die 
SchluBzahlung zur Ablosung des 
Darlehens. 



Berechnung von Sparguthaben 

Beispiel: Normales Sparkonto. Sie zahlen EUR 2.000 auf ein normales Sparkonto 
mit einem Jahreszinssatz von 7,2% (jahrlich verzinst). Wie lange dauert es, bis der 
Kontostand auf EUR 3.000 angewachsen ist, wenn Sie keine weiteren 
Einzahlungen auf dieses Konto leisten? Da hier keine regelmaBigen Einzahlungen 
vorkommen (RATE=0), ist die Zahlungsweise (End- oder Beginn-Modus) irrelevant. 



ENDW= 3.000 



RATE- 0 



l%l= 7,2 
#R/}= 1 

\ #/?=? 
BARW=-2.000 



* Der fur RATE gespeicherte Wert aus dem vorhergehenden Schritt ist die 1 2-stellige Zahl 
-894,330557971 . Fur die Berechnung der Restschuld mu6 jedoch die Hohe der 
tatsachlichen monatlichen Zahlung herangezogen werden: der auf zwei Dezimalstellen 
gerundete Betrag EUR 894,33. 
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Tastenfolge: 



Anzeige: 



Beschreibung: 



FINZ flNNU 

H I CLR DATA I 



WEIT 




1 





7,2 






2000 @ 


BflRW 



3000 ENDW 



SR 



Zeigt ANNU Menu an. 
12 #RRTEhW END MODUS Loscn t Historik-Speicher und 
ANNU Variablen. 

Stellt eine Zahlung pro Jahr ein 
(eine Zinszahlung pro Jahr). Die 
Zahlungsweise ist hier ohne 
Bedeutung. 

Speichert den Jahreszinssatz. 

Speichert den einmaligen 
Einzahlungsbetrag. 
Speichert den angestrebten 
Kontostand in ENDW. 
Berechnet die Anzahl der Raten 
(Sparjahre) nach denen der 
Kontostand EUR 3.000 betrdgt. 



1 iRRTEN/J END MODUS 
IV. PRO 11=7.20 

brrwert=-2. eee.ee 
endwert=3. eee.ee 

#R=5.S3 



Es gibt sich keine konventionelle Art der Interpretation der Ergebnisse bei einm 
ungeraden Wert von #R (5,83). Da sich fur #R ein Wert zwischen 5 und 6 ergibt, 
ist eine 6— jahrige Sparzeit bei jahrlicher Verzinsung erforderlich, urn einen 
Kontostand von mindestens EUR 3.000 zu erreichen. Der tatsachliche Kontostand 
nach 6 Jahren Ia6t sich folgendermaBen berechnen: 



#R 



ENDW 



#R=s.ee 



ENDWERT=3.e35.23 



Speicher eine ganze Zahl fur die 
Anzahl der Jahre in #R. 

Berechnet den Kontostand nach 
sechs Jahren. 



Beispiel: Individueller Ratensparvertrag. Am 15 April 2003 haben Sie einen 
Ratensparvertrag mit einer Einzahlung von EUR 2.000 abgeschlossen. Daraufhin 
leisten Sie halbmonatliche Einzahlungen in Hdhe von EUR 80.00 auf dieses Konto. 
Der jdhrliche Zinssatz fur dieses Konto betrdgt 8,3% halbmonatlich verzinst. Wie 
hoch wird der Kontostand am 1 5. April 201 8 sein? 
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4^ 

O 
O 
GO 



m= 8,3 

#R/J=2X12; End-Modus 
#R= 15X12X 2 



ENDW=? 



RATE- -80 



BARW= -2.000 



359 



360 



T 



NO 

o 



Tastenfolge: 

FINZ HNM.U 



Anzeige: 



WEIT 




24 #R/J 


END 


I EXIT | 


15 U 


#R 



8,3 






2000 EE) 


BRRW 



80 EE) RATE 



ENDN 



24 SRfiTEhW END MODUS 

#R=3ee.ee 

I* PRO J=8;36 

brrwert=-2. eee.ee 
RRTE=-se i ee 

ENDWERT=63. 963.34 



Beschreibung: 

Zeigt das ANNU Menu an. Das 
Loschen der Variablen ist hier 
nicht notwendig, da alle Werte 
bis auf den zu berechnenden 
eingegeben werden. 

Stellt 24 Zahlungen pro Jahr und 
End-Modus ein. 



Ermittelt und speichert die Anzahl 
der Einzahlungen in #R. 

Speichert den Jahreszinssatz. 

Speichert die ursprijngliche 
Einzahlung. 

Speichert die halbmonatliche 
Sparrate. 

Berechnet den Endstand des 
Sparkontos nach 15Jahren. 



Leasing-Berechnungen 

Zwei haufig verwendete Leasing-Berechnungen sind 1) die Ermittlung des zu 
zahlenden Leasingbetrags, urn eine spezifizierte Rendite zu erreichen und 2) das 
Auffinden eines Gegenwartswert (kapitalisierter Barwert) eines Leasinggeschdfts. 
Normalerweise wird bei Leasingberechnungen der Beginn-Modus verwendet. Eine 
Zahlung "im voraus" bedeutet, daB die Zahlungen zu Beginn jeder 
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Zahlungsperiode fallig sind. Zwei Vorauszahlungen bedeuten, daB zum Barwert 
eine Sonderzahlung addiert wird. Beispiele mit zwei oder mehreren 
Vorauszahlungen werden auf den Seiten 71 und 1 87 erldutert. 

Beispiel: Berechnung einer Leasingrate. Ein neues Auto (Anschaffungspreis 
EUR 13.500 soil fur 3 Jahre an einen Kunden verleast werden. Ihm wird die 
Option eingeraumt, das Auto fur EUR 7.500 am Ende der Leasingperiode zu 
kaufen. Welche monatliche Leasingrate (Beginn-Modus) soil angesetzt werden, 
damit der Leasinggeber eine jdhrliche Rendite von 1 4% erreicht? Die Raten werden 
aus der Sicht des Leasinggebers berechnet. Da die erste Rate am Beginn der 
Leasingperiode fallig ist, wird mit dem Beginn-Modus gerechnet. 



FNDW=7.500 



k i 


k i 


< i 




i 


1 


2 


3 




34 








l%}= 14 










#/?=36 








#R/J= 


1 2; Beginn-Modus 


y 











35 



36 



BARW= -13.500 



Tastenfolge: Anzeige: 



Beschreibung: 



FINZ RNNU 



WEIT 




1 2 SR/-J 




BEG mo 


12 #RfiTEH^J BEGINN 




MODUS 


36 #R 
14 KJ 


#r=3s.oo 

IX PRO 1=14.00 


13500 S 





BHRN 



BflRWERT=- 1 3 . 500 i 00 



Zeigt ANNU Menu an. 
Stellt 12 Raten projahr und 
Beginn-Modus ein. 



Speichert die Anzahl der 
gesamten Leasingraten. 

Speichert den Jahreszinssatz. 

Speichert den Anschaffungspreis 
des Autos in BARW. (Vom 
Leasinggeber abfliefiender 
Betrag). 
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7500 ENDW 



RATE 



ENDWERT=7.500;00 



RfiTE=2S3. 19 



Speichert den optionalen 
Kaufpreis in ENDW. (Beim 
Leasinggeber eingehender 
Betrag). 

Berechnet die monatliche 
Leasingrate. 



Beispiel: Barwert eines Leasinggeschafts mit Vorauszahlungen und Kaufoption. 

Ihre Firma least eine Maschine fur 4 Jahre. Die monatliche Leasingrate betragt 
EUR 2.400, zwei Zahlungen werden im voraus geleistet. Der Leasingvertrag 
enthalt die Option zum Kauf der Maschine in Hohe von EUR 1 5.000 am Ende des 
Leasingzeitraums. Wie hoch ist der kapitalisierte Barwert des Leasinggeschafts, 
wenn einn Jahreszinssatz von 1 8% (monatlich verzinst) zur Finanzierung unterstellt 
wird? 



BARW= ? 
A 



2x 
RATE' 



#R = 47 
l%J= 18 
#R/i = 12; Beginn-Modus 



1 


i 2 1 3 , 




44 


45 


46 






r i 




r i 


r 1 r 



RATE = -2.400 



-4.800 



47 



ENDW = -15.000 



Diese Aufgabe laBt sich in vier Schritten losen: 

1. Berechnung des Barwerts der 47 monatlichen Zahlungen im Beginn-Modus 
(beim Beginn-Modus wird die erste Zahlung zu einer Vorauszahlung). 

2. Addition einer zusdtzlichen Vorauszahlung zum berechneten Barwert. Dieses ist 
eine zweite Vorauszahlung am Anfang der Leasingperiode, die die letzte (48.) 
Zahlung am Ende der Periode ersetzt. 

3. Ermittlung des Barwerts der Kaufoption. 

4. Addition der Ergebnisse aus 2 und 3. 

Tastenfolge: Anzeige: Beschreibung: 

FINZ FINNU Zeigt ANNU Menu an. 

H I clr data I 12 SRfiTEH/ J END MODUS |_6scht Historik-Speicher und 

ANNU Variablen. 
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k!EIT 






1 2 SR/J 




BEG 


[ EXIT | 


12 #RRTEN/J BEGINN 



Stellt 12 Raten projahr und 
Beginn-Modus ein. 



MODUS 



Schritt 1: Berechnung des Barwerts und der monatlichen Leasingraten. 



47 



#R=4?,ee 



18 I5iJ IiS PRO 1 = 13.60 

2400 EE! RRTE rrte=-2. 4ee.ee 



BRRN 



BRRNERT=81 . 735.58 



Speichert die Anzahl der 
monatlichen Leasingraten. 

Speichert den Jahreszinssatz. 

Speichert die monatliche 
Leasingrate. 

Berechnet den (kapitalisierten) 
Barwert der 47 monatlichen 
Zahlungen. 



Schritt 2: Addition der Vorauszahlungen zum ermittelten Barwert in BARW. 
Speichern der Summe. 
V {+} 2400 H 84.135.58 Berechnet den Barwert aller 

Zahlungen. 

I show | 0 84.135.58 Speichert das Ergebnis in Register 

0. 



Schritt 3: Ermittlung des Barwerts der Kaufoption. 



48 #R 
15000 EE 



#R=48.ee 



ENDW 




0 


RATE 


BHRW 





Speichert die Anzahl der Perioden 
bis zur Fdlligkeit. 

Speichert den Wert der 
ENDWERT=-15. eee.ee Kaufoption (abflieBender Betrag). 



RRTE=e.ee 

BfiRWERT=?.34e.43 



Es gibt keine Zahlungen mehr. 

Berechnet den Barwert der 
Kaufoption. 



Schritt 4: Addition der Ergebnisse aus den Schritten 2 und 3. 

r+irRcTI OH 51 ■ 476 • ee Berechnet den Barwert (kapitlisierten 

Gegenwartswert) des 
Leasinggeschafts. 
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Tilgungsplan-Berechnungen (T-PL) 

Das T-PL Menu (drucken Sie flHNU WEIT T-PL ) zeigt oder druckt die 
nachstehenden Daten: 



Darlehenssaldo, nachdem die Zahlungen geleistet wurden. 
Zinsanteil der geleisteten Zahlungen. 
Tilgungsanteil der geleisteten Zahlungen. 



ANNU 
I 



#R \%i BARW RATE ENDW WEIT 



#R/J BEG END 



T-PL 



#RAT ZINS TILG SALDO »> TAB 



Tabelle 5-2. T-PL Menu 



Menutaste 



Beschreibung 



*RHT 



ZINS 
TILG 
SRLDO 

>» 



TAB 



Speichert die Anzahl der Ruckzahlungen fur die zu 
betrachtende Tilgungsperiode und startet die Berechnung des 
Tilgungsplans. AnschlieBende Tilgungsplane beginnen am 
Ende der vorausgehenden Tilgungsplane. Der Wert fur #RAT 
muB ganzzahlig sein und zwischen 1 und 1 .200 liegen. 

Zeigt Zinsanteil der geleisteten Zahlungen an. 

Zeigt Tilgungsanteil der Zahlungen an. 

Zeigt den Darlehenssaldo an. 

Berechnet die Tilgungsplan-Werte der nachsten 
Zahlungsreihe, entsprechend dem in #RAT gespeicherten 
Wert. Die nachsten Zahlungen beginnen im AnschluB an die 
vorhergehenden Zahlungen. 

Zeigt ein Menu zum Drucken des Tilgungsplans an. 
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Anzeigen eines Tilgungsplans 

Fur Tilgungsplan-Berechnungen mussen die Werte ftir BARW, l%J und RATE 
bekannt sein. Wenn Sie die Berechnungen dazu gerade abgeschlossen haben, 
konnen Sie gleich zu Schritt 3 ubergehen. 

Urn einen Tilgungsplan zu berechnen und anzuzeigen:* 

1. Drucken Sie auf FINZ ANNU , urn das ANNU Menu anzuzeigen. 

2. Speichern Sie die Werte fur l%J, BARW und RATE. (Drucken Sie auf @, urn ein 
negatives Vorzeichen fur RATE zu erhalten). Wenn Sie eine dieser Variablen 
berechnen mussen, befolgen Sie die Anweisungen unter "Anwenden des ANNU 
Mentis" auf Seite 63. Fahren Sie dann mit Schritt 3 fort. 

3. Drucken Sie auf WEIT , urn die zweite Ebene des ANNU Menus anzuzeigen. 

4. Falls erforderlich, andern Sie hier die Anzahl der Zahlungsperioden pro Jahr, die 
in SR/J gespeichert sind. 

5. Falls erforderlich, andern Sie die Zahlungsweise durch Drucken von BEG oder 
END. (Bei den meisten Darlehensberechnungen wird der End-Modus 
verwendet). 

6. Drucken Sie T-PL . (Wenn Sie den Tilgungsplan ausdrucken mochten, fahren 
Sie auf Seite 78 fort) 

7. Tippen Sie die Anzahl der Zahlungen fur die zu betrachtende Tilgungsperiode 
ein und drucken Sie auf *RRT . Urn z.B. ein Jahr mit monatlichen Zahlungen zu 
berechnen, ist 1 2 ftir #RAT einzugeben. Wenn der Tilgungsverlauf ftir die 
gesamte Laufzeit berechnet werden soil, ist ftir #RAT die gesamte Anzahl der 
Raten [#R] einzugeben. 

Ware #RAT = 1 2, so wtirde in der Anzeige erscheinen: 



Tilgungsplan-Berechnungen verwenden Werte von BARW, RATE und Z/NS, die auf die 
angezeigten Dezimalstellen gerundet wurden. Die Einstellung von FEST 2 bedeutet, dafi 
diese Berechnungen auf zwei Dezimalstellen gerundet wurden. 
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Anzahl der Raten je 
Betrachtungszeitraum 



Momentan berucksichtigte 
Zahlungsperioden 



#RAT=12 RflTEH: 1-12 



Drijcken, um die Ergebnisse anzuzeigen 



ZINS 




TILG 


oder 


SHLDO 



(oder auf (¥] zum Anzeigen des Historik-Speichers). 
9. Zur Fortsetzung der Berechnung fur anschlieBende Zahlungsperioden fahren Sie 

mit a oder b fort. Gehen Sie zu c Liber, wenn Sie die Tilgungsplan-Berechnung 

von vorne beginnen mochten. 
a. Um den Tilgungsplan fur die anschlieBende Periode zu ermitteln, drijcken Sie auf 

Ndchste Zahlungsperioden, die fur die Tilgung 
beriicksichtigt werden mussen 



HRflT=12 RflTEH: 13-24^ 
EinEEBEElEM 



>» TAB 



b. Um einen anschlieBenden Tilgungszeitraum mit einer unterschiedlichen Anzahl 
Zahlungen zu berechnen, tippen Sie die gewijnschte Anzahl ein und drijcken 

SRflT . 

c. Wenn Sie erneut ab der ersten Zahlungsperiode beginnen mochten, dann 
drijcken Sie (unter Verwendung derselben Darlehensdaten) auf U IclrdataI und 
fahren mit Schritt 7 fort. 



Beispiel: Anzeigen eines Tilgungsplans. Damit Sie sich Ihr neues Haus kaufen 
konnen, haben Sie einen Kredit von EUR 65.000 mit einer Laufzeit von 30 Jahren 
aufgenommen. Der Jahreszinssatz betrdgt 12,5%. Die monatliche 
Rtickzahlungsrate betrdgt EUR 693,72. Wie hoch waren die Zins- und 
Tilgungsanteile nach dem ersten und zweiten Jahr? 

Berechnen Sie anschlieBend den Darlehenssaldo nach 42 Ratenzahlungen (31/2 
Jahre). 
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Tastenfolge: Anzeige: 



Beschreibung: 



FINZ flNNU 




Zeigt ANNU Menu an. 


12,5 IXJ 


IX PRO J=12.56 


Speichert den Jahreszinssatz. 


65000 BHRW 


brrwert=65. eee.ee 


Speichert die Kreditsumme. 


AOQ "70 rm 

oyo,/z i+z-i 

RATE 


RRTE=-693.72 


Speichert die monatlichen 
Zahlungen. 


WEIT 

UlCLRDATAl 


12 #RfiTEN/J END MODUS 


Falls erforderllich: stellt 12 
Raten pro Jahr und End-Modus 
ein. 


T-PL 


{#RRT> EINGEBEN 


Zeigt T-PL Menu an. 


1 2 #RHT 


#RRT=12 RRTEN: 1-12 


Berechnet Tilgungsplan fur die 
ersten 1 2 Zahlungen, zeigt 
jedoch keine Ergebnisse an. 


ZINS 


iINS=-8 . 113.16 


Zeigt den Zinsanteil fur das 
erste Jahr an. 


TILG 


T" T 1 .— - 1 1 L 1 I - ■ - — i J J j| n 

TILGUNG=-21 1 .48 


Zeigt den Tilgungsanteil fur das 
erste Jahr an. 


SRLDO 


SRLD0=64 . 788 . 52 


Zeigt den Schuldsaldo nach 
dem ersten Jahr an. 


>>> 


ftRM 1 — 1£ KM 1 tN i 1 J 


Berechnet Tilgungsplan fur die 
nachsten 12 Zahlungen. 


ZINS 


ZINS=-8 . 635 . 15 


Zeigt Ergebnisse nach dem 
zweiten Jahr an. 


TILG 


TILGUNG=-239.49 




SRLDO 


SRLD0=64.549.e3 




Urn den Darle 


henssaldo nach 42 Zahlungen 


(3V2 Jahren) zu berechnen, ist der 


Tilgungsplan ft 


ir die nachsten 1 8 Zahlungen zu 


berechnen (42-24=18): 


1 8 #RRT 


4J.DOT — 1 Q puTCH ■ — 


Berechnet den Tilgungsplan fur 
die nachsten 1 8 Monate. 


ZINS 


ZINS= 

-12. 666. 98 


Zeigt die Ergebnissse an. 


TILG 


TILGUNG=-419.98 




SRLDO 


SRLD0=64 . 129.65 
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Drucken eines Tilgungsplans (TAB) 



Urn einen Tilgungsplan (oder "Tabelle" (TAB) auszudrucken, ftihren Sie zuerst die 
Schritte 1 bis 5 zur Anzeige der Werte aus (siehe Seite 75). 

6. Drucken Sie auf T-PL . Ignorieren Sie die Meldung <#RRT>EIHGEBEH • 

7. Drucken Sie auf THE . 

8. Tippen Sie die erste Zahlungsnummer ein, mit der die zu betrachtende 
Tilgungsperiode beginnt und drucken Sie auf ERSTE _ (Z.B. ware fur die 
allererste Zahlung ERSTE= 1 .) 

9. Tippen Sie die letzte Zahlungsnummer ein, die die zu betrachtende 
Zahlungsperiode abschlieBt und drucken Sie auf LETZT . 

10. Tippen Sie das Inkrement ein — die Anzahl der Zahlungen je Periode — und 
drucken Sie auf DELTA . (Wenn z.B. ein Jahr mit monatlichen Zahlungen 
berechnet werden soil, ist DELTAS 2.) 

1 1 .Drucken Sie auf STRRT . 

Die Werte im TAB Menu bleiben so lange erhalten, bis Sie das TAB Menu 
verlassen. Damit konnen Sie nachfolgende Tilgungszeitraume drucken und nur die 
TAB Werte eingeben, die sich andern. 

Beispiel: Drucken eines Tilgungsplans. Drucken Sie einen Tilgungsplan fur das 
ftinfte und sechste Tilgungsjahr des auf Sie 76 beschriebenen Beispiels aus. Sie 
konnen vom T-PL Menu des vorangehenden Beispiels fortfahren (Schritt 7) oder die 
Schritte 1 bis 6 wiederholen. 

Ausgehend vom T-PL Menu: 

Tastenfolge: Anzeige: Beschreibung: 

TAB TILG-PLfiH Zeigt Menu zum Drucken 



DRUCKEN 



eines Tilgungsplans an. 

Startet den Plan ab der 49. 
Zahlung im 5. Jahr. 



4 [x] 1 2 EE 1 ERSTE 



ERSTE=43 > ee 
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V^6 E 1 2 LETZT 



12 DELTA 



3TRRT 



LETZTE=72.ee 



DELTfi=12.ee 



Die 72. Zahlung ist die letzte 
in der zu betrachtenden 
Tilgungsperiode des 6. 
Jahres. 

Jeder Tabelleneitrag 
entspricht 1 2 Zahlungen 
(1 Jahr). 

Berechnet und druckt den 
nachfolgend abgebildeten 
Tilgungsplan. 



IX PRO J = 
BRRWERT= 
RRTE= 
EHDWERT= 
#RRTEfW = 
EHD MODUS 



12.56 
-633.72 

e . e e 

12.00 



RRTEN: 43-60 
ZIHS= -7.376.87 
TILGUNG= -347.77 
SRLDO= 63.622.34 



RfiTEN:61-72 
ZINS= -7.336.82 
T I LGUNG= -333.82 
SRLDO= 63.223.12 
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6 



Konvertierung von Zinssdtzen 

Das Menu l->l' (Umrechnung von Zinssatz I nach Zinssatz I') dient zur 
Konvertierung zwischen nominalen und effektiven Zinssdtzen. Dies ist oft beim 
Vergleichen von Investitionen erforderlich, wo fur unterschiedliche 
Verzinsungsperioden der nominale Zinssatz in einen effektiven Zinssatz 
umgerechnet werden muB. Danach konnen Sie z.B. einen Sparbrief, der 
vierteljahrliche Zinszahlungen vorsieht, mit einer offentlichen Anleihe, die 
halbjahrlich verzinst wird, vergleichen. 

■ Der nominale Zinssatz ist der angegebene Jahreszinssatz unter periodischer 
Verzinsung, wie z.B. 1 8% pro Jahr bei monatlicher Verzinsung. 

■ Der effektive Zinssatz ist der Satz, der unter einmaliger Verzinsung (d.h. jahrlich) 
den gleichen Zinsertrag wie der nominale Zinssatz erzielen wurde. Ein 
nominaler Jahreszinssatz von 1 8% entspricht bei monatlicher Verzinsung einem 
effektiven Jahreszinssatz von 19,56%. 

Betrdgt die Verzinsungsperiode fur einen gegebenen nominalen Zinssatz ein Jahr, 
so ist dieser nominale Satz gleich dem effektiven Jahreszinssatz. 



Menu fur die Zinssatzkonvertierungen ( I -> I 1 ) 



FINZ KAUF STAT ZEIT LOSE DEVIS 



ANNU l->l' Z-STR BOND AFA STAFF 



DISK KONT 



NOM% EFF% #|/J NOM% EFF% 
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Uber das Menu l->l' konnen Sie zwischen nominalen und effektiven Zinssdtzen 
umrechnen, wobei eine der zwei Verzinsungsarten gewdhlt werden kann: 

■ Diskontinuierliche (periodische) Verzinsung; z.B. viertel jahrliche, monatliche 
oder tdgliche Verzinsung. 

■ Kontinuierliche Verzinsung. 



Konvertieren von Zinssdtzen 

Um zwischen einem nominalen Jahreszinssatz und einem effektiven 
Jahreszinssatz, der periodisch verzinst wird, umzurechnen: 

1. Drucken Sie auf FINZ I->I' , um das Menu zur Zinssatzkonvertierung 
anzuzeigen. 

2. Drucken Sie auf DISK fur diskontinuierliche Verzinsung. 

3. Tippen Sie die Anzahl der Verzinsungsperioden ein und drucken Sie auf 

4. Um den entsprechenden effektiven Zinssatz zu ermitteln, tippen Sie zuerst den 
nominalen Satz ein und drucken N0M5; r durch Drucken von EFF^ erhalten 
Sie den effektiven Zinssatz angezeigt. 

5. Um den nominalen Zinssatz zu bestimmen, geben Sie zuerst den effektiven 
Zinssatz ein und drucken danach auf EFF5; r durch Drucken von NOhfc 
erhalten Sie den nominalen Zinssatz. 

Um zwischen einem nominalen Jahreszinssatz und einem effektiven 
Jahreszinssatz, der kontinuierlich verzinst wird, umzurechnen: 

1. Drucken Sie auf FINZ I->I' , um das Menu zur Zinssatzkonvertierung 
anzuzeigen. 

2. Drucken sa auf KONT fur "kontinuierliche" Verzinsung. 

3. Um den entsprechenden effektiven Zinssatz zu ermitteln, tippen Sie zuerst den 
nominalen Satz ein und drucken N0M5; r durch drucken von EFF^ erhalten 
Sie den effektiven Zinssatz. 

4. Um den nominalen Zinssatz zu bestimmen, geben Sie zuerst den effektiven Satz 
ein und drucken auf EFFX . Drucken Sie danach auf N 01 *^ ■ 
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Die Werte von EFF% und NOM% werden von den Mentis DISK und KONT 
gemeinsam benutzt. Wenn Sie z.B. einen Effektivzins in KONT berechnen, so 
bleibt der berechnete Wert beim Wechsel zum DISK Menu erhalten. Das Drticken 
von y | cut data ! in einem der Mentis loscht NOM% und EFF% in beiden. 



DISK KONT 



NOM% EFF% #1/1 NOM% EFF% 

^ V ^ V * 

t Gemeinsame Variablen f 
Zwischen DISK und KONT 
Beispiel: Konvertierung eines nominalen Zinssatzes in einen Effektiv-Zinssatz. 

Sie stehen vor der Eroffnung eines Sparkontos und haben die Auswahl zwischen 
drei Banken. Welches Angebot erscheint Ihnen am attraktivsten? 



Bank 1 6,7% Ja 


ireszins, vierteljdhrlic 


ie Verzinsung. 


Bank 2 6,65% J 


ahreszins, monatliche 


Verzinsung. 


Bank 3 6,65% J 


ahreszins, kontinuierliche Verzinsung. 


Tastenfolge: 


Anzeige: 


Beschreibung: 


FINZ i->r 




Zeigt l->l' Menti an. 


DISK 


VERZINSUNGtH 


Zeigt DISK Menti an. 




PRO JfiHR 




4 *UJ 




Speichert Anzahl der 






Verzinsungsperioden pro Jahr 






fur Bank 1 . 


6,7 NOM'^ 




Speichert nominalen 






Jahreszinssatz von Bank 1 . 


EFF* 


EFF?:=6.87 


Berechnet effektiven Zinssatz fur 






Bank 1 . 


12 SI/J 


#I/J=12.Se 


Speichert Anzahl der 






Verzinsungsperioden pro Jahr 






fur Bank 2. 


6,65 H0M5; 




Speichert nominalen 



Jahreszinssatz ftir Bank 2. 
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Berechnet effektiven Zinssatz fur 
Bank 2. 

Zeigt KONT Menu an. 
Seitherige Werte von NOM% 
und EFF% bleiben erhalten. 

Berechnet effektiven Zinssatz fur 
Bank 3. 

Die Konvertierungsergebnisse zeigen, da6 Bank 3 den gunstigsten Zinssatz 
anbietet. 



Unterschiedliche Verzinsungs- und Zahlungsperioden 

Bei Berechnungen Liber das ANNU Menu wird unterstellt, daB 
Verzinsungsperioden und Zahlungsperioden immer zusammenfallen. Periodisch 
auftretende Sparkonto-Einzahlungen/Abhebungen stimmen meistens jedoch nicht 
mit den Verzinsungsperioden der Bank uberein. In diesen Fallen konnen Sie den 
Zinssatz unter Verwendung des l->l' Mentis korrigieren und anschlieBend mit dem 
korrigierten Zinssatz Ihre Problemstellung im ANNU Menu losen. (Sie konnen das 
ANNU Menu ungeachtet der Verzinsungsperioden auch dann verwenden, wenn 
RATE = 0). 

1. Rufen Sie das l->l' Menu auf und wahlen Sie "diskontinuierlich" als 
Verzinsungsart ( FINZ I->I' DISK ). 

2. Berechnen Sie den Jahreseffektivzins des vorgegebenen nominalen 
Jahreszinssatzes. 

a. Speichern Sie den nominalen Satz in N0I"K . 

b. Speichern Sie die Anzahl Verzinsungsperioden in . 
e. Drucken Sie auf EFFX . 

3. Berechnen Sie den nominalen Jahreszinssatz, der Ihren Zahlungsperioden 
entspricht. 

a. Speichern Sie die Anzahl der Einzahlungen/Abhebungen, die Sie pro Jahr 



ausfuhren in 
b. Ducken Sie c 



# 


I/J 




mf 





4. Kehren Sie zum ANNU Menu zuriick ( [Exit] [Exifl ANNU ). 

5. Speichern Sie den soeben berechneten Zinssatz in l%J (drucken Sie |sto] 

m ). 
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EFFX EFF^=6^8S 

EXIT] KONT KONTINUIERLICHE 
VERZ. 

EFFX EFF5;=6/88 



6. Speichern Sie die Anzahl der Zahlungen pro Jahr in SR/J und wahlen Sie die 
entsprechende Zahlungsweise. 

7. Fahren Sie mit der ANNU Berechnung fort. (Denken Sie daran, daB abfliefiende 
Betrtige als negativ, zuflieBende Betrage als positiv betrachtet werden). 

a. #R enthalt die gesamte Anzahl der periodisch geleisteten 
Einzahlungen/Abhebungen. 

b. BARW enthalt die ursprungliche Einzahlung. 

c. RATE enthalt den Betrag, welcher regelmafiig eingezahlt oder abgehoben 
wird. 

d. ENDW enthalt den Betrag am Ende des Zeitraums. 

1st der Zinssatz die unbekannte Variable, so berechnen Sie zuerst l%J im ANNU 
Menu. Dieses ist der nominale Jahreszinssatz, der Ihren Zahlungsperioden 
entspricht. Konvertieren Sie diesen Zinssatz im l->l' Menu in den Effektivzinssatz, 
der fur Ihre Zahlungsperioden zutrifft. Konvertieren Sie nun diesen Wert in den 
nominalen Zinssatz, der fur die Verzinsungsperioden der Bank zutrifft. 

Beispiel: Saldoberechnung eines Sparkontos. Angenommen, Sie wurden ab 
heute monatlich EUR 25 auf ein Konto einzahlen, welches 5% Zins und tdgliche 
Verzinsung anbietet (365-Tage-Basis). Wie hoch ware der Kontostand nach 
7 Jahren? 

Tastenfolge: Anzeige: Beschreibung: 

VERZINSUNGSfiRT WBHLEN 



FINZ 


i->r 








VERZINS.&I Diskontinuierliche 
PRO JfiHR Zinssatzkonvertierung. 

#I/J=365- , ee Speichert Verzinsungsperioden 

der Bank. 

NOM5:=5>ee Speichert nominalen Zinssatz 

der Bank. 

EFF5:=5 ' 13 Berechnet effektiven Zinssatz bei 

taglicher Verzinsung 
12 SI/J #I/T=12,ee Speichert Anzahl 

Zahlungen/Jahr. 
NOM5i=5^ei Berechnet nominalen Zinssatz 

bei monatlicher Verzinsung. 
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I EXIT I [EXIT I 
flNNU g) 

fSTOl I5iJ 



#I5i PRO 1=5^1 



WEIT 12 SR/J 

BEG [EXH] 12 8RRTEN/J 
BEG MODUS 

7 U * R 
25 EE) RATE 

q BflRW BfiRWERT=e^eO 

ENDW EHDWERT=2.519.61 



Wechselt zum ANNU Menu; der 
Wert fur NOM% bleibt in der 
Rechenzeile erhalten. 

Speichert berichtigten nominalen 
Zinssatz in l%J. 

Stellt 12 Zahlungen projahr und 
Beginn-Modus ein. 



Speichert 84 

Einzahlungsperioden zu je EUR 
25 und keine Zahlung vor der 
ersten periodischen Einzahlung. 

Kontostand nach 7 Jahren. 



Ware der Zinssatz unbekannt, so ist zuerst uber das ANNU Menu l%J (5,01) zu 
berechnen. Danach ist mit Hilfe des l->l' Mentis (DISK Menu) 5,01 als NOM% und 
12 als #I/J fur monatliche Verzinsung zu speichern. Berechnen Sie EFF% (5,13) 
und andern anschlieBend #I/J nach 365 fur tdgliche Verzinsung, berechnen Sie 
nun NOM% (5,00), was dem nominalen Zinssatz der Bank entspricht. 
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7 

Diskontierte Zahlungsstrome 



Das Menu Z-STR (Zahlungsstrom) wird dazu benutzt, eine Reihe von ungleich 
hohen Zahlungen (zu- oder abflieBend) zu analysieren, wobei die Zahlungen in 
jeweils gleichen Zeitabstanden erfolgen.* Nachdem die einzelnen 
Zahlungsbetrdge in eine Liste eingetragen wurden, lassen sich folgende Werte 
berechnen: 

■ Die Summe des Zahlungsstroms. 

■ Der interne ZinsfuB (IZF%). 

■ Der Nettobarwert (NBW), , die dquivalente Rate (AQ.R), und den Nettoendwert 
(NEW) fur einen spezifizierten Zinssatz (1%). 

Sie konnen mehrere verschiedene Listen mit Zahlungsstromen speichern. Die 
jeweilige maximale Anzahl hangt vom freien Speicherbereich in Ihrem Rechner ab. 



Das Z-STR Menu 



FINZ KAUF STAT ZEIT LOSE DEVIS 

I I I I I I 

ANNU l->l' Z-STR BOND AFA STAFF 



RECH N+ N- NAME LISTE #N? 



TOTAL IZF% 1% NBW AQ.R NEW 

Uber das Z-STR Menti lassen sich Listen mit Zahlungsstromen erzeugen sowie 
damit im Zusammenhang stehende Berechnungen ausfuhren. 

* Sie konnen mit Z-STR auch Problemstellungen mit gleich hohen periodischen Zeitabstanden 
losen. Allerdings lafit sich das einfacher uber das ANNU Menu durchfuhren. 
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Tabelle 7-1. Z-STR Meniitasten 



Menutaste 


Beschreibung 




RECH 




7pint HrK RF( H Mpmi 7\ir Rprprhnunn von hp^nmKummp 

£_ 1 V*l 1 \— 1 Vj O 1 \ 1 1 1 1 V 1 IU I— \J 1 1 C LI II IU 1 1 Vil V w 1 1 wCJU 1 1 1 IoU 1 1 I m iu 




(FOIALj, internem ZinsfuB (/ZF%j, Nettobarwert (N8WJ, 
Aquivalente Rate (AQ.R) und Nettoendwert (NEW) an. 




N+ 




Ermoglicht das Einfijgen von Zahlungen in einer Liste. 




H- 




Ermoglicht das Loschen von Zahlungen in einer Liste. 




NHME 




Erlaubt das Benennen einer Liste. 




LISTE 




Erlaubt das Aufrufen einer anderen Liste oder das Erzeugen 




einer neuen Liste. 




SN? 




Schaltet die Abfrage fur N-MAL aus und ein. 



Soil wdhrend der Anzeige des Mentis die Rechenzeile angesehen werden, so 
drucken Sie einmal auf | input ] (das hat keinen EinfluB auf die Zahleneingabe). 



Drucken Sie auf |exit| , urn dieses Menu aufzurufen, wdhrend die Rechenzeile 
angezeigt ist 



Diskontierte Zahlungsstrdme und Vorzeichenregel 

Die Regeln zur Vorzeichenbestimmung entsprechen denselben wie in den 
erlduterten Beispielen zur Annuitdtenrechnung. Eine typische Rehie von Zahlungen, 
wie sie als Zahlungsstrom aufgefaBt werden konnen, besteht in einer der zwei 
folgenden Arten: 

■ Ungruppierte bzw. einfache Zahlungsstrdme. Diese erscheinen als Zahlungsreihe 
ohne "Gruppen" mit gleichen, aufeinanderfolgenden Zahlungen.* Da jede 
Zahlung unterschiedlich zur vorhergehenden ist, ist N-MAL gleich eins. 



* Jeder Zahlungsstrom kann als einfacher Zahlungsstrom aufgefafit werden, wenn Sie jede 
Zahlung einzeln eingeben. 
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Zahlungseingang ist 
eine positive Zahl 

Zeit 



Perioden 

Zahlungsausgang ist 
eine negative Zahl 



$200 
A 



$300 
A 



,100 

4- 



$200 
A 



$250 
A 



-50 



2 

en 



2 



c 

2 
Q 



s 

1 



s 

1 

CD 



s 

(?) 



c 
2 
Q 



ZAHLUNC(0h$-700 



#N-MAL = 1 



125 



s 



Abbildung 7-1. Einfacher Zahlungsstrom 

Die horizontale Linie stellt den Zeitablauf dar und ist in gleichlange 
Verzinsungsperioden eingeteilt. Ein- oder Auszahlungen entsprechen den 
vertikalen Linien. Zugeflossenes Kapital stellt einen positiven Betrag dar, 
abflieBendes Kapital entspricht einem negativen Betrag und der Pfeil weist hierbei 
nach unten. Im abgebildeten Beispiel wurden als ursprungliche Investition EUR 700 
angelegt, welche wiederum zu einer Reihe von Zahlungen geftihrt haben. Beachten 
Sie, da6 es zum Ende der fijnften Periode zu keiner Zahlung kommt und daB der 
Investor am Ende der sechsten Periode nochmals eine weitere Zahlung leistet. 

■ Cruppierte Zahlungsstrome. Diese enthaltenen "Gruppen" mit gleichhohen 
aufeinanderfolgenden Zahlungen. Die nachstehende Abbildung enthdlt zwei 
solche Gruppen: 



ZAHLUMG(3) = $1,950 
#N-MAH3) = 7 



ZAHLUMC(l) = $-100 ZAHLUMG(2) = $-200 
#N-MAL(1) = 5 #N-MAL(2) = 3 
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Abbildung 7-2. Gruppierter Zahlungsstrom 
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Nach einer ursprijnglichen Investition von EUR 100 zahlt der Investor am Ende der 
Perioden 1 bis 5 jeweils EUR 100 und am Ende der Perioden 6 bis 8 jeweils 
EUR 200 aus. Der KapitalzufluB am Ende der 9. Periode betragt EUR 1 .950. Nach 
jeder Zahlungseingabe werden Sie zur Eingabe der Hdufigkeit (N-MAL) 
aufgefordert. 



Erzeugen einer Zahlungsliste 

Stellen Sie sicher, dafi die Zahlungen am Ende gleichlanger Perioden auftreten.* 
Wenn Zahlungen fur manche Perioden ubersprungen werden, so setzen Sie den 
Betrag auf Null. Bei aufeinanderfolgenden Zahlungen konnen Sie auch eine 
Gruppierung vornehmen, urn die Zahleneingabe zu vereinfachen. 

Eingeben von Zahlungsstrdmen 

Urn Zahlen in eine Z-STR Liste einzugeben: 

1. Drucken Sie auf FINZ Z-STR . Sie sehen entweder ZRHLUNG ( 0 )=?, wenn 
die aktuelle Liste leer ist, oder ZRHLUNG ( 1 oder mehr)=?, wenn bereits 
Zahlungen enthalten sind. Dies ist das untere Ende der aktuellen Liste. 



ZAHLUNG(0)=? 



RECH N+ N- NAME LISTE *N? 



2. Wenn die Liste nicht leer ist, konnen Sie entweder nach a oder b verfahren: 

a. Loschen der Liste durch Drucken von H Iclr data! JR (siehe auch Seite 94.) 

b. Aufrufen einer neuen Liste durch Drucken von LISTE *NEU _ (Die alte Liste 
mu6 dabei zuerst benannt werden. Drucken Sie auf NAME oder lesen Sie 
nach auf Seite 92.) 



* Treten die Zahlungen zu Beginn jeder Periode auf, dann kombinieren Sie die erste Zahlung 
mit der ursprijnglichen Zahlung, die diese entweder verringert oder erhoht. Verschieben 
Sie alle nachfolgenden Zahlungen eine Periode hoher (Eine Zahlung zu Beginn der 
Periode 2 ist gleichwertig mit einer Zahlung am Ende von Periode 1, usw. Lesen Sie nach 
auf den Seiten 61-87.) 
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3. Handelt es sich um einen einfachen Zahlungsstrom (alle Zahlungen sind 
unterschiedlich hoch), drucken Sie auf #N? , um N-MRL RBFRRGE : RUS 
einzustellen. Bei gruppierten Zahlungsstrdmen sollte diese Abfrage eingeschaltet 
bleiben. (Ndhere Informationen finden Sie unter "Abfrage f u r N-MAL" auf der 
ndchsten Seite.) 

4. Tippen Sie den Wert der ursprunglichen Zahlung, ZAHLUNC(O) ein (denken Sie 
an die Vorzeichenregel — verwenden Sie zur Vorzeichendnderung) und 
drucken Sie auf I input I .* 

5. Nach einer kurzen Anzeige von ZAHLUNG(O) erscheint in der Anzeige 
ZRHLUHGU>=?.(Um ZAHLUNG(O) longer anzeigen zu lassen, ist bei der 
Eingabe entsprechend lang auf I input I zu drucken). Tippen Sie den Betrag fur 
ZAHLUNG(1 ) ein und drucken auf [ input | . Danach erscheint die Abfrage fur 
die ndchste Zahlung. 

6. Fiir gruppierte Zahlungsstrdme: In der Anzeige erscheint nun N-MRL<1> = 1. 
Wenn nicht, so drucken Sie auf [ exit | #N? , um die Abfrage fur N-MAL 
einzuschalten. (Siehe "Abfrage fur N-MAL", unten). N-MAL spezifiziert die 
Hdufigkeit von aufeinanderfolgenden Betrdge in Hdhe von ZAHLUNG(l). 
N-MAL wurde automatisch auf 1 gesetzt und in der Rechenzeile erscheint 

1 1 6@ . Fahren Sie entweder mit a oder b fort: 

a. Um den Wert 1 zu erhalten und um zur ndchsten Zahlung tiberzugehen, 
drucken Sie auf I input | (oder m ). 

b. Um N-MAL zu andern, tippen Sie die gewunschte Zahl ein und drucken auf 



* Sie konnen vor der Eingabe eines Zahlenwerts auch Berechnungen mit dem Wert 
ausfuhren. Das hat keine Auswirkung auf die Liste. Nach dem Drucken von I input ] wird 
der ausgewertete Ausdruck bzw. Zahlenwert in die Liste iibernommen. 

* Maximal konnen Sie fur N-MAL 999 je Zahlung eingeben. 



I INPUT I .* 



Vorgegebenes N-MAL 




Rechenzeile 
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7. Fahren Sie mit dem Eintippen der Werte fort. Der Rechner erkennt das Ende 
einer Zahlungsliste, wenn fur die angezeigte Zahlung keine Eingabe mehr erfolgt, 
d.h. die Eingabe leer bleibt. 

8. Drucken Sie auf | exit | , um die Liste zu beenden und das Z-STR Menu wieder 
anzuzeigen. Sie konnen nun Listeneintrdge korrigieren, die Liste benennen, eine 
andere Liste aufrufen oder Berechnungen mit der aktuellen Liste ausfuhren. 

Verwenden Sie die vorangehenden Anweisungen, um Eintrdge fur weitere Listen 
vorzunehmen. 

Abfrage fur N-MAL (#N?). Wird N-MRL ( 1 ) = 1 angezeigt, so sind Sie zu einer 
Eingabe fur die Hdufigkeit der momentanen Zahlung aufgefordert. Sind alle 
Zahlungen unterschiedlich hoch (N-MAL immer 1), dann wird die Abfrage fur 
N-MRL nicht benotigt. Sie konnen diese durch Drucken von #H? im Z-STR 
Menu aus- und einschalten. Das erzeugt kurzzeitig entweder die Meldung N-MRL 
RE5FRRGE ! RUS oder N-MRL RBFRRGE : E I N- 

1st die Abfrage ausgeschaltet, ergibt sich fur alle eingegebenen Zahlungen N-MAL 
= 1. 

Beim Durchsehen einer Z-STR Liste - und ausgeschalteter N-MAL Abfrage - 
werden nur die Werte von N-MAL ungleich 1 angezeigt. 

Die N-MAL Abfrage ist normalerweise EIN, da sie automatisch eingeschaltet wird, 
wenn Sie eine Zahlungsstrom-Liste loschen oder aufrufen. 

Beispiel: Eingeben von Zahlungsstromen. Geben Sie nachstehende Zahlungen in 
eine Z-STR Liste ein und berechnen Sie IZF%. 

0: EUR-500 2: EUR 275 
1: 125 3: 200 

Tastenfolge: Anzeige: Beschreibung: 

FINZ Z-STR 

a fCLRDCTAl LISTENINHRLT LOSCHEN? Die Operation muB bestdtigt 

werden. 

JR ZfiHLUNG<e>=? Loscht Listeninhalt und erwartet 

ursprungliche Zahlung. 
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500 F^l l input I 

125 | INPUT I 

275 | input | 

200 I INPUT I 

lEXiTl RECH 
IZFX 



N-MfiL fiBFRRGE: 
fiUS 

ZfiHLUHG<;i>=? 

-see .00 

ZfiHLUNG<2>=? 
125.00 

ZfiHLUNG<3]>=? 
275.00 

ZfiHLUNG<4:>=? 

200.00 

NEW. m.R, NEW ERF. 
\X 

IZF5i=9.06 



Schaltet die Abfrage aus, da sie 
nicht erforderlich ist. 

Gibt ursprtingliche Zahlung ein; 
fordert unmittelbar danach zur 
ndchsten Eingabe auf. 

Gibt ZAHLUNG(l)ein; 
Aufforderung fur nachste 
Zahlung. 

Gibt ZAHLUNG(2) ein; 
Aufforderung zur ndchsten 
Zahlung. 

Gibt ZAHLUNC(3) ein; 
Aufforderung zur ndchsten 
Zahlung. 

SchlieBt die Liste ab und zeigt 
RECH Menu an. 

Berechnet IZF%. 



Durchsehen und Korrigieren von Listeneintrdgen 

Drucken Sie auf LISTE , urn eine bestimmte Liste aufzurufen (siehe Seite 94). 

Die Tasten \a\ und [▼] verschieben die Zahlen urn jeweils eine Zeile nach oben 
oder unten. H ▲ und U[y] zeigen den Anfang und das Ende der Liste an. 

Um einen Listeneintrag zu andern oder zu loschen. Zur Anderung einer 
eingetragenen Zahlung: Lassen Sie sich die Zahl anzeigen, tippen Sie den neuen 
Wert ein und drucken Sie auf | input ] . 

Verwenden Sie die gleiche Methode, um eine Zahl auf Null zu setzen (drucken Sie 
nicht auf [ cm | oder [«], was das Loschen der Rechenzeile anstatt der Zahlung zur 
Folge hat). 

Um eine Zahlung in eine Liste einzufiigen. Einfijgungen erfolgen vor (Liber) der 
momentan angezeigten Zahlung. Das Drucken von N+ fijgt eine Null-Zahlung 
in die Liste ein und numeriert die seitherigen Eintrdge um. Danach kdnnen Sie eine 
neue Zahlung sowie ihre Hdufigkeit (N-MAL) eingeben. 
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Wird z.B. gerade ZAHLUNG(6) angezeigt, bewirkt das Drucken von H+ das 
Einfijgen einer neuen Zahlung zwischen den seitherigen Eintrdgen fur ZAHLUNGf5J 
und ZAHLUNG(6) mit dem Wert Null. 

Loschen einer Zahlung aus einer Liste. Das Drucken von N- loscht die 
momentane Zahlung sowie ihren Eintrag fur N-MAL. 

Kopieren eines Listeneintrags in die Rechenzeile 

Drucken Sie auf (r) oder [a], urn die Zahlung anzuzeigen und drucken Sie danach 
auf | rcl | | input | . 

Benennen und Umbenennen einer Liste 

Eine neue Liste hat nicht sofort einen Namen. Sie konnen die Liste sofort oder nach 
dem Eintragen von Werten benennen, mussen jedoch spatestens dann einen 
Namen vergeben, wenn Sie eine andere Liste aufrufen mochten. 

Urn eine Liste zu benennen: 

1. Drucken Sie im Z-STR Menu auf HRNE . 

2. Verwnden Sie das ALPHA Menu, urn einen Namen einzugeben. (ALPHA- und 
ALPHA-Ediermenu sind auf Seite 28 - 30 beschrieben.) Urn einen Namen zu 
loschen, drucken Sie auf [ cm | . 

3. Drucken Sie auf | input | . 

Der Name kann bis zu 22 beliebige Zeichen, auBer + - x -*-()<>: = Leerzeichen, 
umfassen. * 

Fur die Menufelder werden jedoch nur die ersten drei bis ftinf Zeichen (abhangig 
von der Zeichenbreite) verwendet. Vermeiden Sie daher Namen, die mit den 
gleichen Zeichen beginnen, da ansonsten die Menufelder gleich belegt sind. 

Anzeigen des momentanen Listennamens. Drucken Sie auf NAME , dann auf 

fEXiD . 

* Z-STR akzeptiert diese Sonderzeichen in Listennamen, aber die Loser-Funktionen SIZEC, 
FLOW und #T schliefien diese aus. 
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Erzeugen oder Aufrufen einer anderen Liste 

Wenn Sie auf Z-STR drucken, wird die zuletzt benutzte Liste wieder angezeigt. 

Wenn Sie eine neue Liste erzeugen oder zu einer anderen Liste wechseln mochten, 
mijssen Sie die momentane Liste entweder benennen oder loschen. AnschlieBend: 

1. Drucken Sie auf LISTE .Das angezeigte Menu enthalt fur jede benannte Liste 
ein Mentifeld mit dem Namen der gespeicherten Liste sowie das Feld *NEU . 

2. Drucken Sie die Taste fur die gewijnschte Liste. ( *NEU erzeugt eine neue, leere 
Liste). 



Loschen des Listeninhalts und des Namens 

Urn die Listeneintrdge sowie den Namen zu loschen: 

1. Lassen Sie sich die gewunschte Liste anzeigen, drucken Sie danach auf 
H I clr data I JR . Dadurch wird der Inhalt geloscht. 

2. Handelt es sich urn eine benannte Liste, erscheint die Meldung RUCH NRME 
LOSCHEN? Drucken Sie auf JR , wenn der Name geloscht werden soil, 

NEIN , wenn Sie eine Liste als leere Liste erhalten mochten. 

Urn einzelne Eintrdge aus einer Liste zu loschen, drucken Sie auf N- . 



Zahlungsstrom-Berechnungen: IZF%, NBW, AQ.R, 
NEW 

Nachdem Sie eine Zahlungsstrom-Liste erzeugt haben, lassen sich Liber das RECH 
Menu folgende Werte berechnen. 

■ Summe [TOTAL). 

■ Interner ZinsfuB (IZF%). Hierbei handelt es sich urn einen periodischen Zinssatz. 
Liegt als Betrachtungsperiode kein Jahr vor, so multiplizieren Sie zur Berechnung 
des jdhrlichen nominalen Satzes IZF% mit der Anzahl pro Perioden pro Jahr. 
Soil IZF% als effektiver Jahreszinssatz berechnet werden, , so verwenden Sie das 
Menu l->l', urn den nominalen Jahreszinssatz in einen effektiven Zinssatz 
umzurechnen. 
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■ Nettobarwert (NBW), dquivalente Rate (AQ.R) und Nettoendwert (NEW) fur 
einen vorgegebenen periodischen Zinssatz (Kalkulationszinsfufi) 1%. 

Tabelle 7-2. RECH Menu fur Zahlungsstrome 



Menutaste 


Beschreibung 




TOTFIL 

IZF'4 < 

NEW 




Berechnet die Summe des Zahlungsstroms. 

Berechnet den internen Zinsfufi — der Zinssatz, bei 
dessen Anwendung der Nettobarwert (Kapitalwert) einer 
Investition gleich Null wird. 

Speichert den Kalkulationszinsfufi (auch Diskontsatz oder 
erforderlicher Zinsfufi genannt) auf Zahlungsperiode 
bezogen in Prozent, mit welchem die Investitionskosten 
verglichen werden sollen. 

1st 1% gegeben, berechnet er den Nettobarwert 
(Kapitalwert) — die Summe des Barwerts einer 
Zahlungsreihe. 

1st \% gegeben, berechnet er die dquivalente Rate — ein 
periodischer, gleichhoher Betrag einer Zahlungsreihe, bei 
der der Nettobarwert gleich dem Nettoendwert ist. 

1st \% gegeben, berechnet er den Nettoendwert eines 
Zahlungsstroms, wobei der Endwert fur den jeweiligen 
Nettobarwert gesucht wird. 


* Die Berechnungen des internen Zinsfufies sind sehr komplex und konnen etwas Zeit 
in Anspruch nehmen. Durch Drucken einer beliebigen Taste konnen Sie den 
Rechenvorgang abbrechen. In manchen Fallen zeigt der Rechner eine Meldung, dafi 
fur den Zahlungsstrom keine Losung errechnet werden kann oder dafi noch weitere 
Informationen eingetippt werden mussen. Zusatzliche Informationen zur Berechnung 
von IZF% finden Sie im Anhang B. 



Hinweis zum internen Zinsfufi (IZF%). Eine "herkommliche Investition" wird als 
vorteilhaft angesehen, wenn der interne Zinsfufi nicht kleiner ist als der 
Kalkulationszinsfufi. Aufierdem entspricht eine solche Investition zwei 
Anforderungen — (1) in der Reihe der Zahlungen erfolgt nur einmal ein 
Vorzeichenwechsel, und (2) die Summe (TOTAL) des Zahlungsstroms ist positiv. 
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Denken Sie daran, daB der Rechner einen periodischen internen ZinsfuB bestimmt. 
Wenn die Zahlungen monatlich erfolgen, ist auch IZF% ein monatlicher Wert. Um 
den Jahreszinssatz zu erhalten, muB der Wert mit 1 2 multipliziert werden. 

Beispiel: Berechnung von IZF% und NBW fur eine Investition. Ein Investor bringt 
als ursprungliche Investition EUR 80.000 auf und erwartet Liber die ndchsten 
5 Jahre einen Einnahmeverlauf entsprechend der nachfolgenden Abbildung. 

115.000 



5.000 



4.500 
A 



5.500 
A 



4.000 



ZAHLUMG(O) = $- 80.000 
(Anfangszahlung) 

Berechnen Sie die Summe des Zahlungsstroms und den internen ZinsfuB fur die 
Investition. Zusatzlich soil der Nettobarwert, die aquivalente Rate und der 
Nettoendwert unter Berucksichtigung eines KalkulationszinsfuBes von 10,5% 
errechnet werden. 

Beginnen Sie die Losung mit einer leeren Z-STR Liste. Da es sich um einen 
einfachen Zahlungsstrom handelt (jede Zahlung ist unterschiedlich), sollten Sie zur 
einfacheren Dateneingabe die N-MALAbfrage ausschalten. 



Tastenfolge: Anzeige: 



FINZ 
Z-STR 



U lCLRDATA] 
Jfl 

oder 

LISTE *NEU 



ZF!HLUNG<IGI>=? 



Beschreibung: 

Zeigt momentane Z-STR Liste 
und Z-STR Menu an. 

Loscht den Inhalt der 
momentanen Liste oder ruft 
eine neue Liste auf. Die leere 
Liste enthdlt die Aufforderung 
zur Eingabe der 
ursprijnglichen Investition. 
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N-MfiL RBFRfiGE: 
RU5 



80000 EE] 

I INPUT ] 
5000 | INPUT | 



4500 I input I 
5500 I input I 
4000 I input I 
1 15000 [ input I 



ZfiHLUNG( 1 )=? 

-se . eee . ee 

ZfiHLUNG(2>=? 



ZfiHLUNG(3)=? 
ZfiHLUNGC4J=? 
ZfiHLUNG(5)=? 
ZfiHLUNG(6>=? 



Zeigt kurzzeitig den Status 
fur SN? an und fordert 
danach zur Eingabe weiterer 
Zahlungen auf. Es wird 
dabei angenommen, daB 
alle Zahlungen nur einmal 
auftreten. 

Erweitert nachste Zahlung. 
Rechenzeile enthdlt zuletzt 
eingegebene Zahl. 
Speichert EUR 5.000 fur 
ZAHLUNG(l), erweitert 
Eingabe der ndchsten 
Zahlung. 

Speichert ZAHLUNG(2j. 
Speichert ZAHLUNG(3j. 
Speichert ZAHLUNG(4J. 
Speichert letzte Zahlung. 



fEXitl RECH 




Berechnet Summe des 


TOTHL 


totrl=54. eee.ee 


Zahlungsstroms. 


izr/. 


IZF5:=11 .93 


Berechnet den internen 






ZinsfuB. 


10,5 IX 


i:*=ie.5e 


Speichert den periodischen 






KalkulationszinsfuB. 


NEW 


NBUM.774.63 


Berechnet den Nettobarwert. 




NEN=7.BS5.95 


Berechnet den 



Nettoendwert. 



Berechnen Sie nun den Nettobarwert bei einem KalkulationszinsfuB von 10,5% 
und einer Reduzierung der ZAHLUNG(4) auf EUR 1 .000. 

ZfiHLUNG<6:>=? Ze i gt das Ende der Z-STR 

Liste an. 



as 

1000 I INPUT | 



zrhlung<4:>=4. eee.ee stellt ZAHLUNG(4) ein. 
ZfiHLUNGC5J = 115. eee.ee Andert Zahlungsbetrag auf 

EUR 1 .000. 
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EXiTl RECH 
NEW 



HBW=2. 762.43 



Berechnung den neuen 
Nettobarwert. 



Beispiel: Eine Investition mit gruppierten Zahlungen. Ihnen liegt ein Angebot vor, 
sich mit einer Bareinlage von EUR 9.000 an einer Investition zu beteiligen. Die 
Einnahmen an jedem Jahresende wtirden sich dabei entsprechend der 
nachstehenden Abbildung ergeben. Berechnen Sie den internen ZinsfuB IZF%. 
Weiterhin soil der Nettobarwert und der Nettoendwert bei einem jahrlichen 
KalkulationszinsfuB von 9% berechnet werden. 



i_n ui m 

o o o 

o o o 

t t t 



o 
o 
o 



o 
o 
o 



o 
o 
o 



o 
o 
o 



en (_n ui 
o o o 
o o o 



ZAHLUNG(l) 



ZAHLUNG(2) ZAHLUNG(3j ZAHLUNG(4) 



t 

ZAHLUNG(O) = $- 9.000 

Da einige der Zahlungen gruppenweise (aufeinanderfolgend und in gleicher Hohe) 
auftreten, ist die Abfrage fur N-MAL einzuschalten, um eine andere Haufigkeit als 
1 angeben zu konnen. 



Gruppennummer 


Betrag 


N-MAL 


Urspr. Investition 


-9.000 




1 


500 


3 


2 


1.000 


4 


3 


0 


1 


4 


1.500 


3 



Tastenfolge: Anzeige: Beschreibung: 

FINZ Zeigt Z-STR Menu und 

Z-STR Zahlungsliste an. 



98 7: Diskontierte Zahlungsstrome 



H I CLR DATA I 
JR 

9000 eg [ INPUT 1 

500 I INPUT] 
3 | INPUT I 



1000 I INPUT I 4 
I INPUT ] 



0 I INPUT 



INPUT ] 



1500 I INPUT | 3 



INPUT ] 





RECH 


IZFX 





9 EE 12 
IX 
NBW 
NEW 



ZfiHLUNG(G)=? 
ZfiHLUNGa)=? 

N-MRLC n = l 
ZfiHLUNGC2J=? 

ZflHLUNG<3)=? 
ZfiHLUNGC4)=? 

ZfiHLUNG(5>=? 
IZF%=1 j53 

1^=0-75 
NBW=492,95 
NEW=535, 18 



Loscht Inhalt der aktuellen Liste. 
Abfrage fur N-MAL wurde 
eingeschaltet. 

Speichertdie ursprungliche 
Investitionssumme. 

SpeichertZA/-/[UNGf7jund 
erwartet die Angabe fur 
N-MAL(l). 

ZAHLUNG( 1 ) tritt dreimal auf; 
Aufforderung fur die nachste 
Eingabe. 

Speichert ZAHLUNG(2J viermal. 

Speichert ZAHLUNG(3) einmal 
(1 wird automatisch 
eingegeben). 

Speichert ZAHLUNG(4) dreimal. 

Zeigt RECH Menu an. 

Berechnet monatlichen IZF%. 

Speichert den periodischen 
monatlichen Zinssatz. 

Berechnet Nettobarwert. 
Berechnet Nettoendwert. 



Beispiel: Eine Investition mit vierteljahrlichen Einnahmen. Sie haben die 

Gelegenheit, sich mit EUR 20.000 an einer Investition zu beteiligen. Als 

Einnahmen dieser Investition werden Ihnen vierteljahrliche Einnahmen laut 
nachfolgender Verteilung versprochen: 



Jahr 1 4 Zahlungen je EUR 500 

Jahr2 4 Zahlungen je EUR 1 .000 

Jahr 3 4 Zahlungen je EUR 2.000 

Jahr 4 4 Zahlungen je EUR 3.000 



7: Diskontierte Zahlungsstrome 99 



CO CO CO CO 

OOOO 

KOKOhOhOOOOO 



_,_,_,_,OOOOi 
OOOO. . . i 


k i 


V i 


k i 


c 

Lh Lh Ui Ui j 

o o o o ' 

OOOO 

, 1 1 1 1 


I) c 
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k 
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k 









ZAHLUNG(Oj = - 20.000 
Berechnen Sie den internen ZinsfuB 
fur N-MAL sollte eingeschaltet sein. 

Tastenfolge: Anzeige: 



FINZ Z-STR 



U lCLRDATA] 
Jfl 

oder 

LISTE *NEU 

20000 @ 



I INPUT 1 
500 | INPUT I 



4 | INPUT | 
1000 | INPUT 1 



I INPUT 1 
2000 | INPUT 



I INPUT 1 
3000 | INPUT 



INPUT 1 



[ EXIT | 


RECH 


IZFSi 





auf Jahresbasis fur die Investition. (Die Abfrage 
) 

Beschreibung: 

Zeigt momentane Zahlungsliste 
an. 

Loscht Inhalt der momentanen 
Liste. Abfrage fur N-MAL wurde 
eingeschaltet. 



ZfiHLUNG<e]>=? 

ZAHLUNG ( 1 )=? 
N-t1fiL(l) = l 

ZflHLUNG<2>=? 



ZAHLUNG < 5)=? 



IZF5i=2,43 



Speichert ursprungliche 
Investitionssumme. 

Speichert ZAHLUNG(l) und 
erwartet dann die Eingabe der 
Haufigkeit dieser Zahlung. 

ZAHLUNG( 7 J tritt viermal auf. 

Speichert ZAHLUNG(2J, 

ZAHLUNGf3] 

und ZAHLUNG(4J und die 

Haufigkeit, mit der jede Zahlung 

auftritt. 

Berechnet den internen ZinsfuB 
pro Quartal. 
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3.72 



Berechnet den nominalen 
Jahressatz basierend auf dem 
ZinsfuB pro Quartal. 



Weitere Berechnungen mit Zahlungslisten 

Wenn Sie neben den Liber das RECH Menti zuganglichen Operationen weitere 
Berechnungen fur Zahlungsstrome durchftihren mochten, konnen Sie das durch 
Entwickeln eigener Gleichungen fur den Loser realisieren. Es gibt Loser-Funktionen, 
die auf Z-STR Listen zugreifen konnen, sowie eine Summationsfunktion, die alle 
oder einen Teil der in bestimmten Listen gespeicherten Zahlen kombinieren kann. 

Lesen Sie auch nach unter "Aufrufen von Z-STR und STAT Listen Liber den Loser" in 
Kapitel 12. 
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Bonds 



8 



Das BOND Menu dient zur Berechnung der Rendite bezogen auf das 
Falligkeitsdatum oder des Preises eines Bonds. AuBerdem konnen die auf das 
Ktindigungsdatum bezogene Rendite sowie die aufgelaufenen Zinsen berechnet 
werden. Sie konnen folgende Parameter spezifizieren: 

■ Die Kalender-Basis: 30/360 oder aktuell/aktuell (Tage pro Monat/Tage pro 
Jahr). Gemeinde-, Staats- und Unternehmens-Bonds werden in den USA 
normalerweise 30/360 ausgegeben. Treasury-Bonds der USA sind 
aktuell/aktuell. 

■ Couponzahlungen: halbjahrlich oder jahrlich. Die meisten US-Bonds sind 
halbjahrlich. 



Das BOND Menu 



FINZ KAUF STAT ZEIT LOSE DEVIS 



ANNU l->l' ZSTR BOND AFA STAFF 



TYP KDAT FDAT CPN% KUND MEHR 



REN% PREIS STCK MEHR 

Das Drucken von BOND zeigt Ihnen das BOND Menu und den Typ des momentan 
spezifizierten Bonds an: 30^360 oder fi/fi; HRLBJHHRL . oder JHHRLICH- 
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Tabelle 8-1. BOND Meniitasten 



Menu taste 



Beschreibung 



TYP 



KDflT 



FDHT 



CPN^ 
KUND 



REN^ 

PRE IS 
STCK 



Zeigt das Menu zum Andern des Bond-Typs an: 30/360 oder 
aktuell/aktuell, halbjahrlich oder jahrlich. 

Speichert das Vertragsdatum (Kaufdatum) unter Verwendung 
des aktuell eingestellten Datumsformats (MM.TTJJJJ oder 
TJ.MMJJJJ; siehe Seite 135). 

Speichert das Falligkeitsdatum oder das Kundigungsdatum 
unter Verwendung des aktuell eingestellten Datumsformats. 
(Das Kundigungsdatum mu6 mit einem Coupondatum 
zusammenfallen). 

Speichert die Couponrate (Jahreszinssatz). 

Speichert den Kundigungspreis |e EUR 100 Nennwert. Urn die 
auf Falligkeitsdatum bezogene Rendite zu berechnen, muB 
dieser Preis 100 betragen. (Bei Fdlligkeit besitzt der Bond 
einen Ktindigungswert von 100% des Nennbetrags). 



MEHR 



t 



Speichert/berechnet die auf das Falligkeits-/ 
Kundigungsdatum bezogene jdhrliche Rendite. 

Speichert oder berechnet den Preis je EUR 100 Nennwert. 

Berechnet den zwischen dem Kaufdatum und der letzten 
Couponzahlung aufgelaufenen Zins je EUR 100 Nennwert. 



Der Rechner speichert die Werte der BOND Variablen, bis Sie im BOND Menu 
H [ clr data ] drucken. Das bewirkt, dafi KUND auf 100 und alle anderen Variablen 
auf Null gesetzt werden. 

Drucken Sie auf die | rcl | Menijtaste, wenn Sie sich den Inhalt einer Variablen 
ansehen mochten. 
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Ausfuhren von BOND Berechnungen 

Die Werte im BOND Menu sind auf einen Nennwert von EUR 700 bezogen bzw. 
als eine Prozentzahl angegeben. Ein KUND Wert von 102 bedeutet folglich, daB 
der Bond zum Kundigungsdatum einen Wert von EUR 102 je EUR 100 Nennwert 
hat. In den USA gibt es bei einigen Unternehmens-Bonds die Konvention, daB der 
Preis des Bonds auf 1 00 gesetzt wird, wenn die Couponrate der Rendite entspricht, 
unabhdngig davon, ob das Fdlligkeitsdatum auch ein Coupondatum ist. Das 
BOND Menu folgt dieser Konvention nicht. 

Urn den Preis oder die Rendite eines Bonds zu berechnen: 

1. Drucken Sie auf FINZ BOND , urn das BOND Menu anzuzeigen. 

2. Drticken Sie auf H I clr data I . Dadurch wird der Kundigungswert KUND auf 1 00 
gesetzt. 

3. Definieren Sie den Bond-Typ . Wenn Sie die angezeigten Daten andern 
mochten, drucken Sie auf TYP . 

Kalenderbasis Verzinsungsperiode 



■ Drucken von 368 stellt die Kalenderbasis auf 30 Tage pro Monat und 360 
Tage pro Jahr ein. 

■ Drucken von IVR stellt die Kalenderbasis auf den aktuellen Kalendermonat 
und das aktuelle Kalenderjahr ein. 

■ Drucken von HHLBJ stellt halbjahrliche Couponzahlungen ein. 

■ Drucken von JRHR stellt jahrliche Couponzahlungen ein. 
Drucken Sie auf [ exit | , urn das BOND Menu wieder anzuzeigen. 

4. Tippen Sie das Kaufdatum ein (je nach Datumsformat MM.TTJJJJ oder TT. MMJJJJ; 
siehe Kapitel 1 1) und drucken Sie auf KDflT . 

5. Tippen Sie das Falligkeitsdatum oder das Kundigungsdatum ein und drucken Sie 
auf FDRT . 

6. Geben Sie die Couponrate als Jahreszinssatz ein und drucken auf CPN^ . 
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7. Geben Sie gegebenenfalls den Ktindigungswert ein und drticken auf KUND . 
Fur Bonds, die erst zum Falligkeitsdatum verkauft werden, muB fur KUND 1 00 
eingegeben werden (siehe Schritt 3). 

8. Drticken Sie MEHR , wenn Sie eine Berechnung durchftihren mochten. Fahren 
Sie danach mit a oder b fort: 

a. Geben Sie die Rendite ein und drticken auf REN5; . Drticken Sie auf PREIS , 
urn dann den Preis zu berechnen. 

b. Geben Sie den Preis ein und drticken auf PREIS . Drticken Sie dann auf 

REN^ , urn die Rendite zu berechnen. 

\f Drticken Sie auf STCK , urn die aufgelaufenen Sttickzinsen zu berechnen. Der 
Gesamtpreis des Bonds berechnet sich aus PREIS + STCK, d.h.: PREIS {+} STCK 

H- 

Berechnen von Bruchteilen. 1st ein Bruch vorgegeben, der in Dezimalform 
eingetippt werden soil, ftihren Sie die Division aus und speichern das Ergebnis 
direkt in den Variablen. Loschen Sie nicht das Ergebnis, urn es anschlieBend zum 
Speichern in der Variablen wieder einzugeben - das ware ein zusatzlicher 
Eingabeschritt und kann zu Rundungsfehlern ftihren. Im nachfolgenden Beispiel 
wird 

8 3 / 8 'n REND% gespeichert. 

Beispiel: Preis und Rendite einer offentlichen Anleihe. Welchen Preis konnen Sie 
am 10. August 2003 ftir eine offentliche Anleihe mit einem Zinssatz von 6%% und 
dem 1. Mai 2018 als Falligkeitsdatum zahlen, wenn Sie eine Rendite von 8 3 / 8 % 
erzielen mochten? Die Kalenderbasis Seite hier aktuell/aktuell und die 
Couponzahlungen erfolgen halbjahrlich. (Das Beispiel geht von Format MM.TTJJJJ 
aus). 



Tastenfolge: Anzeige: 

FINZ BOND 

yi CLRDATA l 



TYP 


FVfl 


HRLBJ 


fEXitl 



8.102003 KDflT 



5.012018 FDflT 



fi/fi HfiLB JHHRL . 



K-DfiT= 

68/16/2063 SON 



Beschreibung: 

Loscht die BOND Variablen; 
setzt KUND auf 100. 

Stellt gegebenenfalls den 
Bond-Typ ein. 



Speichert Kaufdatum. 
FfiL-DRT=e5/ei/2613 DIE Speichert Falligkeitsdatum. 



8: Bonds 105 



6,75 CPN* 
MEHR 

3 EE 8 EE 8 
REN* 
PRE IS 

V'EB STCK 



CPN5i=6..75 

REND*=8.38 
PREIS=86.38 

86.38+1 .35 
33.23 



Speichert jdhrliche Couponrate. 

Speichert gewijnschte Rendite 
(gerundet auf zwei 
Dezimalstellen). * 

Ergebnis: Der Preis ware 
EUR 86,38 je EUR 100 
Nennwert. 

Addiert die bis zum Kaufdatum 
aufgelaufenen Stuckzinsen. 

Gesamtpreis der Anleihe. 



Nehmen Sie an, der Marktpreis fur die Anleihe wijrde bei 8814 liegen. Welcher 
Rendite wiirde das entsprechen? 

88,25 PREIS PREIS=88.25 Speichert Preis. 

REN* REHD5i=8 . 13 Ergebnis: Rendite bis zur 

Fdlligkeit. 

Beispiel: Industrieanleihe mit Kundigungsmbglichkeit. Wie hoch ist der Preis 
einer 6%-igen Industrieanleihe, die am 2. Mai 2003 gekauft wird, eine Rendite 
von 5,7% erzielen soil und am 3. Marz 2022 fallig ist? Die anleihe ist zum 3. 
Marz 2006 zu einem Preis von EUR 102,75 kijndbar. Wie groB ist die Rendite bis 
zur Kijndigung? Verwenden Sie 30/360 als Kalenderbasis und eine halbjahrliche 
Couponzahlung. 

Tastenfolge: Anzeige: 



FINZ BOND 

U I CLfl DATA] 

TYP 36e 
HflLEJ (ear] 
5.022003 KDflT 

3.032022 FDflT 
6 CPU* 



36/366 HfiLBJBHRL. 
K-DfiT= 

65/62/2663 FRE 
FHL-DfiT=63/63/2622 DON 
CPN5;=6.ee 



Beschreibung: 

Zeigt BOND Menu an und 
loscht Variablen. 

Spezifiziert Bond-Typ. 



Speichert Kaufdatum (Format 
MM.TTJJJJ). 

Speichert Fdlligkeitsdatum. 

Speichert jahrliche 
Couponrate. 



* Urn die Zahl mit alien vorhandenen Dezimalstellen anzuzeigen, drijcken Sie auf y IshowI . 
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MEHR 




5,7 REN* 


REND*=5,70 


PRE IS 


PREIS=163 J 43 



MEHR 3,032006 

FDflT 102,75 
KUND 

MEHR REN* 



KUND=102;75 
REND*=5,53 



Speichert Rendite. 



Berechnet Preis. 

Spezifiziert Kijndigungsdatum 
als Fdlligkeitsdatum und 
speichert den 
Kijndigungswert. 

Berechnet Rendite bis zur 
Kijndigung. 



Beispiel: Zero-Bond. Berechnen Sie den Preis eines Zero-Bonds unter Verwendung 
von 30/360 als Kalenderbasis und halbjahrlicher Verzinsung. Er wurde am 
19. Mai 2003 gekauft und besitzt eine Rendite von 10% bis zur Fdlligkeit am 30. 
Juni 2017. 



Tastenfolge: Anzeige: 



FINZ BOND 

H I CLR DATA I 

TYP 360 
HRLBJ fEXifl 



5,192003 KDflT 

6,302017 FDRT 
0 CRN* 
MEHR 1 0 REN* 

PREIS 



30/360 HfiLBJBHRL: 
K-DRT= 

65/13/2063 MON 
FHL-DRT=06/30/2017 FRE 

cPN*=e.ee 

REND*=10-00 
PREIS=25,23 



Beschreibung: 

Loscht BOND Variablen, 
wobei KUND auf 1 00 gesetzt 
wird. 

Spezifiziert gegebenenfalls 
Bond-Typ (tiberprufen Sie die 
Anzeige). 

Speichert Kaufdatum (Format 
MM.TTJJJJ). 

Speichert Fdlligkeitsdatum. 

Couponrate ist Null. 

Speichert Rendite bis zur 
Fdlligkeit. 

Berechnet Preis des 
Zero-Bonds. 
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Berechnung von Abschreibungen 

Uber das Menu AFA (Absetzung fur Abschreibung) konnen Sie die Abschreibung 
und den Restbuchwert fur ein gegebenes Jahr berechnen. Die zur Auswahl 
stehenden Methoden sind: 

■ Degressive Abschreibung. 

■ Digitale Abschreibung. 

■ Lineare Abschreibung. 

■ Accelerated Cost Recovery System(ACRS-System). 



Das AFA Menu 



FINZ KAUF STAT ZEIT LOSE DEVIS 



ANNU I -> I 1 Z-STR BOND AFA STAFF 



I I I I I I 

AW SW ND ACRS% ACRS MEHR 



I I I I I I 

J-NR AFX DEG.A DIG. A LIN. A MEHR 



Sie erhalten dieses Menu durch Drucken von HFH 
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Tabelle 9-1. AFA Tasten 



Menutaste 


Beschreibung 








Speichert den Anschaffungswert des Wirtschaftsguts. 








sw 




Speichert den Schrottwert des Wirtschaftsguts. Falls kein 




Schrottwert vorhanden ist, setzen Sie SW=0. 




ND 




Speichert die Nutzungsdauer des Wirtschaftsguts in ganzen 




Jahren. 




HCRS^ 




Speichert den geeigneten Prozentsatz fur das "Accelerated 




Cost Recovery System", den Sie aus den vorgegebenen 
Tabellen entnehmen konnen. 




HCRS 




Berechnet die ACRS-Minderung, basierend auf AW und 




ACRS% {SW, ND, AF% und J-NR werden hier ignoriert). 




\ MEHR | 




J-NR 




Speichert das Jahr, fur das die Abschreibung berechnet 




werden soil; mu6 ganzzahlig sein (1, 2, usw.). 








Nur fur die degressive Abschreibung: Speichert den 




Abschreibungsfaktor fur die degressive Abschreibung. Fur den 
Faktor 1 Va (1 25%) der degressiven Abschreibung geben Sie 
1 25 ein. 




DEG.FI 




nararhnat Honracci\/Q AhcrncQihunn Ti'ir aid nonokc ncc Innc 
DclcLllllcl UlfcJ UcUlcoilVc AAUov_l II cl UUI IU IUI fcMII UtrUUUci leb JUIII 




und den Restbuchwert. 




DIG.H 




Berechnet die digitale Abschreibung fur ein gegebenes Jahr 




und den Restbuchwert. 




LIN.R 




Berechnet die lineare Abschreibung und den Restbuchwert. 


E 


Zeigt den Restbuchwert RESTBW an, nachdem Sie auf 




DEG.R, DIG.fi oder LIN.fi gedruckt haben. 



Der Rechner speichert alle Werte der AFA Variablen, bis diese durch Drucken von 
H [ clr data I wahrend das AFA Menu angezeigt wird, geloscht werden. 



Drucken Sie |rcl| Menutaste, wenn Sie den Inhalt einer Variablen sehen mochten. 
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Ausfuhrung von Berechnungen 
Degressives, digitales und lineares Verfahren 

Urn die Abschreibung fur ein Wirtschaftsgut zu berechnen:* 

1. Um das AFA Menu anzuzeigen: Drucken Sie auf FINZ RFH 

2. Spezifizieren Sie die Kennzahlen des Wirtschaftsguts: 



a. Tippen Sie den Anschaffungswert ein und drucken S 

b. Tippen Sie den Schrottwert ein und drucken Sie auf 



ie auf 






.Wen 



Schrottwert vorliegt, geben Sie Null ein. 
c. Geben Sie die Nutzungsdauer ein und drucken auf ND 

3. Drucken Sie auf MEHR , um den 2. Teil des AFA Mentis anzuzeigen. 

4. Tippen Sie die Nummer des Jahres ein, fur das die Abschreibung berechnet 
werden soil (1, 2, 3, usw.) und drucken auf J-NR . 

5. Falls Sie das degressive Abschreibungsverfahren verwenden, geben Sie den 
Abschreibungsfaktor (Degressionsfaktor) in Prozent ein und drucken danach auf 

RFX . 

6. Drucken Sie auf DEG.fi, DIG.fl oder LIN.fl , um die entsprechende 
Abschreibung und den Restbuchwert zu berechenen. 

7. Drucken Sie auf (▼); um den Restbuchwert anzuzeigen (AW — SW — 
aufgelaufene Abschreibung). 

8. Um die Abschreibung fur ein anderes Jahr zu berechnen, ist lediglich ein neuer 
Wertfur J-NR vorzugeben und erneut DEG.fi, DIG.fl oder LIN.fi zu 
drucken. 

Beispiel: Degressive Abschreibung. Eine Metallbearbeitungsmaschine mit einem 
Anschaffungswert von EUR 1 0.000 wird Liber 5 Jahre auf einen Schrottwert von 
EUR 500 abgeschrieben. Ermitteln Sie die Abschreibung und den Restbuchwert fur 

* Die berechneten Werte fur RESTBW, DEG.A, DIG. A und LIN. A werden intern auf die im 
momentanen Anzeigeformat spezifizierte Anzahl von Dezimalstellen gerundet. Die 
Einstellung FEST 2 bedeutet, daB diese Werte intern auf zwei Dezimalstellen gerundet 
werden. 
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die ersten 3 Jahre der Lebensdauer unter Verwendung des degressiven 
Abschreibungsverfahrens zum Zweifachen des linearen Abschreibungssatzes 
(Abschreibungsfaktor=200%). Vergleichen Sie dies mit dem linearen 
Abschreibungsverfahren. 



Tastenfolge: 


Anzeige: 


Beschreibung: 


FTKJ7 flFfl 
nrn 




• 

Zeigt ArA Menu an. 


1 UUUU HW 


pucru UFPT=1P PPP . PP 

ril^OL-ii ■ MLR I ~ ll. . t, (0 1, , (0 (0 


C • L i A L ll i 

bpeicnert Anscnattungswert. 


500 sw 


5CHROTTN=50e , 66 


Speichert Schrottwert. 


5 ND 


NUTZ . DfiUER=5 > 66 


Speichert Nutzungsdauer. 


<-> 1 J-NR 


jfiHR-NR=i J ee 


1 . Abschreibungsjahr. 


200 RF5; 


fiBSCHR.FfiKT^=2ee,ee 


Abschreibungsfaktor f u r 






1 • A 1 1 • 1 

degressive Abschreibung. 


DEG.fi 


ncr-D Quo— a 


Abschreibung in 1 . Jahr. 






(Schrottwert wird zu diesem 






Zeitpunkt ignoriert.) 


w 


REST!3N=5.5ee^ee 


Restbuchwert nach 1 . Jahr 






i a\a/ <z\a/ a nnni 

\f\VV — OVV — 4.UUUJ. 


2 J-NR DEG.F 


j UtL?K ■ nr n— £ ■ ^tJtJ t YjVj 


Abschreibung in 2. Jahr. 


s 


REST!3N=3. 166.66 


Restbuchwert nach 2. Jahr. 


3 J-NR DEG.F 


1 DEGR . fiFfi=l . 446 j 66 


Abschreibung in 3. Jahr. 


s 


rest!3n=i .eee.ee 


Restbuchwert nach 3. Jahr. 


LIN.fi 


LIN. fiFfi=l .966,66 


Lineare Abschreibung fur 






jedes Jahr. 


E 


RESTf3N=3. 366,66 


Restbuchwert nach 3. Jahr 






unter Verwendung der 






linearen Abschreibung. 



Das ACRS Verfahren 

Das hier behandelte Abschreibungsverfahren bezieht sich auf die in den USA 
gijltigen Steuergesetze: 

1. Drucken Sie auf FINZ RFfl , urn das AFA Menu anzuzeigen. 



2. Tippen Sie den Anschaffungswert ein und drucken 
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3. Die US-Steuerbehorden (Internal Revenue Service) veroffentlichen Tabellen, die 
den Prozentsatz vom Anschaffungswert jedes Wirtschaftsguts angeben, der 
wdhrend der Nutzungsdauer jedes Jahr steuerlich absetzbar ist. Dieser 
Tabellenwert ist fur die Variable FICRS* zu vergeben. 

4. Drijcken Sie auf FICRS , urn den absetzbaren Betrag zu berechnen. 

Beispiel: ACRS Abschreibungen. Verwenden Sie das ACRS Verfahren zur 
Berechnung des innerhalb von 3 Jahren von der Einkommensteuer absetzbaren 
Betrags fur ein Wirtschaftsgut mit EUR 25.000 Anschaffungwert und 5-jdhriger 
Nutzungsdauer. Gehen Sie dabei von der folgenden hypothetischen ACRS Tabelle 
aus: 



Jahr 


Absetzbarer Prozentsatz 


1 


15 


2 


25 


3 


20 


4 


20 


5 


20 



Tastenfolge: 


Anzeige: 


Beschreibung: 


FINZ HFH 




Zeigt AFA Menu an. 


25000 AW 


finsch,nert=25. eee.ee 


Speichert Anschaffungswert. 


15 RCRS* 


fiCRS*=i5,ee 


Speichert Tabellenwert fur 






1. Jahr. 


FICRS 


ficrs=3. 75e.ee 


Absetzbarer Betrag im 1 . Jahr. 


25 FICRS* 


fiCRS*=25.ee 


Speichert Tabellenwert fur 






2. Jahr. 


FICRS 


fiCRS=e. 25e.ee 


Absetzbarer Betrag im 2. Jahr. 


20 ACRS* 


RCRS*=2e.ee 


Speichert Tabellenwert fur 






3. Jahr. 




RCRS=5. eee.ee 


Absetzbarer Betrag im 3. Jahr. 
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Abschreibung bei gebrochenen Jahren 



Wenn das Anschaffungsdatum nicht mit dem Beginn eines Fiskaljahres 
zusammenfdllt, ergibt sich fur die Abschreibung im ersten und letzten Jahr jeweils 
ein Bruchteil der ganzjahrigen Abschreibung. AuBer beim linearen 
Abschreibungsverfahren werden die Zwischenjahre als Summe der Teiljahre 
berechnet. Das gilt nicht fur das ACRS Verfahren. 



Nehmen Sie z.B. an, daB Sie ein Wirtschaftsgut im Oktober erworben haben und 
es Ciber die ndchsten 3 Jahre abschreiben mochten (das Fiskaljahr beginnt bei 
Ihnen am 1 . Januar). Der Abschreibungsplan wtirde Teile von 4 Jahren umfassen, 
wie nachstehend abgebildet. Die drei Monate von Oktober bis Dezember 
entsprechen 14 Jahr. 



Anzahl der Monate 
3 9 



Kalenderjahre |- 



Abschreibungsjahre |- 



1 1 2 1 3 1 

— 3-jtihrige Laufzeit H 



Fur die lineare Abschreibung kann die Berechnung mit gebrochenen Jahren leicht 
durchgefuhrt werden: Berechnen Sie zuerst den LIN. A Wert. Fur das 1 . Jahr 
nehmen Sie dann !4 dieses Werts, fur das 2. und 3. Jahr den ganzen Wert und fur 
das 4. Jahr % des Werts. 



Fur die Abschreibungsverfahren DEG.A und DIG.A ergibt sich dagegen fur jedes 
Jahr ein anderer Abschreibungsbetrag, wie in der Tabelle dargestellt: 



Kalenderjahr 


Absch rei bu ngswert 


1 (Okt.-Dez.) 

2 

3 

4 (Jan. -Sept.) 


Va x 1 . Jahr 

(%x l.Jahr) + (V4x2.Jahr) 
(% x 2. Jahr) + [Va x 3. Jahr) 
% x 3. Jahr 
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Beispiel: Abschreibung bei gebrochenen Jahren. Eine Filmkamera mit einem 
Anschaffungswert von EUR 12.000 hat eine Nutzungsdauer von 10 Jahren una 1 
einen Schrottwert von EUR 500 wird digital abgeschrieben. Wie hoch ist der 
Abschreibungsbetrag im 4. Kalenderjahr, wenn davon ausgegangen wird, daB 
das 1 . Abschreibungsjahr 1 1 Monate umfaBte. 



Tastenfolge: 

FINZ flFfl 



Anzeige: 



12000 




500 


Sk! 


10 ND 


MEHR 


3 J-NR 


DIG.R 





/a i2H mm 1 

4 J-NR DIG.R 

Vs 1 1 ED 12 [3 
V^aScU] 1 [3 



DIG . RFfi=l .S72.72 
139.39 

DIG.R=1 .463.64 
1 . 341 ,67 
1 . 431 ,86 



Beschreibung: 

Zeigt AFA Menu an. 
Speichert bekannte Werte. 



Berechnet Abschreibung fur 

3. Jahr. 

Speichert 1/1 2 fur 3. Jahr. 

Berechnet Abschreibung fur 

4. Jahr. 

Ermittelt Abschreibung fur 1 1 
Monate im 4. Jahr. 

Ermittelt gesamte Abschreibung 
fur 4. Jahr. 
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Summenberechnung und statistische 
Funktionen 

Das STAT Menu dient zur Speicherung von Zahlenwerten sowie deren statistischen 
Analyse. Warhend der Eingabe der Zahlen in eine Liste zeigt der Rechner die 
laufende Summe an. Nachdem Sie den Eingabevorgang abgeschlossen haben, 
sind folgende Operationen moglich: 

■ Berechnen von Mittelwert, Median, Standardabweichung und Breite des 
Wertebereichs. 

■ Anzeigen von Maximal- und Minimalwert einer Liste. 

■ Sortieren aller Listenwerte in aufsteigender Reihenfolge. 

Mit zwei Zahlenlisten konnen diese Operationen ausgefuhrt werden: 

■ Kurvenanpassung und Vorhersageberechnung unter Verwendung zweier STAT 
Zahlenlisten und eines von vier moglichen Kurvenmodellen — linear, exponentiell, 
logarithmisch oder Potenz. (Die Kurvenanpassung an das lineare Modell wird 
als lineare Regression bezeichnet). 

■ Berechnen von gewogenem Mittelwert und gruppierter Standardabweichung. 

■ Ermitteln von Summenwerten (Zx, Zx 2 , Zy, Zy 2 , Zxy). 

Die Anzahl von Statistik— Listen sowie die darin enthaltenen Zahlen sind nur durch 
den verfugbaren Speicherbereich begrenzt. 
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Das STAT Menu 



FINZ KAUF STAT ZEIT LOSE DEVIS 

i i i i 

RECH N+ N- NAME LISTE TOTAL 

n L i i i i i 

TOTAL MITW MEDN STAW BREIT MEHR 



I 



MIN MAX SORT 



KURV 
I 



MEHR 



Das STAT Menu erzeugt Zahlenlisten una 1 ermoglicht die Ausfijhrung von 
Berechnungen mit diesen. 



Tabelle 10-1. STAT Menutasten 



Menutaste 



Beschreibung 



RECH 



N+ 

N- 
NHME 
LISTE 

TOTAL 



Zeigt das RECH Menu an, das Ihnen die Berechnung von 
Summe, Mittelwert, Median, Standardabweichung, Breite, 
Minimum und Maximum erlaubt; ferner konnen Sie hieruber 
Listeninhalte aufsteigend sortieren, gewogenen Mittelwert und 
gruppierte Standardabweichung berechnen sowie 
Kurvenanpassungen durchfuhren. 

Fugt Zahlenwerte in die Liste ein. 

Loscht Zahlenwerte aus der Liste. 

Benennt eine Zahlenliste. 

Ermoglicht die Anzeige einer anderen Liste oder das Erzeugen 
einer neuen Zahlenliste. 

Zeigt die Summe aller Listeneintrage an. 



Drucken Sie auf [ input |, wenn Sie die Rechenzeile ansehen mochten und dieses 
Menu momentan in der Anzeige erscheint. (Das hat keine Auswirkung auf die 
Listeneintrage). 



116 10: Summenberechnung und statistische Funktionen 



Mochten Sie sich dieses Menu anzeigen lassen, und es erscheint momentan die 
Rechenzeile in der Anzeige, so drucken Sie auf | exit | . 



Erzeugen einer STAT Liste 

Erzeugen Sie eine STAT Liste und geben Sie die entsprechenden Werte ein, wenn 
Sie die laufende Summe einer Zahlenreihe oder statistische Berechnungen 
durchfijhren mochten. 

Eingeben von Zahlen und Anzeigen der Summe 

Urn Zahlen in eine STAT Liste einzugeben: 

1. Drticken Sie auf STRT . Es erscheint WERT ( 1 )=?, wenn die aktuelle Liste leer 
ist, oder WERT (2 oder mehr)=?, wenn die Liste bereits Werte enthdlt. Diese 
Anzeige kennzeichnet das Ende der aktuellen Liste. 

|WERT(1)=? I 



RECH N+ N- NAME LISTE TOTAL 



2. Ist eine leere Liste gegeben, so konnen Sie mit der Eingabe von Werten analog 
Schritt 3 beginnen. Ist die Liste nicht leer, fahren Sie entweder mit a oder b fort: 



a. Loschen Sie den Listeninhalt durch Drucken von H Iclr data] JH (siehe 
auch Seite 121.) 



b. Rufen Sie eine neue Liste durch Drticken von 


LISTE 


*NEU 


auf. (Die alte 


Liste muB zuerst benannt werden. Drticken Sie auf 


NAME 


oder lesen Sie 



nach auf Seite 1 20.) 
3. Tippen Sie die erste Zahl ftir WERT(l) ein ( Fha| ftir Vorzeichenwechsel) und 
drticken auf I input | .* (Urn WERT(l) longer anzusehen, halten Sie I input | 
gedrtickt.) 

Nach der kurzen Anzeige von WERT(l) erscheint 
WERT<2>=? 

* Beachten Sie, dafi Sie vor der Eingabe einer Zahl auch Berechnungen mit dieser 
durchfuhren konnen. Allerdings wird nach jedem Drticken von I input der Zahlenwert 
(oder der ausgewertete mathematische Ausdruck) in der Rechenzeile in die Liste 
ubernommen. Wenn Sie das MATH Menu ftir Ihre Berechnungen benotigen, so drucken Sie 
auf y I math 1 . fuhren die Berechnung aus und drucken auf exit| , urn wieder zum STAT 
Menu zuruckzukehren. 
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TOTRL=ZaW 

TOTAL ist die Summe aller Listenwerte (soweit nur eine Zahl). 

4. Um WERT(2) einzugeben, ist der Zahlenwert einzutippen und | input | zu 
drijcken. Die Eingabeaufforderung fur WERT(3) und die laufende Summe 
werden angezeigt. 

5. Fahren Sie mit der Eingabe fur WERT(3), WERT(4) usw. fort. Der Rechner erkennt 
das Ende einer Liste, wenn fur einen Wert keine Zahl mehr eingegeben wird. 

6. Drticken Sie auf |exit] , um die Liste abzuschlieBen und zum STAT Menu 
zurijckzukehren. Sie konnen nun die Liste benennen, Korrekturen ausfuhren, eine 
andere Liste aufrufen oder statistische Berechnungen durchfijhren. 

Verwenden Sie die gleiche Anleitung, um Werte fur weitere Listen einzugeben. 

Durchsehen und Korrigieren von Listeneintrdgen 

Drucken Sie auf LISTE , wenn Sie eine bestimmte Liste ansehen mdchten (siehe 
Seite 1 20). 

Mit Hilfe der Tasten [Z] und [r] konnen Sie die Listeneintrdge zeilenweise 
durchbldttern. und U(y] zeigen den Listenanfang und das Listenende an. 

Andern eines Listenwerts. Um einen Listenwert zu dndern, stellen Sie den Zeiger 
auf den zu dndernden Wert und tippen dann den neuen Wert ein. Drucken Sie 
dann auf | input | . 

Wenden Sie die gleiche Vorgehensweise an, um eine Zahl zu loschen. (Drucken 
Sie nicht | clr | oder [*], da sonst die Rechenzeile geldscht wird). 

Einfugen einer Zahl in eine Liste. Die Einfugung erfolgt vor (oder uber) dem 
aktuellen Eintrag. Das Drucken von N+ fijgt einen neuen Eintrag mit Null ein 
und numeriert die restlichen Eintrdge neu durch. Sie konnen nun den neuen 
Zahlenwert eingeben. 

Wird z.B. WERT(6) angezeigt, so wird nach Drucken von N+ ein neuer Eintrag 
zwischen die bisherigen Eintrdge WERT(5) und WERT(6) eingefugt. 

Loschen eines Listenwerts. Wenn Sie N- drucken, wird der Wert des aktuell 
angezeigten Listenwerts geldscht. 

Beispiel: Aktualisieren eines Girokontos. Am 31 . Mai wurd der Kontostand eines 
Girokontos mit EUR 267,82 angegeben. In den ndchsten 10 Tagen erfolgten 
nachstehende Buchungen: 
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Datum 


Transaktion 


Betrag 


Datum 


Transaktion 


Betrag 


1.6. 


Saldo 


267,82 


3.6. 


Auszahlung 


-128,90 


1.6. 


Einzahlung 


837,42 


7.6 


Auszahlung 


-65,35 


1.6. 


Auszahlung 


-368,23 


10.6 


Einzahlung 


55,67 


2.6. 


Auszahlung 


-45,36 









Bestimmen Sie den neuen Kontostand, indem Sie die Buchungen als Werte in eine 
STAT Zahlenliste eingeben. 



Tastenfolge: 

STRT * 

h i clr data i jh 
267,82 | input ] 



837,42 | input ] 
368,23 @ 

I INPUT ] 

45,36 [Eg 

I INPUT ] 

128,90 @ 

I INPUT ] 

65,35 [Eg 

I INPUT ] 

55,67 [ input I 



Anzeige: 



WERT<1>=? 

WERT<2>=? 
T0TF!L=2S7,82 

WERT<3)=? 
T0TfiL=i . 



wert<8)=? 

T0TfiL=553.e7 

wert<3>=? 



Beschreibung: 

Zeigt leere STAT Liste an. 

Speichert den Anfangssaldo und 
zeigt die laufende Summe an. 

Speichert die Anzahlung vom 
1.6. 

Speichert die restlichen 
Buchungen. 



SchlieBt Listeneingabe ab und 
zeigt wieder das Status Menu 
an. 



Wenn Sie die aktuelle Liste erhalten mochten, dann ijberspringen Sie den ndchsten Schritt 
(Drucken von H i CLR DATA] ). Benennen Sie statt dessen die Liste und drucken auf LISTE und 
#NEU . 
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Kopieren eines Listeneintrags in die Rechenzeile 

Urn einen Wert aus einer Zahlenliste in die Rechenzeile zu kopieren, suchen Sie 
den gewijnschten Wert mit Hilfe der Tasten (r) und (a), und drucken dann |rcl] 
I input | . 

Benennen und Umbenennen einer Liste 

Eine neue Liste bleibt namenlos, bis Sie einen Namen ftir diese vorgeben. Die 
Benennung kann vor oder nach dem Eingeben von Zahlen erfolgen, sie muB 
jedoch benannt werden, wenn Sie eine andere Liste speichern mochten. 

Urn eine Liste zu benennen: 

1. Drucken Sie im STAT Menu auf NAME . 

2. Verwenden Sie das ALPHA Menu zum Eingeben des Namens. (Zum ALPHA- 
und ALPHA-Ediermenu finden Sie weitere Informationen auf den Seiten 28 - 30.) 
Drucken Sie auf | clr |, urn den eingegebenen Namen zu loschen. 

3. Drucken Sie auf I input | . 

Der Name kann bis zu 22 Zeichen umfassen und schlieBt alle Zeichen bis auf 
folgende ein: + - x h- ( ) < > : = Leerzeichen * 

Es werden jedoch nur die ersten drei bis ftinf Zeichen (je nach Zeichenbreite) im 
Menufeld angezeigt. Vermeiden Sie deshalb Namen, die die gleichen 
Anfangszeichen besitzen. 

Ansehen des momentanen Listennamens. Drucken Sie auf NAME ; danach I exit] . 

Beginnen oder Aufrufen einer anderen Liste 

Wenn Sie STRT drucken, wird die zuletzt benutzte Liste wieder angezeigt. 

Urn eine neue Liste zu beginnen, oder eine andere Liste aufzurufen, mussen Sie 
zuerst die aktuelle Liste benennen oder deren Inhalt loschen. Gehen Sie danach 
wie folgt vor: 

1. Drucken Sie LISTE . Das LISTE Menu enthdlt fur jede gespeicherte Liste ein 



Menufeld und das Feld 




* STAT lafit auch diese Sonderzeichen zu, die Loser-Funktionen SIZES und ITEM schliefien 
Namen mit diesen Zeichen jedoch aus. 
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2. Drucken Sie die Taste fur die gewunschte Liste. ( SNEU erzeugt eine neue, leere 
Liste). 



Loschen des Listeninhalts und des Namens 

Urn den Listennamen sowie -inhalt zu loschen: 

1. Lassen Sie sich die zu loschende Liste anzeigen und drucken Sie U IclrdataI 

Jfl . Dadurch wird der Listeninhalt geloscht. 

2. Handelt es sich urn eine benannte Liste, erscheint auch die Meldung RUCH 
HRME LOSCHEN?. Drucken Sie JH bzw. NEIN , wenn Sie die leere 
Liste unter dem aktuellen Namen erhalten mochten. 

Wenn Sie die Listenelemente einzeln loschen mochten, so verwenden Sie N- . 

Ausfuhren von Statistikberechnungen 

Nachdem Sie eine Liste mit Zahlenwerten angelegt haben, lassen sich folgende 
Berechnungen durchftihren. 

■ Berechnungen mit einer Variablen: laufende Summe, Mittelwert, Median, 
Standardabweichung, Breite, Minimum und Maximum. Sortieren der Listenwerte 
nach steigendem Betrag. 

■ Berechnungen mit zwei Variablen: x- und y-Schatzungen (auch 
Vorhersageberechnungen bezeichnef), Korrelationskoeffizient fur verschiedene 
Kurvenmodelle (Kurvenanpassung), Steigung und Schnittpunkt mit der y-Achse 
sowie Summationsfunktionen. AuBerdem laBt sich der gewogene Mittelwert und 
die gruppierte Standardabweichung ermitteln. 

Berechnungen mit einer Variablen 

Das RECH Menu ermoglicht die Berechnung nachfolgender Statistikwerte unter 
Verwendung einer STAT Liste. 
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Tabelle 10-2. RECH Menu fur STAT Listen 



Menu taste 


Beschreibung 




TOTAL 
MITW 
MEDN 
STAW 

BREIT 

MIN 
MAX 
SORT 
KURV 




Zeigt die Summe fur alle Listenwerte an. 

Berechnet den Mittelwert (arithmetischer MW) der Werte. 

Berechnet den Median. 

Berechnet die Standardabweichung.* 

Berechnet die Differenz zwischen Minimal- und Maximalwert. 

\ MEHR \ 

Zeigt den Minimalwert einer Liste an. 

Zeigt den Maximalwert einer Liste an. 

Sortiert alle Listenwerte in aufsteigender Reihenfolge. 

Zeigt eine Reihe von Mentis zur Durchfuhrung von 
Vorhersageberechnungen, Kurvenanpassung, Berechnung von 
gewogenem Mittelwert, gruppierter Standardabweichung sowie 
Summationsoperationen an. 


* Der Rechner berechnet die in der statistischen Literatur als 
Stichproben-Standardabweichung bekannte Standardabweichung. Dabei wird 
unterstellt, dafi es sich bei der Zahlenliste urn eine Stichprobe aus einer groBeren 
Grundgesamtheit handelt. Liegt bei den Listenwerten allerdings die eigentliche 
Grundgesamtheit vor, so kann die tatsachliche Standardabweichung dadurch berechnet 
werden, indem zuerst der Mittelwert der ursprunglichen Liste bstimmt wird, dieser 
danach als zusatzlicher Wert in die Liste eingegeben wird und dann die 
Standardabweichung berechnet wird . 



Beispiel: Mittelwert, Median und Standardabweichung. Wahrend der letzten 6 
Monate sind in Ihrem Geschdft folgende Telefonkosten angefallen: 
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Monat 


Telefon- 
kosten 


Monat 


Telefon- 
kosten 


1. Mai 

2. Juni 

3. Juli 


EUR 340 
EUR 175 
EUR 450 


4. August 

5. September 

6. Oktober 


EUR 780 
EUR 245 
EUR 625 



Es soil der Mittelwert, Median und die Standardabweichung der monatlichen 
Telefonkosten berechnet werden. AnschlieBend iste der Minimalwert der Liste 
anzuzeigen. 

Tastenfolge: Anzeige: Beschreibung: 

STRT Zeigt aktuelle STAT Liste und 

Menutasten an. 

Loscht Inhalt der aktuellen Liste 
oder ruft neue Liste auf. 



H I CLR DATA I 
Jfi 

oder 

LISTE #NEU 
340 | input | 

175 I INPUT I 



450 | INPUT 
780 | INPUT ] 

245 | input 
625 | input 



klERT( 1 )=? 

NERT<2>=? 
T0TfiL=346.ee 

NERT<3>=? 
T0TfiL=515.ee 



NERT<7>=? 
T0TfiL=2 . 615 j ee 



Speichert die Kosten fur Mai und 
zeigt laufende Summe an. 

Speichert Kosten fur Juni und 
zeigt laufende Summe an. 

Speichert Telefonkosten fur Juli 
bis Oktober und zeigt Summe 
aller Listenwerte an. 



fEXiTl RECH 


2. 6is.ee 


Zeigt RECH Menu an. 


MITW 


MITW=435.83 


Berechnet Mittelwert. 


MEDN 


MEDIfiN=395 J ee 


Berechnet Median. 


STRW 


STD.fiBW=231 J 55 


Berechnet Standardabweichung 


<— > 




Zeigt zweiten Teil des RECH 






Mentis an. 


MIN 


MIH=175.ee 


Ermittelt Minimum der Liste. 
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Berechnungen mit zwei Variablen (KURV) 

Diese statistischen Operationen beziehen sich auf zwei Listen und sind uber das 
KURV Menu zuganglich: 

■ Kurvenanpassung unter Verwendung von 4 moglichen Modellen: Linear, 
logarithmisch, exponentiell und Potenz. 

■ Vorhersageberechnungen, basierend auf dem jeweiligen Kurvenmodell. 

■ Ermitteln des gewogenen Mittelwerts und gruppierte Standardabweichung. 

■ Summenstatistik (Ex, Ex 2 , Ey, Ey 2 , Exy, usw.). 

RECH 



TOTAL MITW MEDN STAW BREIT MEHR 



MIN MAX SORT KURV MEHR 
I 

(Wahlen Sie x und y) 



X- 
MC 


1 

iste Y-liste 


1 1 

KORR M E 


S ME 
\ 


HR ■— i 
HR 

HR — 


1 

>DL G.MN 


1 

GR.SA 
>T 


1 

#W ME 


1 1 

LIN LOG 

I 


1 

EXP PC 


1 

X IY 


1 1 1 

2X2 EY2 SXY ME 



Nach dem Drucken von KURU fordert Sie der Rechner zur Spezifizierung zweier 
zuvor erzeugter Listen auf — eine fur die x-Variable und eine fur die y-Variable. 
Die zwei Listen mussen hierbei die gleiche Anzahl von Elementen enthalten. 
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Tabelle 10-3. KURV Menutasten 



Menutaste 



Beschreibung 



Listenname fur 
x-Variable 
Listenname fur 
y-Variable 

KORR * 



MODL 

G.Mk! 
GR.SH 



Diese spezifizieren die zwei Listen, deren Daten zu 
Berechnungen herangezogen werden. Fur 
Vorhersageberechnungen: Speichern Sie x und schdtzen 
Sie y und umgekehrt. *ML stellt die Bezeichnung fur die 
aktuelle, noch unbenannte Liste dar. 

Zeigt den Korrelationskoeffizienten an. Der Wertebereich 
des Korrelationskoeffizienten liegt zwischen -1 und +1 und 
gibt an, wie nache die x- und y-Werte der berechneten 
Kurve kommen. 

Berechnet M. Beim linearen Kurvenmodell bedeutet das die 
Steigung (Tangens des Steigungswinkels) der Geraden. 

Berechnet B. Beim linearen Kurvenmodell stellt das den 
Schnittpunkt mit der y-Achse dar. 

\ j MEHR 

Zeigt die Auswahl zwischen vier Anpassungsmodellen: 
LIN , LOG , EXP und POT . 

Berechnet den gewogenen Mittelwert der x-Werte, wobei 
die y-Werte als Gewichte dienen. 

Berechnet die Standardabweichung einer Gruppe von 
Zahlen (x-Werte), die mit der spezifizierten ganzzahligen 
Haufigkeit (y-Werte) auftreten. 

Zeigt die Anzahl von Werten in jeder Liste. 

\ MEHR 





Berechnet die 


Summe 


der x-Werte. 




Berechnet die 


Summe 


der y-Werte. 


2X2 


Berechnet die 


Summe 


der quadrierten x-Werte. 


SY2 


Berechnet die 


Summe 


der quadrierten y-Werte. 


3<!Y 


Berechnet die 


Summe 


der Produkte von x- und y-Werten 



* Zur Berechnung wurden die transformierten Gleichungen fur das exponentielle, 
logarithmische und Potenz-Kurvenmodell verwendet. 
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Kurvenanpassung und Vorhersage 



Die Kurvenanpassung ist ein Verfahren zur Auffindung einer mathematischen 
Beziehung zwischen zwei Variablen x und y. Jede STAT Liste enthdlt die Zahen 
(Werte) fur eine der Variablen. Sie konnen dabei zwischen vier Modellen der 
Kurvenanpassung auswahlen:* 

Lineares Kurvenanpassungsmodell Exponentielles Kurvenanpassungsmodell 




* Der Rechner berechnet die exponentiellen, logarithmischen und Potenz-Kurvenmodelle 
unter Verwendung von Transformationen, die die Anpassung der Datenpaare durch lineare 
Regression ermoglichen. Die Gleichungen sind in Anhang B beschrieben. Die 
logarithmischen Modelle erfordern positive x-Werte; Das Exponentialmodell erfordert 
positive y-Werte; das Potenz-Modell erfordert positive x- und /-Werte. 
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Durchfiihrung von Kurvenanpassungen und Vorhersagen: 



1. Geben Sie die Daten in zwei STAT Listen ein: eine fur die x-Werte und eine fur 
die y-Werte. Die zwei Werte eines x,y-Paares mtissen den gleichen Wert-lndex 
in einer Liste besitzen, was zwei gleich lange Listen voraussetzt. 



RECH 


MEHR 


KURV 


le Liste ist mit 







bezeichnet, sofern Sie nicht einen anderen Namen vergeben haben. 

3. Drucken Sie eine Mentitaste, urn eine Liste mit x-Werten festzulegen 
(unabhangige Variable). 

4. Wahlen Sie eine Liste mit y-Werten (abhangige Variable). 

5. Es wird nun das KURV Menu angezeigt. Das zuletzt verwendete 
Kurvenanpassungsmodell erscheint in der Anzeige. Wenn Sie ein anderes 
Modell wahlen mochten, drucken Sie auf MEHR MODL un d anschlieBend auf 
die Mentitaste fur das gewijnschte Modell. 



LINEAR 


|MINU 


l« 


KDRR 


M 


6 


MEHR | 



6. Um die Ergebnisse der Kurvenanpassung anzusehen, drucken Sie auf 

KORR , M und B 

7. Um Vorhersagen (Schatzungen) anzustellen: 

a. Tippen Sie den bekannten Wert ein und drucken die dazugehorige 
Mentitaste. 

b. Drticken Sie die Mentitaste fur die Unbekannte. 



Beispiel: Kurvenanpassung. BJ's Dahlia Garden schaltet Werbespots bei einem 
lokalen Radiosender. Der Verkaufsleiter hat eine Ubersicht fur die letzten sechs 
Wochen aufgestellt, worin die Anzahl der Werbeminuten und die Umsatzzahlen 
der jeweiligen Woche enthalten sind. 
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Anzahl der 
Werbeminuten im 

IVUUIvjCIIUCI 

(x-Werte, mINUItN) 


Warenumsatz 
(y-Werte, 
U MS ATI) 


Woche 1 


o 
z 


ci id i /inn 
tUK 1 .4UU 


Woche z 


1 


ci id oon 
tUK yzU 


Woche 3 


3 


EUR 1.100 


Woche 4 


5 


EUR 2.265 


Woche 5 


5 


EUR 2.890 


Woche 6 


4 


EUR 2.200 



Der Verkaufsleiter mochte ermitteln, ob ein linearer Zusammenhang zwischen 
Werbeaufwand und den wochentlichen Warenumsdtzen besteht. Wenn ein starker 
Zusammenhang vorliegt, dann soil iiber die ermittelte Beziehung eine 
Umsatzprognose aufgestellt werden. Die grafische Darstellung der Daten sieht wie 
folgt aus: 

I 

3.000- - . — (Vorausberechnet) 

2.000- y 

UMSATZ in EUR , ^ 

1.000-- y 

b -y 

1 1 1 1 1 1 1 x 

0 1 2 3 4 5 6 7 

MINUTEN fur Werbung 



Tastenfolge: Anzeige: 

STHT 

U lCLRDATA] 

jfl NERT( 1 )=? 



Beschreibung: 

Zeigt aktuelle Liste und die STAT 
Meniitasten an. 

Loscht Listeninhalt. 
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INPUT 1 



INPUT | 



INPUT 



INPUT 



INPUT 



INPUT 1 



MINUTEN 

I INPUT ] 



Speichert Anzahl der 
Werbeminuten (x-Werte) in 
einer STAT Liste. 



NERT<7>=? 

T0TRL=2e,ee 

NfiME EINGEE3EN; :iHPUT: 
NERT<7>=? 



Benennt die Liste (zur 
Verwendung des ALPHA-Menus 
siehe Seite 28). 



Geben Sie nun die Werte fur die zweite Liste ein und benennen die Liste. 
LISTE *NEU NERT<1)=? Erzeugt eine neue, leere Liste. 

1400 Rnput I Speichert die wochentlichen 

920 I input | Umsatzzahlen (y-Werte) in einer 

1 1 00 I input I zweiten 

2265 | input | STAT Liste. 



2200 I input I 


HERT<7>=? 






totrl=10. 775.ee 




lEXTfl NHME 


NfiME EINGEE3EN; :iNPUT: 




UMSATZ | input | 


NERT<7>=? 


Benennt die y— Liste. 


RECH <—> 




Legt Listen fur die 


KURV 


X UfiRIfiBLE WBHLEN 


Kurvenanpassung fest. 



MIHU 
UNSR 



V UfiRIfiBLE NHHLEN 



LINEfiR 



K0RR=e > 38 



Wdhlt MINUTEN a Is x-Liste, 
UA^ISATZals y— Liste, zeigt das 
verwendete Kurvenmodell und 
Menu fur Vorhersageberech- 
nungen an. 

Korrelationskoeffizient fur 
lineares Modell. 



* Wenn Sie ein anderes Modell wahlen mochten, driicken Sie auf 
spezifizieren dann das gewunschte Modell. 
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Dieser Korrelationskoeffizient erscheint dem Verkaufsleiter als aktzeptabler Wert. 
Unter Verwendung des linearen Kurvenmodells soil nun geschdtzt werde, wie hoch 
die Umsdtze bei einem Werbeaufwand von 7 Minuten je Woche ausfallen 
wijrden. 

7 MIHU MIHUTEN=7 > <5<5 Speichert 7 in der Variablen 

MINUTEN. 

UMSR UMSfiTZ=3. 357*33 Berechnet den geschdtzten 

Umsatz bei 7 Minuten 
Radiowerbung. 

Welcher Werbeaufwand ware erforderlich, wenn miindestens EUR 3.000 Umsatz 
erzielt werden sollen? 

3000 UMSR Mit einem Werbeaufwand von 

MINU MINUTED, 16 6 Minuten konnten EUR 3.000 

erreicht werden. j" 

Gewogener Mittelwert und Standardabweichung von 
gruppierten Daten 

Die Daten in einer Liste (x) kdnnen durch Daten in einer anderen Liste (y) gewichtet 
oder gruppiert werden (Gewichte/Hdufigkeit). Urn den Mittelwert der gewichteten 
Daten oder die Standardabweichung gruppierter Daten zu bestimmen: 

1. Geben Sie die Daten — die x-Variable — in eine STAT Liste ein. 

2. Geben Sie die entsprechenden Gewichte bzw. Hdufigkeiten — die y-Variablen 
— in eine andere Liste ein. (Urn GR.SA zu berechnen, sollten die y-Werte 
ganzzahlig sein). 

3. Ausgehend vom STAT Menu, drucken Sie auf RECH MEHR KURV , urn ein 



Menu der gespeicherten STAT Listen anzuzeigen. Die aktuelle Liste ist mit 




bezeichnet, sofern kein Name vergeben wurde. 

4. Drucken Sie auf die Menutaste fur die Liste der x-Werte. 

5. Wdhlen Sie nun die Liste (y) mit den Gewichtungen (oder Hdufigkeiten). 

"|" Dieses Ergebnis ist nicht identisch mit den Werten, die sich bei der Definition von UMSATZ 
als unabhangige Variable (x) und WERBUNG als abhangige Variable (y) ergeben. 
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6. Zur Berechnung des gewogenen Mittelwerts drucken Sie auf MEHR G.MW . 

7. Drucken Sie auf GR.Sfl , urn die gruppierte Standardabweichung zu berechnen. 



Beispiel: Gewogener Mittelwert. Eien Umfrage iiber die monatliche Miethohe von 
Einzimmer-Appartments bei 266 Vermietern ergab, dafi 54 Appartments fur 
EUR 200, 32 fur EUR 205, 88 fur EUR 210 und 92 fur EUR 216 monatlich 
vermietet werden. Wie hoch ist die monatliche Miete im Mittel und wie hoch ist die 
Standardabweichung? 

Erzeugen Sie zwei STAT Listen. Die erste soil mit MIETE bezeichnet werden und die 
Werte 200, 205, 210 und 216 in angegebener Reihenfolge enthalten. Die zweite 
Liste kann unbenannt bleiben und soil die Zahlen 54, 32, 88 und 92 in gleicher 
Reihenfolge enthalten. 



Tastenfolge: 

STfiT 



Anzeige: 



H I CLR DATA I 
Jfi 

oder 

LISTE #NEU 



200 | INPUT | 
205 | INPUT I 
210 | INPUT | 
216 I INPUT 



flxiTl NAME 
MIETE | input I 



LISTE *HEU 

54 | INPUT I 
32 I INPUT l 
88 I INPUT l 
92 I INPUT I 



I EXIT | 


RECH 




MEHR 


KURU 



HERT<n=? 



NERT<5>=? 
T0TfiL=S31 .m 

NERT<5>=? 
NERTCn=? 



NERT<5>=? 
T0TfiL=266,ee 

Y. WfiRIfiBLE NHHLEN 



Beschreibung: 



Loscht Inhalt der aktuellen Liste 
oder ruft eine neue auf. 



Speichert die Mieten in einer 
Liste. 



Benennt die Liste mit MIETE (zur 
Verwendung des ALPHA-Menus 
siehe Seite 28 ). 

Ruft eine neue, leere Liste auf. 

Speichert die Hdufigkeiten in der 
zweiten Liste. 



Zeigt die Namen aller 
gespeicherten STAT Listen an. 
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MEHR 


G.MW 







V UfiRIfiBLE NHHLEN 
LINEfiR 



GEW0G,MN=2e9,44 
GRUP.Sfi=5;97 



Spezifiziert MIETE als x-Liste. 

Spezifiziert die aktuelle, 
namenlose Liste als y-Liste und 
zeigt danach das Menu zur 
Kurvenanpassung an (ignorieren 
Sie die Anzeige ijber das 
Kurvenmodell). 

Durchschnittliche Monatsmiete. 

Standardabweichung der 
Mieten. 



Summenbildung 

Summenbildungen sind notwendig, wenn Sie weitere, nicht im RECH Menu 
durchfijhrbare statistische Berechnungen ausfijhren mochten. Urn Zx, Zx 2 , Zy, Zy 2 , 
Z(xy) oder n (die Anzahl der Listeneintrage jeder der beiden Lisfen) zu ermitteln: 



1. Wechseln Sie in das KURV Menu und wahlen die x- und y-Listen, wie dies 
bereits in den Schritten 1-4 der Anleitung auf Seite 1 27 erlautert wurde. Urn die 
Summenbildungen fur eine Liste durchzufuhren, geben Sie den gleichen 
Listennamen fur x und y vor. 

2. Urn die Anzahl der Listenelemente zu ermitteln, drijcken Sie auf MEHR #W 

3. Drijcken Sie nochmals auf MEHR , urn das Summationsmenij anzuzeigen; 
wahle Sie nun die von Ihnen gewunschte Funktion aus, indem Sie die 
entsprechende Menutaste drijcken. 



Weitere Berechnungen mit STAT Listen 

Wenn Sie neben den ijber das RECH Menu zugdnglichen Funktionen weitere 
Statistikberechnungen durchfuhren mochten, konnen Sie dies durch Entwickeln 
eigener Gleichungen fur die Loser-Applikation ausfiihren. Der Loser enthdlt 
Funktionen, die Ihnen den Zugriff auf die in STAT Listen gespeicherten Werte 
erlaubt. Weiterhin konnen Sie mit Hilfe der Summationsfunktion Gleichungen 
entwickeln, in denen indizierte Variablen, die stellvertretend fur die Eintragungen in 
einer Liste stehen, aufsummiert werden. 

Weitere Informationen daruber erhalten Sie im Abschnitt "Aufrufen von Z-STR und 
STAT Listen ijber den Loser" in Kapitel 1 2. 
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Zeit-, Termin- und 
Kalenderfunktionen 

Der Rechner enthalt eine Uhr sowie eine Kalenderfunktion, auf die Liber das ZEIT 
Menu zugegriffen werden kann. Sie konnen dabei zwischen einem 12- oder 
24- Stundenformat fur die Zeitanzeige sowie zwischen den Kalenderformaten 
Monat/Tag/Jahr oder Tag/Monat/Jahr wahlen. Weiterhin bieten sich die 
folgenden Moglichkeiten: 

■ Speichern von Terminen, die ein Tonsignal und eine Meldung ausgeben. 

■ Bestimmen des Wochentags fur ein spezielles Datum. 

■ Berechnen der Anzahl von Tagen zwischen zwei gegebenen Daten, wobei als 
Jahreskalender der aktuelle Kalender oder ein 360-Tage- bzw. 
365-Tage-Ka lender benutzt werden kann. 



Ansehen von Zeit und Datum 

Urn die Uhrzeit, das Datum oder den Wochentag anzuzeigen, drucken Sie im 
Hauptmenti auf ZEIT . 

DIE £0.05.03 0l:30:26P 
ijrflnirarciFTOiiBia 

Wenn Sie die Zeit oder das Datum uberschrieben haben, konnen Sie diese Daten 
durch Drucken von | clr | zuruckrufen. 
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Das ZEIT Menu 



FINZ KAUF STAT ZEIT LOSE DEVIS 



RECH TERM JUST SETZ 



TM-1 TM-2 ■•• TM-10 
Tabelle 11-1. ZEIT Menutasten 



Menutaste 


Beschreibung 




RECH 

TERM 

JUST 
SETZ 




Zeigt das RECH Menu an, das ftir Tagesarithmetik und zur 
Bestimmung des Wochentags verwendet wird. 

Zeigt das Terimn-Menij (TERM) zum Festlegen und Ansehen 
von Terminen an. 

Zeigt das JUST Menu zur Korrektur der Uhrzeit an. 

Zeigt das SETZ Menu zum Einstellen der Uhrzeit und des 
Datums an. 
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Einstellen von Zeit und Datum (SETZ) 

Tabelle 11-2. SETZ Menutasten 



Menutaste 


Beschreibung 








□AT. 




Speichert die Zahl in der Rechenzeile als aktuelles Datum 




{MM, TTJJJJ oder TT,MMJJJJ). 




ZEIT 




Speichert die Zahl in der Rechenzeile als aktuelle Uhrzeit 




[HH,MMSS). 


[VPM 


Schaltet im 1 2-Stundenformat in die Zeiteinstellung zwischen 




AM und PM urn. 




M/T 




Schaltet fur das Anzeigeformat des Datums zwischen 




Monat/Tag/Jahr und Tag.Monat.Jahr urn. 




12/24 




Schaltet fur das Anzeigeformat der Uhrzeit zwischen 1 2- und 




24-Stundenformat urn. 




HILFE 




Zeigt das Format zum Eintippen der Uhrzeit- bzw. 




Datumswerte an. 



Um die aktuelle Uhrzeit einzustellen: 



1. Drucken Sie auf ^EI i SEiiZ , um das SETZ Menu zu offnen. 

2. Tippen Sie unter Verwendung des momentanen Anzeigeformats die aktuelle 
Uhrzeit (r oder p kennzeichnen das 1 2-Stundenformat). Z.B. ware 9:08:30 p.m. 
als 9,0830 (1 2-Stundenformat) oder 21,0830 (24-Stundenformat) einzutippen. 

3. Drucken Sie auf ZEIT , um die neue Uhrzeit zu ubernehmen. 

4. Im 1 2-Stundenformat: Drucken Sie auf IVPM , um zwischen AM und PM 
umzuschalten. 

Um das aktuelle Datum einzustellen: 

1. Tippen Sie das aktuelle Datum im momentanen Format ein. Z.B. ware der 3. 
April 2003 im Format Monat/Tag/Jahr als 4,032003 oder im Format 
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Tag/Monat/Jahr als 3,042003 ein. 
2. Drucken Sie auf DRT. . 

Beispiel: Einstellen von Uhrzeit und Datum. Stellen Sie den 5. April 2003, 16:07 
Uhr ein. 



Tastenfolge: 

SETZ 

4.052003 DAT. 

4.07 ZEIT 
[VPM 



Anzeige: 

SfiM 65 . 64 . 63 Uhrzeit 
SfiM 

65.84.63 64: 67 : X xP 



Beschreibung: 

Zeigt SETZ Menu an. 

Spezifiziert Datum. 

Spezifiziert Uhrzeit. Falls 
erforderlich, auf IVPM 
drucken. 



Andern des Zeit- und Datumsformats (SETZ) 

Verwenden Sie das SETZ Menu, urn das Anzeigeformat fur Datum und Uhrzeit zu 
andern. Mit 12/24 schalten Sie zwischen dem 1 2-Stunden- und 
24-Stundenformat urn. IVT dient zum Umschalten zwischen den Formaten 
Monat/Tag/Jahr und Tag.Monat.Jahr . 



Korrigieren der Uhrzeit (JUST) 

Uber das JUST Menu besteht die Moglichkeit, die Uhrzeit in Stunden-, Minuten- 
oder Sekunden-Einheiten zu korrigieren. 

1. Drucken Sie auf ZEIT JUST . 

2. Drucken Sie die zutreffenden Mentitasten, bis die richtige Zeit angezeigt wird. 1st 
die aktuelle Zeit z.B. 1 1 :20:xx (Sekunden sollen ignoriert werden), dann bewirkt 
das zweimalige Drucken von +STD eine Anderung der Uhrzeit auf 1 3:20 Uhr. 
Ein dreimaliges Drucken von -MIN dndertdie Minutenanzeige auf 13:17 Uhr. 



Termine (TERM) 

Mit dem Rechner konnen Sie bis zu 10 Termine speichern. Jeder kann einen 
Signalton bzw. eine Meldung enthalten. Sie konnen auBerdem Termine festlegen, 
die sich regelmaBig wiederholen. 
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TM-1 TM-2 



TERM 

' I I 

MEHR ■■■ TM-9 TM-10 

] •* — fur jeden termin 
DAT. ZEIT A/PM MELD WDH HILFE 

Ansehen und Einstellen von Terminen (TM-1 -TM-10) 
Tabelle 11-3. Menutasten zum Einstellen von Terminen 



Menutaste 


Beschreibung 


DAT. 
ZEIT 


Speichert die Zahl in der Rechenzeile als Termindatum. 

Speichert die Zahl iin der Rechenzeile als Terminuhrzeit 
und gibt automatisch das aktuelle Datum vor, falls das 
gespeicherte Termindatum in der Vergangenheit lag. 


fVPM 
MELD 


Im 1 2-Stundenformat. AM oder PM. 

Zeigt die momentane Meldung oder das ALPHA-Menu 
zum Eintippen der Meldung an. 




WDH 


Zeigt das Wiederholungsintervall sowie das Menu zum 
Andern desselben an. 




HILFE 


Zeigt die Tastenfolge zum Anlegen eines Termins an. 



Bevor Sie einen Termineintrag anlegen konnen, mussen Sie das aktuelle Datum und 
die aktuelle Uhrzeit einstellen (lesen Sie nach unter " Einstellen von Zeit und Datum 
(SETZ)"auf Seite 135.) 

Urn einen Termineintrag anzulegen oder dessen Einstellung anzusehen: 

1. Drucken Sie auf ZEIT , danach TERM . In der Anzeige erscheint, welche 
Termine (von 1 bis 1 0 numeriert) offen und welche uberfdllig bzw. altsind 
(durch Nichtbestdtigung des Termins). 



ALT: 5 OFFEN: 2, 3 



TM-I TM-E TM-] TM-H TM-5 MEHR 



Das Drucken von MEHR zeigt den Status und die Menufelder fur die Termine 6 
bis 1 0 an. 
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2. Drucken Sie eine Mentitaste — TM-l bis TM-16 . In der Anzeige erscheint 
der momentane Termin, soweit spezifiziert, und die Mentitasten zum Einstellen 
eines Termins. 

3. Optional: Drucken Sie auf U l cm data] , urn alle Daten zu loschen. 
Terminnummer- 





U 00.00.00 00100 


1 » 


1 DAT. 


ZEIT 


A/PM 


MELD 


NDH IHILFEI 



Menu zum Einstellen von 
Terminen 



r 



Meldung 



Wiederholungs- 
intervall 



Einstellen der Terminuhrzeit: Verwenden Sie je nach Wunsch das 1 2- oder 
24- Stundenformat. Tippen Sie die Terminuhrzeit im Format HH.MM ein. Fur 
14:25 Uhrwurden Sie z.B. 2.25 (1 2-Stundenformat) oder 14.25 
(24-Stundenformat) eingeben. Drucken Sie anschlieBend auf ZEIT . Wenn 
das angegebene Datum in der Vergangenheit liegt, wird das Termindatum 
automatisch auf das momentane Datum eingestellt. 
Nur im 1 2-Stundenformat: Falls erforderlich, drucken Sie auf fVPM , urn 
zwischen AM und PM umzuschalten. 

Eingeben des Termindatums: Tippen Sie das Termindatum unter Beachtung des 
momentanen Datumformats ein. Z.B. ware der 4. Oktober 2003 als 10,042003 
(Monat/Tag/Jahr Format) oder als 4,102003 (Tag.Monat.Jahr Format) 
einzugeben. Drucken Sie anschlieBend auf DAT. . Liegt das Datum innerhalb 
eines Jahres ab aktuellem Datum, kann das Jahr weggelassen werden. 
Die Termin-Meldung (optional): Drucken Sie auf MELD , urn eine Nachricht 
einzutippen oder urn die bestehende Meldung anzusehen bzw. zu edieren (eine 
Beschreibung zur Benutzung des ALPHA-Menijs finden Sie auf der Seite 28). 
Die Meldungen sind auf maximal 22 Zeichen beschrdnkt. Drucken Sie auf 
I input | zum Speichern der neuen Meldung, bzw. auf | exit | , urn die 
Anderungen ruckgangig zu machen und die ursprtingliche Nachricht 
zurtickzurufen. 

Spezifizieren des Wiederholungsintervalls (optional): Drucken Sie auf 

WDH , urn das Wiederholungsintervall anzuzeigen. Geben Sie eine Ganzzahl 
ein und drucken auf die entsprechende Taste. So bewirkt z.B. die Tastenfolge 2 
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THG die Wiederholung eines Termins jeden zweiten Tag jeweils zur gleichen 
Zeit. Wenn Sie 90 MIN drijcken, wird der Wiederholungsintervall auf 1 V2 
Stunden gestellt. Mit KEIH wird der Termin nicht wiederholt. Sie Sie konnen 
Intervalle mit einer Dauer bis zu 1 04 Wochen (728 Tage, 1 7.472 Stunden, usw.) 
spezifizieren. 

8. Drijcken Sie auf |exit| , urn zum TERM Menu zuruckzukehren. Der angelegte 
Termin ist wird gespeichert z.B. als SETZ : 1 . Sie konnen einen Termin 
uberprufen, indem Sie auf die dazugehorige Menutaste drijcken (wie etwa 
TM-1 ). 

[ clr I bringt Uhrzeit und Datum eines Termins in die Anzeige zurijck, falls diese 
zwischenzeitlich ijberschrieben wurde. 

Bestatigen eines Termins 

Urn einen Termin zu bestatigen und die Meldung zu loschen, ist wahrend dem 
Ertonen des Akustiksignals eine beliebige Taste zu drucken (auBer y). Erfolgt diese 
Bestdtigung nicht innerhalb von 20 Sekunden, so erhalt der Termin den Status 
"unbestatigt". 

Wenn ein Termin "fallig" wird, gibt der Rechner ein Tonsignal aus und der 
Termin-lndikator erscheint in der Anzeige, auch wenn der Rechner ausgeschaltet 
war (((•))) .*f War dem Term in eine Meldung beigeftigt, wird diese angezeigt. 
Ansonsten erscheint das Datum und die Uhrzeit. 

Unbestdtigte Termine 

Ein nicht rechtzeitig bestatigter Termin erhalt den Status "uberfallig". Der 
Termin-lndikator wird dabei weiterhin angezeigt. 



* Ist der Rechner mitten in einer komplexen Berechnung, wenn ein Termin fallig wird, 
erscheint der Termin-lndikator in der Anzeige und es ertont ein Signalton. Am Ende der 
Berechnung schaltet sich der Signalton ab. 

"|" Der Signalton kann unterdruckt oder auf bestimmte Termine beschrankt werden. Siehe 
"Tonsignal ein oder aus" auf Seite 34. 
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Um einen unbestdtigten Termin zu bestdtigen: 

1. Drucken Sie auf ZEIT TERM . 

2. Drucken Sie auf die Meniitaste fur den tiberfdlligen Termin. 

3. Drucken Sie auf I exit] , um in das TERM Menu zuruckzukehren. Der soeben 
bestdtigte Termin hat nun nicht mehr den Status "uberfdllig". 

Ein zu wiederholender Termin ist deaktiviert wenn er uberfdllig ist. Er wird so 
lange nicht bei nachfolgenden Wiederholungsintervallen berucksichtigt, bis er 
bestdtigt wird. 

Loschen von Terminen 

Das Loschen eines Termins dndert das Datum und die Zeit auf 00.00.0000, 00:00. 
AuBerdem wird die Meldung geloscht und das Wiederholungsintervall auf KEIN 
(keine Wiederholung) gesetzt. 

Um einen Termin zu loschen, mtissen Sie sich das Menu zum Spezifizieren des 
betreffenden Termins anzeigen lassen und danach auf y I clr data] drucken. 

Um alle zehn Termine zu loschen, ist das TERM Menu (das Menu mit den 
Mentitasten TM-1 , TM-2 usw.) aufzurufen und danach auf y Iclr data] Jfl 
zu drucken. 

Beispiel: Eingeben und Loschen eines Termins. Heute Seite Sonntag,der 20. April 
2003. Sie mdchten Termin-4 eingeben, der Sie an Ihre wdchentliche 
Abteilungsbesprechung (jeden Dienstag um 14:15) erinnern soil. Das Beispiel 
unterstellt das 1 2-Stundenformat und das Kalenderformat Monat/Tag/Jahr. 



Tastenfolge: 


Anzeige: 


Beschreibung: 


ZEIT TERM 




Zeigt Einstellung ftir TM-4 an 


TM-4 






y Iclr data 1 
2.15 ZEIT 


4 : ee/ee/ee 12 : eefi 

4: SON 

64/26/03 2i 15R 


Ldscht Daten ftir TM-4. 

Speichert die Uhrzeit ftir den 
Termin und gibt das aktuelle 
Datum vor. 


[VPM 


4: SON 


Speichert die Uhrzeit des 




04/20/03 2: 15P 


Termins als PM. 
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4.22 DAT. 

MELD 

ABT. Meeting 

I INPUT ] 



4: DIE 

04/22/63 2 : 15P 
4: DIE 

04/22/03 2 : 15P 
NDH=KEINE 



Speichert das Termindatum. 

Speichertdie Meldung: "ABT. 
MEETING". 



Zeigt das Wiederholungsmenij 



1 WOCH 



I ENTER | 



NDH=i NOCHECND 
4: DIE 

04/22/03 2 : 15P 
SETZ:4 



Spezifiziert das 
Wiederholungsintervall. 

Kehrt in das TERM Menu zuruck, 
Termin 4 ist "eingestellt". 



Tagesarithmetik (RECH) 

Uber das RECH Menu lassen sich folgende Operationen ausfuhren: 

■ Bestimmen des Wochentags fur ein beliebiges Datum. 

■ Bestimmen der Anzahl der Tage zwischen zwei gegebenen Daten (Verwendung 
von aktuellem Kalender, 365-Tage- oder 360-Tage-Kalender). 

■ Addieren oder subtrahieren von Tagen von einem vorgegebenen Datum. 

Der interne Kalender laBt Berechnungen fur den Zeitraum 15. Oktober 1582 bis 
31. Dezember9999 zu. 

Drucken Sie auf ZEIT , danach RECH , urn das RECH Menu anzuzeigen. 
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Tabelle 1 1-4. RECH Menutasten fur Tagesarithmetik 



Menutaste 


Beschreibung 


DHT. 1 
DAT. 2 


Speichert/berechnet ein Datum una 1 zeigt den Wochentag an. 
Ohne Jahresangabe benutzt der Rechner das laufende 
Kalenderjahr. 


HKT.T 


Speichert/berechnet die Anzahl der Tage zwischen DAT. 7 und 
DAT. 2. Schaltjahre werden berucksichtigt. 


36eT 
365T 


D ] i 1 " A 11 X '1 r"\ A T 1 1 A T O 

Berechnet die Anzahl von lagen zwischen DAI. 1 und DAI .2 
unter Verwendung des 360-Tage-Kalendermodells (Monate 
mit 30 Tagen). 

Berechnet die Anzahl von Tagen zwischen DAT. 1 und DAT. 2 
unter Verwendung des 365-Tage-Kalendermodells. 
Schaltjahre werden ignoriert. 


HEUTE 


Ein Shortcut: Zeigt das aktuelle Datum an, das dann in DAT. 7 
oder DAT. 2 gespeichert werden kann. 



Der Rechner speichert die Werte fur die ZEIT RECH Variablen DAT. 7, DAT. 2 und 
AKT.T, bis Sie im RECH Menu auf U Iclrdata] drucken. 



Urn die aktuell gespeicherten Werte anzusehen, drucken Sie auf die Menutaste 
fRCLl - 

Bestimmen eines Wochentags eines beliebigen Datums 

Wenn Sie den Wochentag fur ein beliebiges Datum ermitteln mochten, tippen Sie 
das Datum ein und drucken auf DHT.l oder DHT. 2. 

Berechnen der Anzahl der Tage zwischen zwei Daten 

Urn den Tagesabstand zwischen zwei Daten zu berechnen: 

1. Tippen Sie das erste Datum ( HEUTE fur das heutige Datum) und drucken Sie auf 
DHT. 1 . 
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2. Geben Sie das zweite Datum ein una 1 drucken auf DAT. 2 . 

3. Driicken Sie auf RKT.T, 3SST oder 365T , urn die Anzahl der Tage unter 
Verwendung des gewahlten Kalendermodells zu bestimmen. 

Beispiel: Berechnen der Anzahl Tage zwischen zwei Daten. Berechnen Sie den 
Abstand in Tagen zwischen dem 20. April 2003 und dem 2. August 2040 unter 
Verwendung des aktuellen Kalenders und des 365-Tage-Kalendermodells. Es wird 
angenommen, dafi das Format Monat/Tag/Jahr verwendet wird. 



Tastenfolge: 



Anzeige: 



Beschreibung: 



4.202003 
DflT.l 

8.022040 
DAT. 2 
HKT.T 



DfiT. 1 = 

04/20/2003 son 



DfiT. 2 

=03/02/2040 DON 

fiKT . TfiGE= 
13.S19.00 

365 TfiGE=13. 609,00 



Zeigt RECH Menu an. 

Speichertden 20. April 2003 
als erstes Datum und zeigt 
den entsprechenden 
Wochentag an. 

Speichertden 2. August 
2040 als das zweite Datum. 

Berechnet die Anzahl der 
Tage zwischen den Daten. 

Berechnet die Anzahl der 
Tage zwischen den Daten 
entsprechend dem 
365-Tage-Kalendermodell. 



Ermitteln von zuriickliegenden oder zukunftigen Daten 

Urn ein Datum zu ermitteln, das in einem bestimmten Tagesabstand zu einem 
vorgegebenen Datum liegt: 

1. Tippen Sie das bekannte Datum ein (fur das aktuelle Datum drucken Sie auf 

HEUTE ) und drucken dann auf DAT. 1 . 

2. Tippen Sie die Anzahl von Tagen ein. Wenn das gesuchte Datum vor dem 
bekannten Datum liegt, mufi die eingegebene Zahl negativ sein. Drucken Sie auf 

3. Drucken Sie auf DfiT. 2 . 

Bei dieser Berechnung wird immer der tatsachliche Kalender verwendet. 
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Beispiel: Bestimmen eines zukunftigen Datums. Am 9. Februar 2003 haben Sie 
eine 120-tdgige Option auf ein Stuck Land erworben. Bestimmen Sie, wann die 
Option auslduft. Gehen Sie vom Datumsformat Monat/Tag/Jahr aus. 



Tastenfolge: 

ZEIT RECH 

2.092003 
DAT. 1 



120 RIC 
DRT ■ 2 



Anzeige: 



DfiT. 1= 

62/09/2663 SON 
RKT . TfiGE=126 > 66 

DfiT. 2= 

66/69/2663 MOH 



Beschreibung: 

Zeigt Rechner Menu an. 
Speichertden 9. Februar 2003. 



Speichert die Dauer bis zum 
zukunftigen Datum. 

Berechnet Ablaufdatum 
{Datei.2). 



1 44 11: Zeit-, Termin- und Kalenderf unktionen 



12 



Der Gleichungsldser 



Der Gleichungsldser (Liber LOSE Menu zugdnglich) speichert die von Ihnen 
eingegebenen Gleichungen und erzeugt Menus von den Gleichungsvariablen. Mit 
Hilfe der Menus konnen Sie dann auf einfache Weise Berechnungen durchftihren. 
Geben Sie die Gleichung in algebraischer Form ein, unabhangig vom gewdhlten 
Eingabemodus (ALG oder UPN). 

Sie konnen beliebig viele Gleichungen speichern — die einzige Einschrankung 
liegt im verftigbaren Speicherbereich. Alle Gleichungen werden in einer 
Gleichungsliste gespeichert. 



FINZ KAUF STAT ZEIT LOSE DEVIS 



RECH EDIT ENTF NEU 



Loser-Beispiel: Verkaufsvorhersage 

Nehmen Sie an, Sie waren fur das Erstellen einer Verkaufsvorhersage 
verantwortlich; das beinhaltet die Revision der Vorhersage, sobald neue 
Informationen verftigbar sind. Zum Beispiel: 

■ Eine Anderung im Produktpreis wtirde die Verkdufe mit einem 
vorausberechneten Prozentsatz A% beeinflussen. 

■ Eine Anderung im Vertriebstraining wtirde die Verkdufe mit einem 
vorausberechneten Prozentsatz 8% beeinflussen. 

■ Die Einftihrung eines Konkurrenzprodukts wtirde die Verkdufe mit einem 
vorausberechneten Prozentsatz C% beeinflussen. 
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Unabhdngig von der Ausfuhrungsweise der Berechnungen (selbst wenn Sie es von 
Hand durchrechnen) werden Sie zur Losung eine Gleichung verwenden: 

Neue Vorhersage = alte Vorhersage + Anderung fur alte Vorhersage 

= alte Vorhersage + (prozentuale Anderung x alte Vorhersage) 

oder: 

NEUE = ALT + {(A% + B% + C%) + 1 00 x ALT] 

Unter Verwendung des Losers und des ALPHA Menus konnen Sie diese Gleichung 
in der Form 



HEUE = RLT+<fl^ + B^ + C^)-^100xflLT 



eintippen und automatisch dieses Menu — das alle Variablennamen enthall 
erzeugen, indem Sie auf QNPjjf] RECH drucken:* 



0,00 



NEUE 


ALT 


A* 







Jedes Mentifeld stellt eine Variable dar. Sie konnen diese zum Speichern und 
Berechnen von Werten in der gleichen Weise verwenden, wie Sie dies von der 
Anwendung der internen Mentis gewohnt sind. 

Eingeben einer Gleichung fur den Loser. Zum Eintippen von Gleichungen ist das 
ALPHA Menu zu verwenden. Falls Sie mit dessn Anwendung nicht vertraut sind, so 
lesen Sie nach unter " Eintippen von Alphazeichen: das ALPHA Menu" auf Seite 
28. 



Tastenfolge: 

LdSE NEU 
NEUE H ALT 

B iE c m 
DDED 100 m 
ALT 



Anzeige: 

tippe gleich . 
hinput: 



...T+CPK+B^+C^J 

-HieexfiLT 



Beschreibung: 

Zeigt Loser-Menu und danach 
ALPHA Menu an. 

Die Gleichung ist zu lang fur die 
Anzeige. 



Da der Loser eine bestimmte Operatorprioritat verwendet ( x , +vor +, -), , ist eine zweite 
Klammer (vor A% und nach dem zweiten ALT) nicht erforderlich. Sehen Sie dazu 
"Reihenfolge von Berechnungen auf Seite 156." 
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I input I NEUE-PLT+ Gibt die Gleichung in die 

(RK+B^+CSO-hI... Gleichungsliste ein. 

Steuert das Durchsehen der 
...T+CFtt+BJi+c;:) ganzen Gleichung. 



H-ieexfiLT 

I exit] NEUE=PLT+ Zeigt Loser-Menu an. 



EDIT 









Berechnungen mit dem Loser. Nehmen Sie an, fur ein bestimmtes Produkt wdren 
2.000 Einheiten fur den letzten Monat vorhergesagt worden. Zwischenzeitlich sind 
drei Marktverdnderungen eingetreten, die sich auf dies Vorhersage auswirken. A) 
Es wurde eine Preissenkung beschlossen, die auf eine Umsatzerhdhung von 20% 
erwarten IdBt. B) Ein intensives Verkaufstraining wurde erfolgreich beendet, was 
eine Umsatzsteigerung von 5% erwarten IdBt. C) Ein Wettbewerber hat ein neues 
Produkt eingefijhrt, was einen Umsatzruckgang von 1 5% vermuten IdBt. Berechnen 
Sie die neuen Umsatzzahlen. 



Tastenfolge: Anzeige: 



GLEICHUNG 
PRUFEH. . . 



2000 alt PLT=2.eee^ee 

20 ft''. p;:=2e,ee 

5 B's. [3^=5^66 

15 G23 CM C"/.=-15>88 

NEUE NEUE=2.200-00 



Beschreibung: 

Uberpruft die Gleichung auf formale 
Richtigkeit; erzeugt ein Loser-Menij mit 
Variablen dieser Gleichung. 

Speichert alte Vorhersage. 

Speichert Auswirkung der 
Preissenkung. 

Speichert Auswirkung des 
Vertriebstrainings. 

Speichert Auswirkung des neuen 
Konkurrenzprodukts. 

Berechnet neue Vorhersage fur den 
ndchsten Monat. 



Stellen Sie sich vor, Ihr Management will den Umsatz auf 2.300 Einheiten im 
ndchsten Monat steigern. Sie haben keinenEinfluB auf die Parameter A% und C%, 
Sie kdnnten jedoch 8% durch das neue Vertriebstraining beeinflussen. Bestimmen 
Sie B%, wenn NEUE = 2.300 Einheiten. Sie mussen zur Ldsung lediglich den neuen, 
gednderten Wert eintippen: 
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Tastenfolge: Anzeige: 



Beschreibung: 



Das Trainingsprogramm mtiBte zu 
einer 10%igen Umsatzsteigerung 
ftihren, wenn die neue Vorhersage von 
2.300 Einheiten erreicht werden soil. 



Das Loser-Menu 

Wenn die Gleichungsliste leer ist, erscheint, wenn Sie auf LOSE drticken, die 
Anweisung zur Eingabe einer Gleichung: 

£NEU} FOR HEUE GLEICH. 

Wurden bereits Gleichungen gespeichert, so wird die momentane Gleichung— die 
zuletzt eingegebene oder gewahlte — angezeigt. 

Das Drticken von {a}, [t], yiT] und US ermoglicht Ihnen das Durchsehen der 
Liste. 



Tabelle 12-1. Loser-Men utasten 


Menu taste 


Beschreibung 


RECH 


Uberprtift die momentane Gleichung und zeigt das Menu der 
Variablen an. Dies ist erforderlich, bevor Sie hier Berechnungen 
ausftihren konnen. 


EDIT 


Zeigt das ALPHA-Ediermenti (Seite 29) und den Cursor an, urn 
die momentane Gleichung zu edieren; ermoglicht ebenfalls das 
Ansehen der gesamten Gleichung. 


N- 


Loscht die momentane Gleichung und/oder ihre Variablen (und 
gibt damit den von diesen belegten Speicherplatz wieder frei). 


NEU 


Ermoglicht die Eingabe einer neuen Gleichung. 



Wdhrend Sie mit einer speziellen Gleichung im Loser arbeiten, erscheint das Menu 
dieser Gleichung in der Anzeige. Urn das primdre LOSE Menu wieder anzuzeigen, 
drticken Sie auf | exit | . 



2300 HEUE heue=2. 3ee.ee 

B"k B^=ie.ee 
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Eingeben von Gleichungen 

Urn eine Gleichung in die Gleichungsliste einzugeben: 



1. Drucken Sie auf LOSE NEU . (Drucken Sie auf y®, urn die Gleichung am 
Listenende bzw. unten einzufiigen). 

2. Verwenden Sie das ALPHA Menu fur das Eintippen der Zeichen (siehe Seite 28), 
und verwenden Sie das normale Tastenfeld zur Zahleneingabe und fur 
Operatoren (+, =, y*, usw.). Sollte Ihnen ein Tippfehler unterlaufen, konnen Sie 
diesen mit [«] oder | clr ] korrigieren. Oder drucken Sie auf I exit I , urn das 
ALPHA-Ediermenti anzuzeigen. 

3. Drucken Sie auf | input | , urn die Gleichung zu speichern. 

4. Drucken Sie auf RECH , urn die Eingabe zu uberprtifen. Wurde kein Fehler 
festgestellt, so erscheint das Menu der Gleichungsvariablen in der Anzeige. Sie 
konnen nun mit Ihren Berechnungen fortfahren. 

Nach dem Drucken von RECH zeigt der Rechner die Meldung: 

GLEICHUNG PRUFEN... 

wdhrend der Loser die Gleichung auf Syntax und mathematische Zuldssigkeit pruft. 
(Der Loser kann jedoch nicht uberprtifen, ob die Gleichung fur Ihre Problemstellung 
geeignet ist). Kann fur die Gleichung keine Losung gefunden werden, zeigt der 
Loser kurz die Meldung: 

UNZULHSSIGE GLEICHUNG 

an und er Cursor blinkt Liber dem ersten Zeichen, das vom Loser nicht interpretiert 
werden konnte. Es ist moglich, da6 die eigentliche Fehlerursache an einer anderen 
Stelle in der Gleichung liegt; die angezeigte Stelle ist jedoch ein guter Anhaltspunkt 
fur die Fehlerursache. Mit Hilfe des ALPHA-Ediermenus konnen Sie die Korrektur 
der Gleichung vornehmen. Stellen Sie sicher, daB Sie die Anleitungen zum 
Eingeben von Gleichungen auf Seite 157 unter "Was in einer Gleichung enthalten 
sein kann" eingehalten haben. 

Ein Eintrag, der keine Gleichung darstellt, wird durch Drucken von I input I 
gespeichert; er kann jedoch nicht uberprtift weren, wenn Sie auf RECH drucken. 
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Berechnungen uber Loser-Menus (RECH) 

Wenn durch Drucken von RECH ein Menu fur Ihre Gleichungsvariablen angelegt 
wurde, bedeutet dies, da6 die eingetippte Gleichung mathematisch zuldssig ist. 

Enthalt die Gleichung mehr als 6 Variablen, so wird die rechte Menutaste mit der 
Bezeichnung < — > belegt. Diese erlaubt Ihnen, zwischen den verschiedenen 
Satzen des Mentis umzuschalten. 
Rechenzeile . 



0,00 



NEUE 


ALT 


A* 




ft 



v 

Loser-Menu 

Urn herauszufinden, ob Ihre Gleichung korrekte Ergebnisse beztiglich der 
Problemstellung liefert, konnten Sie z.B. Werte fur die Variablen vorgeben, von 
welchen Ihnen das Ergebnis bereits bekannt ist. 

Urn Berechnungen uber ein Loser-Menu auszufiihren: 

1. Speichern Sie alle Variablen bis auf die Unbekannte (z.B. 2000 8L7 ( usw.). 
Denken Sie daran, dafi Sie den Inhalt von Variablen uber die Tastenfolge | rcl | 
Menutaste tiberprufen konnen. 

2. Urn die Berechnung zu starten, drucken Sie die Menutaste der unbekannten 
Variablen. Kann der Loser eine Losung fur die Gleichung ermitteln, so wird diese 
in der Rechenzeile angezeigt. 

In den meisten Fallen kann der Loser ein Ergebnis auffinden, da eine groBe Anzahl 
komplexer mathematischer Bedingungen bearbeitet werden kann. Wdhrend 
bestimmter Berechnungen zeigt er ein Paar sich andernder Zahlen an, wie z.B. 

r : i > seeeeeeeeee 

R: 1 > 13476123834 + 

und sucht dabei eine Losung fur die Variable A Einzelheiten hierzu finden Sie im 
Abschnitt "Funktionsweise des Losers", der auf Seite 169 beginnt. 
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Beispiel: Rentabilitatsberechnung. Die Rentabilitdt eines Unternehmens kann wie 
folgt definiert werden: 

Rentabilitdt = Gewinn - Zinsaufwand - Steuern 
Eigenkapital 

Ermitteln Sie die Rentabilitdt einer Firma, die uber ein Betriebsvermdgen von 
EUR 2.000 verftigt, und aus dem ein Gewinn von 10% erzielt wird. Das Vermdgen 
setzt sich aus EUR 500 Eigenkapital und EUR 1 .500 Fremdkapital , das mit 8% zu 
verzinsen ist, zusammen. 

Gewinn=Betriebsvermdgen x Gewinnquote 

=BVx5iGEW 
Zinsaufwand=Fremdkapital x Zinssatz 

=F.KRPx5iZINS 
Eigenkapital=Anteil der Eigenmittel am Betriebsvermdgen 
=E . KRP 

Die Gleichung fur den Loser kdnnte danach wie folgt aussehen: 
RENT=<BVx5iGEW+iee-F . KRPx^ZINS+iee-STEU^E . KRPxiee 



Tastenfolge: Anzeige: 



U lMAINl 
LdSE 



NEU 



RENT H 

mBv@ 

(%]GEW 
EJF.KAP [g 
L%]ZINS 

b steu m 

(D E.KAP 



INPUT ] 



RECH 



TIPPE GLEICH. 
HINPUTIl 



...N-F . KfiPx^ZINS-5TEU J 
+E.KP.P 

REHT=C!3yxKGEW 
-F.KRPx... 



Beschreibung: 

Ruckkehr zum Hauptmenij. 
Zeigt ALPHA Menu an. 

Eingabe der Gleichung. 



Speichert die Gleichung. 

Uberprtift die Gleichung und 
zeigt die Menutastenbelegung 
fur RENT, BV, %CEW, F.KAP, 
%ZINS Und (drucken Sie auf 
<— > ) STEU und E.Kapitel an. 
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2000 
10 *GEW 
1500 F.KRP 
8 JiZIN 

<--> 0 

STEU 
500 E.KfiP 

<--> 
RENT 



bu=2. eee.ee 
^GEW=ie.ee 
f.krp=i .see.ee 
^ziHS=8.ee 

5TEU=e.ee 
E.KfiP=see.ee 

RENT=ie.ee 



Speichert die Werte fur das 
Betriebsvermogen, die 
Gewinnquote, das Fremdkapital, 
den Zinssatz fur das 
Fremdkapital, die zu zahlenden 
Steuern und das Eigenkapital. 



Die Rentabilitdtsquote betrat 
1 6%. 



Edieren einer Gleichung (EDIT) 

Wenn der Rechner die Meldung UNZULHSS I GE GLE I CHUNG anzeigt, wird der 
Cursor Liber dem ersten Zeichen positioniert, das vom Loser nicht korrekt 
interpretiert werden kann. 

Sie konnen die momentane Gleichung unter Verwendung des ALPHA-Ediermenus 
modifizieren: 

1. Drticken Sie auf EDIT , urn das ALPHA-Ediermenij aufzurufen. (lesen Sie dazu 
"Edieren von Alphazeichen" auf Seite 29.) Sie konnen auch (♦] (Rticktaste) und 

I clr 1 (Loschen) verwenden. 

2. Urn Zeichen einzuftigen, drticken Sie auf RLPHR und das entsprechende 
Zeichen. Drticken Sie auf I exit] , urn zurtick zum Ediermenti zu gelangen. 

3. Drticken Sie auf | input | , urn die bisherige Gleichungsversion durch die soeben 
modifizierte Version zu ersetzen. 

Das Edieren einer Gleichung bewirktdas Loschen ihrer Variablen. 

Mochten Sie den Ediervorgang abbrechen, drticken Sie auf | exit | . 



Benennen einer Gleichung 

Das Benennen soil Ihnen beim Wiederauffinden von Gleichungen behilflich sein. 
Der Name ist einer Gleichung immer vorangestellt und durch einen Doppelpunkt 
von der eigentlichen Gleichung getrennt. Wenn Sie die Gleichung nicht sofort 
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benennen wollen, konnen Sie dies auch spater unter Verwendung von EDI I 
nachholen. 

FORE:HEUE=RLT+(fl^+„, 



RECH EDIT ENTF NEU 



Tippen Sie den Namen wie die restlichen Zeichen der Gleichung ein. Der Rechner 
betrachtet alle Zeichen vor dem Doppelpunkt als nicht zur Gleichung selbst 
gehorende Zeichen. Der Name dient nur zur leichteren Unterscheidung der 
Gleichungen fur Sie. 

Namen konnen beliebig lang sein und jedes Zeichen, auBer + - x ( ) < > A : = 
Leerzeichen 



Auffinden einer Gleichung in der Gleichungsliste 

Urn einen Eintrag in der Gleichungsliste aufzufinden, ist das LOSE Menu aufzurufen; 
danach konnen Sie mit den Tasten [X] und [r] die Gleichungsliste durchsehen. Mit 
US gelangen Sie zum < L I S T ENHNFRNG > und mit y@ zum 
<L I STENENDE> . 



Gemeinsame Variablen 

Wenn zwei oder mehrere Gleichungen dieselbe Benutzervariable enthalten, wird 
diese Variable als gemeinsame Benutzervariable in den Menus benutzt, in denen 
die Variable enthalten ist. Nehmen Sie z.B. an, Ihre Gleichungsliste enthalt die 
Gleichungen TEPPICH, die fur die Kosten eines Teppichbodens und GESAMT, was 
die Gesamtkosten fur den Teppich und das Verlegen umfaBt, stehen: 

TEPPICH: P/QMxl_xB + 3 = K0STEN 

GESRMT : K0STEN + STUNDENx26 > 56=BETRRG 

KOSTEN ist eine gemeinsame Variable. Sie konnen einen Wert fur KOSTEN in der 
Gleichung TEPPICH berechnen und dann zum Benutzermenu GESAMT wechseln 
und nach der Eingabe der STUNDEN den BETRAC berechnen. Da der Wert fur 
KOSTEN gemeinsam benutzt wird, brauchen Sie ihn nicht noch einmal 
einzugeben. 

Zwischen den internen Variablen und Benutzervariablen gibt es keine gemeinsame 
Verwendung. So wird z.B. die interne Variable KOSTEN nicht gemeinsam mit der 
Benuteervariable KOSTEN in den Menus AU%K und AB%P im KAUF Menu 
verwendet. 
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Zur Ubertragung von Werten zwischen einer internen Variablen und einer 
Benutzervariablen (im Loser-Menu) ist der jeweilige Wert zuerst in einem 
Speicherregister zu speichern. Nach erfolgtem Mentiwechsel kann er aus diesem 
abgerufen und in einer anderen Variablen gespeichert werden. 

Loschen von Variableninhalten 

Sie konnen den Inhalt von Variablen genauso loschen, wie Sie dies von anderen 
Mentis gewohnt sind: Drucken Sie auf U| or data I , wdhrend das Menu der 
entsprechenden Variablen angezeigt ist. 



0,00 



NEUE 


ALT 


A* 




0. 



Stellen Sie sicher, daB das Menu der Variablen, nicht aber die Gleichung selbst 
angezeigt wird. Wird die Gleichung angezeigt, drucken Sie auf RECH . Das 
Drucken von H | clr data I setzt nun den Inhalt von NEUE; ALT, A%, B% und C% auf 
Null. 

Der Inhalt der Variablen wird auch geloscht, wenn Sie die Gleichung edieren. 




Wenn das LOSE Menu angezeigt ist (anstatt dem RECH 
Menu), dann bewirkt das Drucken von H i clr data I die Anzeige 



Hinweis RLLE VRRIRELEH LOSCHEN?. Drticken Sieauf HEIN , 

da sonst alle Variablen in alien Gleichungen geloscht werden. 
(Siehe "Loschen aller Gleichungen und/oder deren Variablen" auf Seite 155.) 



Loschen von Variablen und Gleichungen 

Jede Gleichung der Gleichungsliste benotigt Speicherplatz: 1 ) fur die Gleichung 
selbst, und 2) fur ihre Variablen.* 



* Eine Gleichung, die nicht uberpruft wurde ( RECH wurde gedriickt), hat noch keine 
zugeordnete Variablen. Daher gibt es nichts zu loschen bzw. auf Null zu setzen. 
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Das Loschen des Variableninhalts unterscheidet sich vom Loschen der Variablen 
selbsf: 

■ Das Loschen des Variableninhalts setzt die Variable auf Null; die Variable behalt 
ihren Speicherort im Speicher bei. Dabei wird kein Speicherplatz freigegeben. 

■ Beim Loschen der Variablen wird der Inhalt geloscht und der von ihr belegte 
Speicher freigegeben. Bei einer gemeinsamen Variablen geht der Wert dieser 
Variablen bei alien Gleichungen verloren, die sie enthalten. Der Speicherplatz 
wird wieder erzeugt, wenn Sie die Gleichung wieder benutzen. 

Loschen einer Gleichung und/oder ihrer Variablen (ENTF) 

Urn eine Gleichung oder ihre Variablen zu entfernen: 

1. Lassen Sie sich die Gleichung anzeigen. 

2. Drucken Sie auf ENTF im LOSE Menu. 

3. Urn die Gleichung zu loschen/entfernen, geben Sie JR fur beide Fragen 
ein: 

VRRIRBLE LOSCHEN? 
GLEICHUNG LOSCHEN? 
(Enthalt die Gleichung keine Variablen, wird nur die zweite Frage angezeigt). 

4. Urn nur die Variablen zu loschen, geben Sie NEIN als Antwort auf die Frage 
GLEICHUNG LOSCHEN? ein. Damit bleibt die Gleichung erhalten. 

Loschen aller Gleichungen und/oder deren Variablen 

(U lCLRDATA l) 

Urn alle Gleichungen im Loser oder nur alle Variablen in alien Gleichungen zu 
loschen: 

1. Lassen Sie sich das Loser-Menu anzeigen. Es ist ohne Bedeutung, welche 
Gleichung angezeigt wird 

2. Drucken Sie auf U IclrdataI . Urn alle Gleichungen zu loschen, geben Sie JH 
fur beide Fragen ein: 
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RLLE VRRIRBLEN LOSCHEN? 
RLLE GLEICH . LOSCHEN? 

3. Wenn Sie nur die Variablen loschen mochten, geben Sie NEIN als Antwort fur 
die zweite Frage RLLE GLEICH. LOSCHEN? ein. Damit bleiben alle 
Gleichungen erhalten. 

Entwickeln von Gleichungen 

Die in einem Mathematikbuch enthaltene Gleichung sieht anders aus als eine 
Gleichung im Loser. So konnen z.B. Dividend und Divisor durch einen Bruchstrich 
getrennt sein. 



d-exf 



Da im Loser alle Gleichungen in einer Zeile erscheinen, mussen Sie hier z.B. 
Dividend und Divisor durch Klammern gruppieren. 

(R+B+C)+(D-ExF> 
Rechenfolge. Von links nach rechts, wobei gilt: 

■ Potenzierung zuerst. Zum Beispiel wird RxB"3=C als Ax B 3 = C interpretiert. 
B wird mit der 3. Potenz erhoben und danach mit A multipliziert. Urn Ax B zur 3. 
Potenz zu erheben, ist die Gleichung in der Form (RxB) A 3=C einzugeben. 

■ Multiplikation/Division vor Addition/Subtraktion. Zum Beispiel wird 

fi + B-^C=12 als A +( B/C ) = 12 interpretiert. Urn die Summe von A + B 
durch C zu dividieren, ist die Gleichung in der Form (R+B)-^C=12 
einzugeben. 

Klammern. Klammern tiberlagern die oben erwdhnten Regeln. Wenn Sie im 
Zweifel uber die Operatorprioritdten sind, konnen Sie immer Klammern verwenden. 
Es schadet niemals, selbst mehrfache Klammerung ist erlaubt. (Verwenden Sie 
jedoch keine eckigen oder geschweiften Klammern). 

Betrachten Sie z.B. die auf Seite 146 verwendete Gleichung 

Neue Vorhersage = alte Vorhersage + f ( A% + **> + g*3 ^ lte j , 
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die wie folgt im Loser eingegeben wurde 
NEUE = F!LT+(F!;i + B;i + C;i:> + ieexRLT. 

— _ — wtirde eingegeben werden als R-^CBxC) j 
B x C 

A+ ^ — ^ konnte eingegeben werden als R + BxC-i-CDxE). 

A + B x C konnte eingegeben werden als R + B x C + ( <D+5)xE) 

(D+5) x E 



Was in einer Gleichung enthalten sein kann 

Lange Gleichungen. Es gibt keine Grenze fur die Lange einer Gleichung (oder die 
anzahl verwendeter Variablen), sofern der freie Speicherbereich groB genug ist. 
Eine Gleichung, die mehr als 22 Zeichen enthdlt (Anzeigebreite), wird Liber den 
linken Anzeigerand hinaus verschoben, wobei eine Ellipse (...) eingefijgt wird. 

Urn eine langere Gleichung anzusehen, sind die im ALPHA-Ediermenij enthaltenen 
Cursortasten zu verwenden. Zum Beispiel sieht: 

GESRMTK0STEN=LHNGExBREITExHQHE^12xEINHEITx 

a+RUFSCHL^iee) 

beim Speichern wie folgt aus: 

GESRMTKOSTEN = LHNGExBRE... 

Drucken Sie auf EDIT — » — » , urn nachfolgende Teile der Gleichung 
anzusehen: 

...ITExHBHE*12xEINHEITx< 1 ... 

Leerzeichen. Sie konnen beliebig viele Leerzeichen zwischen Variablen, 
Operatoren und Zahlen eintippen. 

Variablennamen. Variablennamen enthalten max. 10 Zeichen. Die Zeichen + - x 
-7- A ( ) < > = : Leerzeichen durfen in einem Namen nicht vorkommen. 
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Die ersten drei bis funf Zeichen des Namens werden im Menijfeld der jeweiligen 
Variablen angezeigt. Stellen Sie daher sicher, daB diese Zeichen immer 
unterschiedlich sind. 

Verwenden Sie nicht AND, NOT, OR, XOR oder PI als Variablennamen, da diese 
Namen als Funktion interpretiert werden konnen. 

Zahlen (Konstanten). Fijgen Sie keine Punkte oder andere Trennzeichen in Zahlen 
ein. Tippen Sie z.B. 1 nicht EUR.l 6 . 666 ein. 

Klammern. Verwenden Sie keine eckigen oder geschwungenen Klammern. Mit 
runden Klammern wird die Rechenfolge bestimmt, nicht aber die implizite 
Multiplikation. So muB z.B. der Ausdruck Psn =Ps (l-F) in den Loser eingegeben 
werden als PSN = PSx(l-F>. Das Multiplikationszeichen x muB zwischen PS 
und der Klammer eingegeben werden. 

Funktionen und bedingte Audrucke. Eine Gleichung kann jede der auf den Seiten 
159-162 gelisteten Funktionen und bedingten Ausdrucken enthalten. Einige dieser 
Funktionen besitzen auch eine Eingabehilfe. 

Mathematische Operatoren ("Eingabehilfen"). Alle math. Operatoren sind 
entweder direkt Liber das Tastenfeld zuganglich ((T), H| i/a-| , usw.) oder im MATH 
Menu ( LH , EXP , usw.) enthalten. Jeder dieser Operatoren (auBer (%)) kann 
in einer Gleichung verwendet werden (im Loser ist % ein gewohnliches Zeichen). 
Auf das MATH Menu konnen Sie auBerdem direkt vom Loser aus zugreifen. 

Viele dieser Operatoren sehen unterschiedlich aus, wenn sie in einer Gleichung 
verwendet werden: Z.B. erzeugt das Drucken von y fjf I die Zeichen SQRT( . 
Geben Sie dann eine Zahl oder Variable ein, gefolgt von einer schlieBenden 
Klammer. Eine Auflistung aller Loser-Funktionen sowie deren Anwendung finden 
Sie auf die Seiten 1 59-1 62. 

Sie konnen den Funktionsnamen auch buchstabenweise eintippen. Es ist jedoch 
einfacher und schneller, wenn Sie die jeweilige Taste der Funktion drucken. Dieses 
wird als Eingabehilfe bezeichnet. 

Es gibt z.B. zwei Verfahren, den Audruck 25! (Fakultdt) in eine Gleichung 
einzugeben. Drucken Sie zuerst LdSE NEU 
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1. Verwendung des ALPHA-Menus 
Tastenfolge: Anzeige: 

FGHI 

F F 
RBCDE 

n fr 

flECDE 

C FfiC 

RSTUU 

T FfiCT 

m 25 DDE frct<25>= 

flECDE 

R FfiCTC25^=fi 



Beschreibung: 



Dieses berechnet 25! 
(Fakultat). 



2. Verwendung der Eingabehilfe 
Tastenfolge: Anzeige: 

y I MATH | 



N! 

25 QUE] 
RECDE 
R 



FfiCTC 



FfiCTC25^= 



FfiCTC25^=fi 



Beschreibung: 

MATH Menutasten werden 
angezeigt. 

Das ALPHA Menu wird nach 
einer MATH Auswahl 
automatisch wieder angezeigt. 

Dieses berechnet ebenso 25!, 
jedoch mit einer kurzeren 
Eingabefolge. 



Ldser-Funktionen 

Hier sehen Sie eine vollstdndige Liste der Funktionen, die Sie in den 
oser-Gleichungen verwenden konnen. Bei den Argumenten kann es sich urn 
Konstanten, Variablen oder algebraische Ausdrucke handeln. 

Zusdtzlich konnen Sie die arithmetischen Operatoren (+, -, x, + , y*) verwenden, 
aber nicht (%). (Im Loser wird V. als gewohnliches Zeichen behandelt). 
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Tabelle 12-2. Loser-Funktionen 



Funktion 


Beschreibung 


ABS(x) 


Absolutbetrag von x. 


ALOG(x) 


Dekadische Exponentialfunktion; 10 x . 


CDATE 


Aktuelles Datum. 


CTIME 


MKTueiie /.en. 


DATE(d7:n) 


Das Datum n Tage nach (wenn n positiv ist) 


oder vor (wenn n negativ ist) spezifiziertem 




Datum dl . Das Format von dl wird im Menu 




—j r- it /CI — 1 — 7 • i Mi 

ZEIT/SETZ emgestellt. 


DDAYS(c/ 7 :d2:ca!) 


Die Anzahl von Tagen zwischen dl und d2. 


Die Formate von dl und d2 werden im ZEIT 




Menu festgelegt; kal legt den Kalender fest: 




H u nl — 1 Tiir Hon t("*itcrif~n irhon Kn onnor nor 

■ IS. Uf — 1 IUI (Jell IUIbl_|l_[llll_llt;[l l\U 1 cl lucl , Ucl 




Schaltjahre beriicksichtigt. 




■ kal = 2 fur den 365-Tage Kalender, ohne 




Schaltjahre. 




H is ri i — ^ Till" /-\ r\ < />. f 1 1 /-j /-\ k /~i 1 ^ ^ r m i t 
■ K.CJ/ — O IUI Ucll OUU — lUUc IxUlcllUfc;!, Hill 




1 2 30-Tage Monaten. 


EXP(x) 


Naturliche Exponentialfunktion; e x . 


EXPMl(x) 


e - 1 . 


rAL- 1 (xj 


v ■ Fi"*i l^i i trit til r nnn7P not iti\/o / c\ n 

A', 1 UMJIIUI IUI LjUllZ-t;, UUolMVt; Z_Ulll> 


FLOW(Z-STR Liste:lndex) 


Betrag der spezifizierten Zahlung. 


FP(x) 


Dezimalteil von x. 


G(x) 


Ladt (Get) den Wert der Variablen. Die 


Variable erscheint nicht im LOSE-Menu, wenn 




sie nur in den L- und G-Funktionen verwendet 




wird. Siehe L-Funktion auf Seite 161. 
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Tabelle 12-2. Loser-Funktionen (Fortsetzung) 



Function 

1 U 1 IIVI Iwl 1 


Racrhroihnnn 


HMS(Ze/'f) 


Konvertiert Zeit in Dezimalstunden in das Format 


HH.MMSS. 


HRS(Ze/f) 


Konviertiert Ziet im Format HH.MMSS in 


LVcZ 1 rllUlblUriUcri. 


IDIVfx-vl 


Gcmzzahlicjer Anteil cIgs Quotienten x/y. 


IF(bec/:o/gi:o/g 2 ) 


RoH i nnto r A i icH ri i*~ \A/on n hon orri i i t let \/o rwonno 

UcU 1 1 ILj 1 1; 1 AUoU 1 ULI\. V V cl 1 1 1 UcU cl 1 U 1 1 1 151, vcl Wcl IUC 


alg-i; wenn bed nicht erf u 1 It ist, verwende alg 2 . Siehe 




Seitel64. 


ZINS(x) 


Die groBte ganze Zahl kleiner oder gleich x. 


Investition(x) 


Reziprokwert von x; 1/x. 


IP(x) 


Ganzzahliger Anteil von x. 


\JEM{STAT 


Wert des spezifizierten STAT Listeneintrags. 


Listenname: Wert#) 




L( x-o/a ) 


Speichert den Wert von bed in der Variablen x. Die 


Variable erscheint nicht im LOSE-Menu, wenn sie nur 




in L- und G-Funktionen verwendet wird. Das ist sehr 




nutzlich, wenn Sie eine komplexe Bedinqunq haben, 




die dieselbe Unterbedingung mehrfach verwendet, 




z.B.: (l+i) A N x FV+((l-(l+i) A N)/(l-(l+i))) x PMT+FV 




Sie kann so geschrieben werden: L(NP : 1+ i )x8 




+L(NPN : GtNP) A N>xPV +t (. 1-G<HPN> 1- 




G(NP) ) )xPMT+FU. 


LN(x) 

i_i ^\s\) 


Naturlicher Logarithmus (Basis e) von x. 


LNPl(x) 


In (1 + x) 


LOG(x) 


Dekadischer Logarithmus (Basis 10) von x. 


MAX(x:y) 


Vergleicht x und y, und gibt die groftere von beiden zuruck. 


MIN(x:y) 


Vergleicht x und y, und gibt die kleinere Zahl von 




beiden zuruck. 


MOD(x:y) 


Der Rest aus der Division x/y. Modus(x.y) = x-y x INT(x/y) 


PI 


7i ; 3,14159265359 (12 Stellen). 


RND(x:y) 


Rundet x auf y Dezimalstellen (wenn 0 < y < 11) oder 




rundet x auf y signifikante Stellen (wenn -1 2 < y <-l ). 




y muB ganzzahlig sein. 


S(Variablenname) 


In Verbindung mitder IF Funktion benutzt, urn ein 




Menu von Variablen von mehr als einer Gleichung zu 




erzeugen. Siehe Seite 168. 


SGN(x) 


Vorzeichen (SIGN) von x (+1 if x > 0, 0 if x=0, -1 if x < 0. 
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Tabelle 12-2. Loser-Funktionen (Fortsetzung) 



FuriKtion 

1 Ul 1 l\l IUI 1 


Rocrhroihunri 

UCJV.1 11 CIUUIIU 


T(zv.zo:ze:sw:oig) 


Summiert die Werte des algebraischen Ausdrucks 
(alg) fur Werte der Zahlvariablen zv. Die 
Zahlvariable beginnt mit dem Anfangswert za 

iinri wirrl urn Hip S^hrittwpitp Softwrirp prhoht niQ 

U 1 1 vJ W 1 1 KJ U 1 1 1 I—I 1 C V- 1 1 1 1 1 1 V V CMC JUI 1 V V Kj 1 C Ul 1 1 \J 1 1 1 , Ulo 

der Endwert ze erreicht wird. Siehe Seite 1 66. 


SIZEC {Z-STR Lisle) 


Gibt die Anzahl der Elemente in der spezifizierten 
Z-STR Liste zuruck. 


C I7CC /CTAT /;«*«\ 

olZto [jIAI LlSte) 


Gibt die Anzahl der Elemente in der spezifizierten 
STAT Liste zuruck. 


SPFV(/%:n) 


Endwert einer einzelnen Zahlung von EUR 1,00; 
gleichwertig mit (1 + i% + 1 00) n . n ist die Anzahl 
von Verzinsungsperioden. \% stellt den Zinssatz je 
Periode dar. 


vJ 1 1 * \ ' *0 •II) 


Rnrwprt pinpr pin7p npn /nh unn von Fl Ik 1 MM" 

l_J \_l 1 VV CI 1 CI 1 ICI CIIIZ.CIIICII 1—\Jl 1 1 1 U 1 \\Jl V Ul 1 l_ \J l\ lyWy 

gleichwertig mit 1 -h SPFV(i%:n). n ist die Anzahl 
von Verzinsungsperioden. i% stellt den Zinssatz je 
Periode dar. 


SQ(x) 


Quadrat von x ; X 2 . 


SQRT(x) 


Quadratwurzel von x ; . 


#1{Z-STR Liste:lndex) 


Der Faktor, der die Hdufigkeit der spezifizierten 
Zahlung festlegt. 


TRN(x:y) 


x gektirzt auf y Dezimalstellen (wenn 0 < y <1 1 ), 
oder x gekijrzt auf y signifikante Stellen (wenn 
-1 2 < y <— 1 ). y muB ganzzahlig sein. 


USFV(/%:n) 


Endwert einer dquivalenten Zahlungsreihe mit 
einer Rate von EUR 1,00; gleichwertig mit 
(SPFV(/%:n) -1 ) 4- (/% ^1 00). n ist die Anzahl von 
Zahlungen. /% ist der periodenbezogene 
Zinssatz, ausgedruckt in Prozent. 


USPV(/%:n) 


Barwert einer dquivalenten Zahlungsreihe mit 
einer Rate von EUR 1,00; gleichwertig mit 
USFV(/%:n) 4- SPFV(/%:n). n ist die Anzahl von 
Zahlungen. /% ist der periodenbezogene 
Zinssatz, ausgedruckt in Prozent. 
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Beispiel zur Anwendung einer Ldser-Funktion (USPV): Berechnung fur ein 
Darlehen mit gebrochener Anfangsperiode. Nehmen Sie an, Sie wurden fur die 
Anschaffung eines Autos einen Kredit in Hohe von EUR 6.000 mit einem 
Jahreszinssatz von 1 3,5% aufnehmen. Der Kredit ist mit 36 monatlichen Zahlungen 
zuruckzuzahlen, wobei die erste Zahlung in einem Monat und funf Tagen fallig ist. 
Wie hoch ware die monatliche Rtickzahlungsrate? 

Verwenden Sie die nachstehende Gleichung, wenn die Periode bis zur ersten 
Zahlung longer ist als ein Monat und kijrzer als zwei Monate ist. Der 
entsprechende Zinsbetrag wird durch Umrechnung des monatlichen Zinses auf die 
jeweiligen Tage berechnet . 

Die Gleichung fur dieses Darlehen sieht folgendermafien aus: 



BARW 1 



l%J 
1200 



AKT.T 
30 



RATE 



m 

1200 



\%S 
1200 



wobei: 



/%J=Jahreszinssatz. 
#R=Anzahl der Zahlungen. 

IAG£=Anzahl zusatzlicher TAGE am Betrachtungsbeginn des 
Ruckzahlungszeitraums (ganze Zahl von 0 bis 30). 
BA/?W=Kreditbetrag. 
/?ATE=Monatliche Ruckzahlungsrate. 

Unter Verwendung der Ldser-Funktion USPV (Barwert einer aquivalenten 
Zahlungsreihe) kann die Gleichung vereinfacht werden: 

BRRWx{l + i;iJM20exTRGE + 3e> + 
RflTExUSPV(I!iJ*12{#R]>=0 

Tastenfolge zum Eingeben der Gleichung: 

BARW EE] 1 H l%J ED 1200 [x] TAGE ED 30 m 
ED RATE (U USPV ED l%J EE 1 2:#R EOE] 0 



Tastenfolge: 

LdSE yg 



Anzeige: 



<LISTENENDE> 



Beschreibung: 

Zeigt Loser-Menti und Ende 
der Gleichungsliste an. 
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NEU 

(Gleichung anhand 
vorangehender 
Tastenfolge 
eintippen) 

[ input | RECH 



6000 BHRW 
13,5 l« 
5 TRGE 

36 #R 
RATE 



tippe gleich . ; 
:ihput: 



. . .TExUSPVCIKJ-; 
12 : #R>=6 



e i ee 



i^;j=i3.5e 



TfiGE=5.ee 



#R=36,ee 



RfiTE=-2e3.39 



Zeigt ALPHA Menu an. 

Denken Sie daran, daB der 
Doppelpunkt nach WEIT 
eingetippt werden kann. 
(Drucken 

Sie WXYZ WEIT : ) 

Speichert die Gleichung, 
uberprtift diese und erzeugt 
entsprechendes Menu. 

Speichert den Kreditbetrag in 
BARW. 

Speichert den Jahreszinssatz 
in l%J. 

Speichert Anzahl 
zusdtzlicher Zinstage in 
TAGE. 

Speichert Anzahl Zahlungen 
in #R. 

Berechnet monatliche RATE 
von EUR 203,99. 



Bedingte Ausdrucke mit IF 

Sie konnen bedingte Ausdrucke in Gleichungen einsetzen, indem Sie die IF 
Funktion anwenden. Hierzu gilt folgende Syntax: 

\F(.Bedingung : algebraischer Ausdruck ^algebraischer Audruch 

dann gilt sonst gilt 

Z.B. akzeptiert der Loser folgende Gleichung: 
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BQNUS=IF( UMSRTZ>30ee i .62XUMSRTZ; . 6 1 xUMSRTZ ) 
Aufgrund der gegebenen Gleichung errechnet sich ein Verkaufsbonus mit 0,02 x 
UMSATZ; ansonsten ("sonst gilt") ist der BONUS gleich 
0,01 x UMSATZ. 

Logische Operatoren. In bedingten Ausdrucken konnen nachfolgende Operatoren 
verwendet werden: AND, OR, XOR und NOT. 

Vergleichsoperatoren. Neben den vier logischen Operatoren lassen sich folgende 
Vergleichsoperatoren in Bedingungen verwenden. 

Operator 

> 
< 

> 
< 

Anwendungsbeispiele. 

■ B = IF <R>7RNDR< = 15:2xR+6:3xR+iei>+C 
Bedeutet: Wenn A groBer als 7 und kleiner oder gleich 1 5 ist, dann ist 
B= 2 x A 4- 6+C Ansonsten ist B=3 x A+l 0+C. 

■ BETRflG = BONUS+IF<NOT<BONUS = 0) : i-i-BONUS : 0) 
Bedeutet: Wenn BONUS ungleich 0 ist, ergibt sich 

BETRAG=BONUS+] 4- BONUS. Wenn BONUS=0, dann ist BETRAG=BONUS. 

■ T = WxlF(R = e HOR B = e:R + B:RxB) 

Bedeutet: Wenn A oder B, aber nicht beide, gleich null ist 0, dann ist T=W x (A 
+ B). 

Ansonsten gilt T = Wx Ax B. Mit anderen Worten: 

Wenn A=0 und 6^0, T=Wx B. 

Wenn A^0 und B=0, T=W x A 

Wenn A=0 und B=0, T=0. 

Wenn A#0 und 6^0, T=WxA x B. 



Taste 

> (ALPHA Menu) 
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Beispiel: Geschachtelte IF Funktionen. Eine IF Funktion kann als Argument einer 
weiteren IF Funktion dienen. Die Verwendung innerhalb einer anderen IF Funktion 
wird als geschachtelte IF Anweisung bezeichnet. Nehmen Sie an, eine Firma 
verwendet ein Leistungsbewertungssysetm zur Bestimmung der Gehaltsentwicklung 
ihrer Mitarbeiter. Die Bewertungsskala reicht dabei von 1 bis 3, wobei jede 
Bewertung mit einer entsprechenden Gehaltserhohung verknijpft ist. Der 
Zusammenhang zwischen Bewertungszahl und prozentzaler Erhohung des 
jahrlichen Gehalts ist in folgender Tabelle dargestellt: 

Bewertung Erhohung in % 

1 3% 

2 6% 

3 1 0% 

Erzeugen Sie eine Loser-Gleichung, die das neue Gehalt berechnet (basierend auf 
dem bisherigen Gehalt und der Leistungsbewertung). Ermitteln Sie anschliefiend 
das neue Jahresgehalt fur einen Mitarbeiter mit einer Bewertungszahl 2 und einem 
momentanen Jahresgehalt von EUR 27.500? 



Drucken Sie auf 



und geben Sie die Gleichung ein: 



NGEH = flGEHxO + IF<BW=l:-03:IF(BW = 2:-06:-l))> 



Urn die Berechnung auszuftihren: 
Tastenfolge: Anzeige: 



[ INPUT | 






27500 


RGEH 


2 BW 


NGEH 





rgeh=27 . see > ee 
BN=2,ee 

ngeh=29. ise.ee 



Beschreibung: 

Speichert, uberpriift und erzeugt 
Menu fur die Gleichung. 

Speichert altes Gehalt. 

Speichert Bewertung. 

Berechnet das neue 
Jahresgehalt. 



Die Summationsfunktion (Z) 

Die S Funktion bietet Ihnen die Moglichkeit zur Ausfijhrung von 
Summenberechnungen in einer Gleichung: 



2<.Zahlvariable : Sfartwert : Endwert : Schrittweite : algebraischer Ausdruck'? 
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Die Zahlvariable durchlduft eine Reihe von Werten, beginnend mit dem Startwert, 
der sich bei jedem Durchlauf urn die Schrittweite erhoht, bis der Endwert erreicht 
wird. Der algebraische Ausdruck wird fur jeden Wert der Zahlvariable ausgewertet, 
wobei der Wert des Ausdrucks zum vorherigen Wert addiert wird. Am Ende gibt 
die Funktion die Gesamtsumme des Ausdrucks zuruck. 

Wird z.B. die Gleichung: 

REIHE=2U:l:6:l:IxX A I) 

nach REIHE gelost, lauft die Zahlvariable / von 1 bis 6 mit einer Schrittweite von 1, 
d.h. 1, 2, 3, 4, 5, 6. Fur jeden Wert von /, erfolgt die Auswertung des Audrucks 
IxXM und die Summation des Ergebnisses. Der gespeicherte Wert X wird 
verwendet zur Berechnung von X + 2X 2 + 3X 3 + 4X 4 + 5X 5 + 6X 6 . 

Die nachfolgende Gleichung verwendet eine Variable als Endwert. 0 ist der 
Startwert und die Schrittweite betrdgt 2. 

REIHE = E(I:0:ENDE:2iIxXM> 

Wenn fur ENDE der Wert 8 gespeichert wird, nimmt I die Werte 0, 2, 4, 6 und 8 
an. Losen nach REIHE in dieser Gleichung berechnet 2X 2 + 4X 4 + 6X 6 + 8X 8 . 

Aufrufen von Z-STR und STAT Listen uber den Loser 

Sie konnen zusatzlich zu den im Z-STR und STAT verfugbaren Funktionen uber den 
Loser Operationen mit Listen ausftihren. 

■ SI ZEC ( Z-STR Liste) Gibt die Anzeige der Elemente in der spezifizierten Z-STR 
Liste zuruck. Ist z.B. die letzte Zahlung in der Liste BANK 
ZRHLUHG*;6>=5 . 666 > 66, so gibt SIZEC(BRNIO den Wert 6,00 zuruck. 

■ FL0W< Z-STR Liste; Index) gibt den Betrag der spezifizierten Zahlung zuruck. 

■ #T (.Z-STR Liste: Index) gibt die Hdufigkeit an, mit der die spezifizierte 
Zahlung auftritt. 

■ SI ZES < STAT Liste) gibt die Anzahl der Elemente in der spezifizierten STAT 
Liste zuruck. 

■ I TEM < STAT Liste: Index) gibt den Betrag des spezifizierten Eintrags zuruck. 

Summation von Listendaten. Die Z Funktion kann zur Ausftihrung einer Summation 
der in STAT Listen gespeicherten Daten benutzt werden. Z.B. berechnet die 
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folgende Gleichung Sx, 2 y, 2 f u r zwei Listen mit den Namen XVAR und WAR, die 
Liber die gleiche Anzahl von Listenelementen verfijgen: 

SX2 Y2=E ( I : 1 : S I ZES ( X VRR > : 1 : I TEM ( X VRR : I > A 2x 
ITEMC YVRR i I) A 2) 

"Chi-Quadrat Statistik" im Kapitel 14 zeigt eine weitere Anwendung der S 
Funktion f u r STAT Listen. 

Erzeugen von Menus fur mehrfache Gleichungen 
(S-Funktion) 

Die S-Funktion (Solving for) wird zusammen mit der IF Funktion benutzt, urn 
Gleichungen zu gruppieren und urn die Kriterien festzulegen, unter welchen die 
eine oder andere Gleichung gewahlt wird. 

S (Variablenname) 

Der Vorteil gegenuber zwei getrennten Gleichungen liegt darin, daB Sie hier nur 
ein Menu benutzen, das Ihnen alle erforderlichen Variablen zur Verfijgung stellt. 
Sie lassen hier zwei getrennte, aber dhnliche Problemstellungen Liber ein Menu — 
ein Menijwechsel ist somit uberflussig. 

Betrachten Sie z.B. die zwei Gleichungen: 

KGx2;21=LB und Mx3>28=FT 

Folgende umgestellte Gleichung beinhaltet beide Konvertierungen: 

IF<S<KG> OR SCLB) : KGx2 , 2 1 -LB : Mx3 , 23-FT > =6 

Hierbei wird beim Losen nach KG oder LB KG x 2,21-/.B=0 verwendet. Beim 
Losen fur M oder FT kommt M x 3,28-FT = 0 zur Anwendung. Die algebraischen 
Ausdrucke in der IF Funktion sind die zwei Gleichungen, die so umgestellt wurden, 
daB alle Terme auf einer Seite Stehen und jeder Ausdruck gleich Null ist. 

Die S Funktion erscheint innerhalb der IF Funktion in der eigentlichen Bedingung. 
Sie konnen "=0" weglassen, was so interpretiert wird, daB die ganze Gleichung 
gleich Null gesetzt wird. 
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Beispiel: Einheitenkonvertierungen. Verwenden Sie die vorherige Gleichung zur 
Konvertierung zwischen KG und Pounds sowie zwischen Meter und Feet. 

Drucken Sie LOSE NEU und geben dann die Gleichung ein: 

IF<S<KG> OR S<LB) : KGx2 , 2 1 -LB : Mx3 , 28-FT ) 

Drucken Sie auf [ input |, wonach die Gleichung gespeichert, uberprijft und ihr 
entsprechendes Menu angezeigt wird: 



KG Lf M FT 



1. Konvertieren Sie 225 Pounds in KG. 

Drucken Sie 225 LB KG Das Ergebnis ist KG= 1 6 1 > 8 1 . 

2. Wieviel Feet entspricht 1 00 Meter? 

Drucken Sie 1 00 M FT Das Ergebnis ist FT=328 > 06 . 

Bachten Sie, dafi Sie die Variableninhalte zwischen Schritt 1 und 2 nicht loschen 
mussen. Die S Funktion bezieht sich nur auf die Variablen des Gleichungsteils, der 
zur Anwendung kommt. 



Funktionsweise des Losers 

Wenn Sie einen LosungsprozeB starten, dann versucht der Loser zundchst, eine 
direkte Losung aufzufinden (durch eine algebraische Umformung der Gleichung zur 
Isolation der Unbekannten). Findet der Loser eine direkte Losung, wird das Ergebnis 
angezeigt. 

Wenn der Loser keine direkte Losung finden kann, versucht er auf iterativem Weg, 
eine Losung zu finden. Der Rechner zeigt bei diesem Verfahren jeweils die 
momentanen Naherungswerte fur die Losung an, wahrend der den nachsten 
Rechenschritt des Iterationsprozesses durchftihrt. Sie sollten daran denken, daB fur 
gewisse Gleichungen mehr als nur eine Losung mdglich ist. Es kann daher 
erforderlich sein, daB Sie zur Eingabe von Ndherungen aufgefordert werden, urn 
entsprechenden EinfluB auf die gesuchte Losung nehmen zu konnen. Weisen die 
angezeigten Naherungswerte nicht in die Richtung einer von Ihnen als angemessen 
betrachtete Losung, konnen Sie auch den IterationsprozeB anhalten, Ihren eigenen 
Schdtzwert eingeben und den IterationsprozeB erneut starten. Lesen Sie dazu in 
den Abschnitten "Anhalten und Fortsetzen des Iterationsprozesses" und "Eingabe 
von Ndherungen" weiter unten nach. 

Da der IterationsprozeB zum Auffinden einer Losung sehr komplex ist, sollten Sie 
sich Liber die vier moglichen Resultate bewuBt sein. Lesen Sie auch nach unter 
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"Loser-Berechnungen" in Anhang B nach, wenn Sie Ndheres tiber die moglichen 
Resultate erfahren mochten. 

■ Fall 1: Der Rechner zeigt einen Wert in der Rechenzeile. Mit grofier 
Wahrscheinlichkeit hat der Gleichungsloser damit eine Losung gefunden. Wenn 
Sie die Mentitaste der gesuchten Variable erneut drticken, wird die Berechnung 
fur diese wiederholt. Wenn die zwei Seiten der Gleichung nicht genau gleich 
sind, zeigt der Rechner eine Meldung sowie die Werte fur die rechte und linke 
Seite der Gleichung an. Eine Erklarung dieser Meldung finden Sie ebenfals unter 
dem Abschnitt "Loser-Berechnungen" in Anhang B. 

■ Fall 2: Der Rechner zeigt eine Meldung und die ermittelten Werte ftir die rechte 
und linke Seite der Gleichung. Das bedeutet, daB eine mogliche Losung 
gefunden wurde, die Interpretation derselben jedoch Ihrer Beurteilung unterliegt. 
Drticken Sie [*] oder | clr 1 , urn die Losung nochmals anzuzeigen. Weitere 
Informationen dazu finden Sie unter "Loser-Berechnungen" im Anhang B. 

■ Fall 3: Der Rechner zeigt SCHLECHTE SCHHTZWERTE: MITCCLRII 
RHSEHEH an. Mit den vorgegebenen Naherungen konnte keine Losung 
gefunden werden. Drticken Sie auf [*] oder [ clr | , urn die mogliche Losung 
nochmals anzuzeigen. Weitere Informationen dazu finden Sie unter "Eingabe 
von Naherungen" weiter unten. 

■ Fall 4: Der Rechner zeigt LOSUNG NICHT GEFUNDEN an. Uberprufen Sie 
nochmals die Gleichung und die gespeicherten Werte. 1st die Gleichung richtig, 
so kann durch Vorgabe sehr guter Naherungen eine Losung gefunden werden. 

Anhalten und Fortsetzen des Iterationsprozesses 

Wenn der Loser iterativ eine Losung sucht (mit anderen Worten, der Loser zeigt 
mehrere Schdtzwerte an), kann die Suche durch Drticken einer beliebigen Taste 
(auBer y) angehalten werden. Danach erscheintdie Meldung 
UNTERBRECHUNG. Drticken Sie auf | clr I oder [g, urn den besten 
Naherungswert, der vom Loser ermittelt werden konnte, anzusehen. Sie konnen 
den LosungsprozeB an der unterbrochenen Stelle fortsetzen, indem Sie die 
Mentitaste der gesuchten Variable drticken. Sie konnen aber auch Ihre eigenen 
Naherungen eingeben und die Suche damit fortsetzen (siehe "Eingabe von 
Naherungen" weiter unten). 
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Eingabe von Naherungen 

Durch die Eingabe Ihrer eigenen Naherungen sollen zwei Ziele erreicht werden. 
Zuerst kann ein Zeitvorteil gewonnen werrden, indem der Loser eine konkrete 
Startvorgabe erhalt. Zweitens kann, sofern mehr als eine Losung existiert, durch die 
Eingabe einer Ndherung dem Loser bei der Wahl der von Ihnen gewtinschten 
Losung geholfen werden. Je ntiher Ihre Schdtzungen der gewtinschten Antwort 
kommen, urn so hoher ist die Wahrscheinlichkeit, daB der Loser eine Losung 
auffindet. 

Sie konnen Naherungen in folgenden Situationen eingeben: 

■ Vor dem Start des Rechenprozesses, nachdem Sie fur jede Variable (auBer der 
gesuchten) einen Wert eingegeben haben. Wenn Sie einen Schatzwert 
eintippen, dann wird der zweite Wert automatisch erzeugt. 

■ Nachdem Sie den IterationsprozeB angehalten haben. 

■ Nachdem Ihnen der Gleichungsloser eine Losung angezeigt hat und Sie nach 
einer Losung in einem anderen Wertebereich suchen mochten. 

Sie konnen eine oder zwei Naherungen vorgeben. Geben Sie nur eine ein, so legt 
der Loser die zweite fest. Der Loser arbeitet am effektivsten, wenn Ihre Naherungen 
die Losung einschlieBen. Wenn Sie wissen, daB die Losung zwischen 5 und 12 
liegt, sollten Sie diese Werte als Anfangsnaherung eingeben. 

Urn einen Schatzwert einzutippen, tippen Sie den Zahlenwert ein und drucken die 
zugehorige Menutaste. Drucken Sie die Taste erneut, urn den LosungsprozeB zu 
starten. 

Die Tastenfolge 4,5 R R bewirkt z.B. die Eingabe von 4,5 fur die 

Variable A und startet die Berechnung. 

Urn zwei Naherungen einzugeben, tippen Sie den ersten Zahlenwert ein und 
drucken die zugehorige Menutaste. Tippen Sie den zweiten Wert ein und drucken 
Sie die Taste erneut. Zum Starten des Losungsprozesses ist die Menutaste ein drittes 
Mai zu drucken. Die Tastenfolge 0 R 100 R R z.B. startet den 

LosungsprozeB fur A im Bereich 0 bis 1 00. 

Beispiel: Benutzen von Naherungen fiir einen IterationsprozeB. Eine einfache 
Gleichung zum Berechnen des Gewinns fur einen HerstellungsprozeB ware z.B. 
folgende: 

Gewinn = (Preis x Menge) - (Variable Kosten x Menge) - Fixkosten 
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Die Firma C-Dur Pianos verkauft Klaviere fur EUR 6.000. Der Anteil der variablen 
Kosten liegt bei EUR 4. 100; die jahrlichen Fixkosten betragen EUR 11 2.000. 
Wieviele Klaviere mussen jahrlich verkauft werden, um einen Gewinn von 
mindestens EUR 130.000 zu garantieren? (Im abgelaufenen Geschaftsjahr muBten 
zwischen 100 und 200 Klaviere verkauft werden, um einen angemessenen 
Gewinn zu erwirtschaften.) 

Drucken Sie auf LOSE NEU und geben dann die Gleichung ein: 

GEWINN=PREIS x MENGE- VRRKOST x MENGE-F I XKOST 



Tastenfolge: 



Anzeige: 



Beschreibung: 



[ INPUT | 



6000 PREIS 
4100 VFIRK 
112000 FIXK 
130000 GEWI 



preis=g, eee.ee 
vrrkost=4. iee.ee 
fixkost=h2. eee.ee 
GEWiNN=i3e. eee.ee 



Speichert und uberprtift 
Gleichung und erzeugt 
zugehoriges Menu. 

Speichert Preis. 

Speichert variable Kosten, 
Fixkosten und angestrebten 
Gewinn. 



Mit den folgenden Schritten werden die Naherungen fur MENCE eingegeben. 
Wenn zum auffinden einer Losung ein IterationsprozeB angewendet werden muf3, 
dann wird die Losung zwischen den Schatzungen 100 und 200 gesucht. 



Tastenfolge: 




Anzeige: 

MEHGE=iee . ee 

MEHGE=2ee i ee 

MEHGE:2ee.eeeeeeeee- 
mehge: iee.eeeeeeeee-8- 



Beschreibung: 

Speichert den ersten 
Schatzwert fur MENGE. 

Speichert den zweiten 
Schatzwert fur MENGE. 

Iteratives Losen fur MENGE. 



MENGE=127.37 
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Druckfunktionen 



Der Rechner kann Liber den Infrarot-Taschendrucker hp 82240 Operationen und 
gespeicherte Daten ausdrucken. Dieses Kapitel beschreibt die moglichen Arten von 
Informationen, die ausgedruckt werden konnen. Die Funktionsweise des Druckers 
ist im Benutzerhandbuch fur den Drucker beschrieben. * 



Sender 













\ 








h P 17bll + 

Financial calculator i^LuA) 








0 ^i 



Der Druck-lndikator (4MSfeh) erscheint immer dann in der Anzeige, wenn der 
Rechner Daten an den Drucker ubertragt. 

Da die Kommunikation nur in einer Richtung erfolgt (vom Rechner zum Drucker), 
besteht keine Kontrollmoglichkeit, ob und welche Informationen der Drucker 
tatsdchlich empfangt. Wenn ein Druckvorgang mehrere Druckzeilen umfaBt, 
reduziert der Rechner seine Ubertragungsrate, damit der Drucker gentigend Zeit 
zum Ausdrucken der Daten hat. 

Urn die Batterien nicht zu sehr zu beanspruchen, ubertragt der Rechner keine Daten 
an den Drucker, wenn der Indikator fur "schwache Batterie" ( K I ) an ist. Tritt 
dieser Status nach dem Start des Druckvorgangs ein, wird das Drucken 
unterbrochen und der Rechner gibt die Meldung E3RTT NIEDR. KEIN DRUCK 
aus. 



Da der hp-17bll+ keine Drucksteuerzeichen erzeugen kann, sind manche diesbezijgliche 
Abschnitte im Handbuch des Druckers wie z. B. ijber Steuer-Codes und Grafiken fur den 
hp-1 7bll+ nicht anzuwenden, da keine Steuer-Codes an den Drucker geschickt werden 
konnen. 
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Stromversorgung des Druckers 

Die Geschwindigkeit des Druckers hangt davon ab, ob der optionale Netzadapter 
benutzt wird. Um die Druckleistung zu otimieren, ist der Modus fur die 
Druckgeschwindigkeit (PRNT) entsprechend der Stromversorung des Druckers 
einzustellen. Dies geschieht wie folgt:: 

1. Drucken Sie U lMODESI . 

2. Drucken Sie DRCK , um den Modus zu andern und den neuen Modus 
anzuzeigen. Wenn es notig ist, drucken Sie erneut DRCK , um den 
gewijnschten Modus einzustellen: 

■ DRUCKER MIT NETZGERHT 

■ DRUCKER OHNE NETZGER . 

3. Drucken Sie | exit | . 

Fur longer dauernde Druckvorgdnge mit groBeren Datenmengen kann eine hohere 
Druckgeschwindigkeit erreicht werden, wenn der Drucker an das optionale Netzteil 
angeschlossen und der korrespondierende Modus des Rechners spezifiziert wird. 
Wenn die Stromzufuhrung des Druckers nur uber Batterien erfolgt, muB im Rechner 
der Modus DRUCKER OHNE NETZGER. festgelegt werden, damit der Rechner die 
Daten mit einer angepassten Ubertragungsrate tibertragt." 



Drucken mit doppeltem Zeilenabstand 

Drucken Sie U Imodes] 2X ZR , um den doppelten Zeilenabstand ein- und 
auszuschalten. Drucken Sie danach auf | exit 1 . 



Drucken der Rechenzeile ( [ prt ] ) 

Drucken Sie | prt | , um den Inhalt der Rechenzeile zu drucken. Hiermit werden 
Zahlen, Ausdrucke, einfache Losergleichungen und auch Meldungen ausgedruckt. 
Mentis konnen nicht ausgedruckt werden. 

Drucken weiterer Informationen (U IprinterI ) 

PRINTER 



LISTE STK REG ZEIT MELD PROT 
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Das PRINTER-Menu gibt Ihnen die Moglichkeit, fast die gesamte gespeicherte 
Information auszudrucken. Dazu gehoren die Inhalte der Variablen, Listen, Termine, 
Es erlaubt Ihnen den Ausdruck fast aller gespeicherter Informationen, einschlieBlich 
des Historik-Speichers, der Register, des aktuellen Datums und der Uhrzeit. Sie 
konnen weiterhin Hinweise drucken, urn die jeweilige Druckausgabe zu benennen. 
(Zum Ausdrucken von Tilgunspldnen siehe unter "Drucken eines Tilgungsplans" auf 
Seite 78.) 

Sie konnen aus jedem anderen Menu das PRINTER-Menu durch Drucken von 
H i printer I aufrufen. 



Table 13-1. PRINTER Meniitasten 



Menutaste 


Beschreibung 




LIST 




Druckt gespeicherte oder erreichnete Daten im laufenden 




MenijPrints. (Auch unter "Drucken von Variablen, Listen und 




Terminen") 




STK 




Druckt den Historik-Speicher 




REG 




Druckt den Inhalt der Register 0 bis 9. 




ZEIT 




Druckt aktuelles Datum und Uhrzeit. 




MELD 




Zeigt das ALPHA-Menij zum Eingeben einer Mitteilung (bis 




zu 22 Stellen). Siehe Seite 177. 




PROT 




Schaltet zwischen manuellem Druckmodus und dem 




Protokollmodus urn. Siehe "Protokollmodus" auf S. 177. 



Alle Funktionen mit Ausnahme von PRO I zeigen nach ihrer Ausftihrung wieder 
das vorherige Menu an. 

Drucken von Variablen, Listen und Terminen (LIST) 

Sie konnen in Menus gespeicherte Daten durch Drucken von H I printer I LIST 
ausdrucken, wenn das ensprechende Menu angezeigt wird. 

Drucken von Variableninhalten. Sie konnen eine Liste drucken, welche den 
gespeicherten Wert aller angezeigten Menijvariablen enthdlt. 
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Wenn Sie sich z. B. im ANNU Menu befinden, werden die Variablen *R 
1X3 BRRW RHTE ENDW WEIT angezeigt. 



Durch das Drucken von H I printer 1 LIS i erhalten Sie einen Ausdruck dhnlich der 
folgenden Abbildung: 



#R = 

IX PRO J = 
BRRWERT= 
RRTE = 
EHDWERT= 
RRTEN-'J = 
END-MODUS 



366 . ee 
12.56 

65 . eee . ee 
-633.ee 
s-.ee 
i2.ee 



Drucken von Listen. Urn den Inhalt einer bestimmten STAT oder Z-STR Liste 
auszudrucken, muB die gewijnschte Liste als momentane Liste definiert sein. Das 
Drucken von H i printer LIST wdhrend der Anzeige einer STAT-Liste mit dem 
Namen AUSGABEN ergibt einen Ausdruck dhnlich der folgenden Abbildung: 



HRME : RUSGRBEN 



NERT# 

1 = 

2 = 

3 = 

4 = 

TOTRL= 



BETRRG 

i . 4ee . ee 
32e.ee 
i . lee . ee 
2 . 265.ee 
5 . 635.ee 



DRUCKEN VON GLEICHUNGEN Wenn Sie eine oder die Losergleichungen 
drucken mochten, rufen Sie das Loser-Menu auf (drucken Sie LdSE ). 

■ Drucken Sie | prt | , urn die momentane Gleichung zu drucken. 

■ Drucken Sie H I printer I LIST , urn die vollstdndige Liste der Gleichungen 
auszudrucken. 
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Drucken von Terminen. Wenn Sie die gespeicherten Termine ausdrucken mochten, 
rufen Sie das Termin-Menti TERM auf und anschlieBend H | printer | LIST drucken. 
Der Ausdruck fur jeden Termin ahnelt folgendem Beispiel: 



Menus ohne gespeicherte Daten. Denken Sie daran, daB viele Menutasten nicht 
zur Datenspeicherung sondern zur Ausfuhrung einer Operation (z. B. FINZ , 
KFlUF , N- und SETZ ). Wird eine solche Taste gedruckt, dann gibt der 
Rechner nach dem Drucken von H I printer | LIST lediglich einen Warnton aus. 

Drucken von beschreibenden Meldungen (MELD) 

Sie konnen Meldungen oder Hinweise durch Drucken von MELD einfugen, urn 
Ihre Druckausgabe benennen zu konnen. Angenommen, Sie mochten eine Zahl 
ausdrucken, die das Umsatzergebnis des Monats September darstellt. Sie konnen 
dann im Ausdruck den Ertrag mit "SEPTEMBER UMSATZ" bezeichnen. 

1. Drucken Sie y [printer], danach MELD . Es wird daraufhin das ALPHA Menu 
angezeigt. 

2. Tippen (und edieren) Sie die Benennung oder Meldung ein. 

3. Drucken Sie [ input | . Die Benennung oder die Meldung wird gedruckt. 

Drucken Sie nun die eigentliche Zahl aus (falls in der Rechenzeile, dann drucken 
Sie IprtI . 



Im Protokollmodus erhalten Sie ein Protokoll Liber alle Tasten, die Sie gedruckt 
haben, und der errechneten Ergebnisse. Fur das Ein- und Ausschalten des 
Protokollmodus ducken Sie auf die Taste fur das Druck-Protokoll. Wenn der 
Protokollmodus aus ist, nehmen Sie |prt| und H I printer I , urn das Gewijnschte zu 
drucken. Wenn der Protokollmodus an ist, benotigt der Rechner mehr Energie und 
arbeitet langsamer. 

Ein- und Ausschalten des Protokollmodus: 

1. Drucken Sie H I printer I . 

2. Drucken Sie PROT , urn die momentane Einstellung zu andern. Eine 
entsprechende Meldung informiert Sie daruber, ob der Protokollmodus an oder 




1: NIT 23.67.03 16:00 
DEMO FUR SMITH 
WDH=KE I NE 



Protokollmodus (PROT) 
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aus ist. Wenn es erforderlich ist, drucken Sie erneut PROT , um den 
gewtinschten Druckmodus einzustellen. 
3. Drucken Sie | exit | . 

Beispiel: Protokollmodus fur eine arithmetische Berechnung. Stellen Sie ein 
Protokoll der Tastenfolge auf, welche die nachfolgende Berechnung ausfuhrt und 
das Ergebnis in RATE speichert. 
V 12 x 4.800 + 125 

Drucken Sie U IprinterI PROT um DRUCKMODUS i PROT E I N zu 
spezifizieren. Wenn DRUCKMODUS : PROT RUS , nochmals PROT drucken. 



Tastenfolgen: Ausdruck: 



fEXTfl 

FINZ 
flNNU 

12 HOS 



4800 EE 
V 125 B 



12.00 
0.08 

4 . 800 l 00 

125.00 
525..S0 



RATE 

U Iprinter I 
PROT 



PRI 



EXIT 
FINZ 
RHHU 

l^X 
*** 

;■; 

+ 

%%% 
RATE 
HTER 
PROT 



ENTER 



Unterbrechen des Druckvorgangs 

Um wdhrend langerer Operationen die Datenubertragung an den Drucker 
abzubrechen, kann eine beliebige Taste gedruckt werden. Der Drucker kann 
danach noch weitere Daten drucken, da die zum Drucken ubertragenen Daten 
wdhrend bestimmter Druckoperationen tempordr in einem Puffer des Druckers 
gespeichert werden. Der eigentliche Druckvorgang wird spdtestens dann beendet, 
wenn der Druckpuffer keine Daten mehr enthdlt. Das Drucken einer beliebigen 
Taste wdhrend des Druckvorgangs unterbricht die Ubermittlung der Daten aber 
nicht das eigentliche Drucken. 

Um den eigentlichen Druckvorgang abzubrechen mussen Sie den Drucker 
abschalten. 
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Zusdtzliche Beispiele 



Darlehensberechnungen 
Einfacher Jahreszins 

Siehe Anhang F zur UPN Tastenfolge fur dieses Beispiel. 

Beispiel: Einfache Zinsrechnung. Ein guter Freund bittet Sie urn ein Darlehen von 
EUR 450 fur 60 Tage. Sie stellen das Geld zur Verfijgung, wobei ein 
Jahreszinssatz von 7% auf der Grundlage von 365 Tagen vereinbart wird. Wieviel 
Zins fallt an und wie groB ist der gesamte Ruckzahlungsbetrag? 

Der Zins ist: (7% von EUR 450) x 60aku 

365 akt.t 

Tastenfolge: Anzeige: Beschreibung: 

450(x) 7(%] 456,00x0,07 Zins fur gesamtes Jahr. 

[El 60 ED 365 Anteil fur 60 Tage. 

ED 5 ' 18 ' 

450 [3 455.18 Addiert Darlehensbetrag und 

Zinsen. 



Loser-Gleichung fur einfachen Jahreszins: 

SCHULDEN=KREDIT+KREDIT x I^J + iee x TRGE-^365 

SCHULDEN = Gesamter Ruckzahlungsbetrag am Ende der Laufzeit. 
KREDIT = Ursprijnglicher Kreditbetrag. 
I%J = Jahreszinssatz in Prozent. 
TAGE = Laufzeit des Kredits in Tagen. 

Anweisungen zum Eingeben von Gleichungen finden Sie unter "Losen individueller 
Gleichungen" auf Seite 27. 
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Wenn Sie Anfangs- und Endzeitpunkt anstatt der Anzahl der Tage fur den Kredit 
kennen, sollte nachstehende Gleichung ftir das 365-Tage-Kalendermodell benutzt 
werden: 

SCHULDEN=KREDIT+KREDITxI^J+ie@xTRGE(DRTUMl : DRTUM2 i 1^365 
Oder diese Gleichung fur das 360-Tage-Kalendermodell: 

SCHULDEN=KREDIT+KREDITxI^J+lG6xTRGE(DRTUMl : DRTUM2 : 3>-36e 

DATUM 7 = Datum, an dem die Verzinsung beginnt. 
DATUM2 = Datum, an dem die Verzinsung endet. 

Rendite eines mit Auf- oder Abschlag gehandelten 
Pfandbriefs 

Die jahrliche Rendite eines Pfandbriefs, der mit einem Auf- oder Abschlag gekauft 
wird, kann berechnet werden, wenn der ursprungliche Darlehensbetrag (BARW), 
der Zinssatz (l%J), die periodischen Ruckzahlungen (RATE), die Restschuld (ENDW), 
falls vorhanden, und der Kaufpreis ftir den Pfandbrief (neuer BARW) bekannt sind. 

Denken Sie an die Vorzeichenregeln bei Zahlungsflussen: Abfliefiende Betrage 
sind negativ, zufliefiende Betrage positiv. 

Beispiel: Rendite eines mit Abschlag gehandelten Hypothekenpfandbriefs. Ein 

Investor mochte einen Hypothekenpfandbrief tiber EUR 100.000 zu einem 
Ausgabezinssatz von 9% und einer Laufzeit von 20 Jahren kaufen. Seit Ausgabe 
der Hypothek wurden bereits 42 Zahlungen geleistet. Zum Ende des ftinften Jahres 
nach Ausgabe soil der Pfandbrief zuruckgezahlt werden. Wie hoch ist die jahrliche 
Rendite, wenn der Kaufpreis ftir den Pfandbrief EUR 79.000 betragt? 

1. Da die monatlichen Zahlungen (RATE) nicht bekannt sind, werden diese 
zuerst berechnet. Gehen Sie zundchst davon aus, daB sich die monatlichen 
Zahlungen uber 20 Jahre erstrecken (ohne Restschuld) (#R = 20 x 1 2, ENDW = 
0, BARW =-100.000 und l%J = 9). 

2. Berechnen Sie als nachstes die Restschuld (ENDW). Verwenden Sie RATE aus 
Schritt 1 mit #R = 5 Jahre (#/? = 5 x 1 2). 

3. Speichern Sie schlieBlich die Anzahl der bis zum Ende des ftinften Jahres 
verbleibenden Zahlungen #R (abztiglich der bereits vergangenen 
Zahlungsperioden oder 5 x 1 2-42) und den Kaufpreis des Pfandbriefs BARW 
(vorgegebener Kaufpreis EUR 79.000). Berechnen Sie dann die Rendite l%J. 
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Schritt 1: Berechnen 
Tastenfolge: 



Sie RATE, wobei ENDW= 0 gesetzt werden mu6. 
Anzeige: Beschreibung: 



FINZ 


HNNU 


WEIT 





H lCLR DATA I 



20 U # R 



12 #RfiTEH/J END MODUS 



9 1X3 
100000 @ 

BHRW 



0 


ENDW 


RATE 





BRRWERT=-iee.eee,ee 
EHDWERT=e > ee 

RfiTE=899,73 



Ruft ANNU Menu auf; stellt 
1 2 Zahlungen pro Jahr und 
End-Modus ein. 



Ermittelt und speichert die 
gesamte Anzahl der 
zahlungen fur die voile 
Laufzeit (20 Jahre) bei 
monatlichen Zahlungen. 

Speichert Zinssatz und den 
Nennbetrag des Pfandbriefs. 
(AbflieBendes Kapital hat ein 
negatives Vorzeichen). 

Setzt ENDW auf Null. 

Berechnet die monatlich 
erhaltenen Zahlungen. 



Schritt 2: Geben Sie den neuen Wert fur #R fur die Begleichung der Restschuld 
nach 5 Jahren ein und berechnen Sie anschlieBend die Hohe der Restschuld. 

Tastenfolge: Anzeige: Beschreibung: 

5 #R #R=60,ee Speichert die Anzahl der 

Zahlungen uber den Zeitraum 
von 5 Jahren. 

Berechnet die Restschuld, die 
nach 5 Jahren fallig wird. 



ENDW 



Anzeige: 

#R=se,ee 

ENDWERT=88.7e7.e5 



Schritt 3: Geben Sie die neuen Werte fur #R und BARW ein und berechnen Sie 
anschliefiend die Rendite l%J . 



Tastenfolge: Anzeige: Beschreibung: 



RCL 



H Speichert die bis zur Zahlung 

■y^(3 42 sr #R= i8..ee der Restschuld verbleibenden 

~~' Zahlungen. 
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79000 (59 

BHRW 



BfiRWERT=-79.eee 
IX PRO J=26.72 



Speichert den Kaufpreis des mit 
Abschlag gehandelten 
Pfandbriefs (neuer Barwert). 

Berechnetdie jahrliche Rendite. 



Zinssatzberechnung fur Darlehen mit Nebenkosten 

Siehe Anhang F zu UPN Tastenfolge fur die nachsten zwei Beispiele. 

Darlehensnehmer werden gewohnlich bei der Erteilung eines Darlehens mit 
Nebenkosten belastet, die die effektiven Zinsbelastungen erhohen. Der dem 
Darlehensnehmer tatsdchlich ausbezahlte Betrag wird urn diese Gebuhren 
vermindert. Die Rikkzahlungen (Tilgung plus Zinsen) beziehen sich jedoch auf die 
voile Darlehenssumme, d.h. ohne Berucksichtigung der nicht ausbezahlten 
Bearbeitungsgebuhren. 

Denken Sie an die Vorzeichenregeln bei den Zahlungsflussen: AbflieBende 
Zahlungen sind negativ, zuflieBende Zahlungen positiv. 

Beispiel: Effektiver Jahreszins fur eine Hypothek mit Bearbeitungsgebuhr. Ein 

Darlehensnehmer wird mit 2% Bearbeitungsgebuhr fur seine Hypothek belastet. 
Wenn die Hypothek EUR 60.000 bei einer Laufzeit von 30 Jahren betragt und der 
Jahreszinssatz 1 1 l A% ist, welchen effektiven Jahreszinssatz zahlt der 
Darlehensnehmer? 

1 . Berechnen Sie zuerst die RATE aus BARW = EUR 60.000 und l%J = 11 V 2 %. 

2. Andern Sie BARW auf die Darlehenssumme abzijglich der Bearbeitungsgebuhr 
ab. Berechnen Sie dann den effektiven Jahreszinssatz l%J, indem Sie fur RATE 
den zuvor bestimmten Wert verwenden. Alle ubrigen Werte bleiben gleich 
(Laufzeit ist 30 Jahre, kein Endwert). 



Tastenfolge: 

FIHZ 
flNNU 
WEIT 

H lCLR DATA I 
I EXIT | 

30 U *R 



Anzeige: 



12 8RRTEN/J END MODUS 
#R=360.0e 



Beschreibung: 

Falls erforderlich, so stellen Sie 
1 2 Zahlungen pro Jahr und 
End-Modus ein. 



Ermittelt und speichert die 
Anzahl der Zahlungen. 
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"115 I5iJ Speichert den Zinssatz und die 

60000 BflRW BfiRWERT=6e. eee.ee Darlehenssumme. 

0 EHDW ENDWERT=e . ee Keine Restschuld, d.h. Endwert 

ist gleich Null. 

RATE RfiTE=-594. 17 Berechnet Rate. 

IrclI BflRW Speichert tatsachlich 

\f i — i o , — i ausbezahlten Darlehensbetraq. 

BflRW brrwert=58. see.ee 

IXJ l y - PR® J=11'76 Berechnet effektiven Zinssatz. 



Beispiel: Darlehen aus der Sicht des Darlehensgebers. Ein Darlehen uber 
EUR 1.000.000 mit einer Laufzeit uber lOJahre und einem Jahreszinssatz von 
12% wird mit einer Bearbeitungsgebuhr von 3% tiberlassen. Wie hoch ist die 
Rendite fur den Darlehensgeber? Es wird von monatlichen Zinszahlungen 
ausgegangen. (Bevor Sie die Rendite ermitteln, mussen Sie die monatlichen Raten 
{RATE = {Kreditx 12%) 4- 12 Monate)). berechnen. Wenn Sie \%i berechnen, ist 
ENDWERT (die Restschuld) der gesamte Darlehensbetrag oder EUR 1 .000.000, 
wdhrend BARW dem Darlehensbetrag abztiglich der Bearbeitungsgebuhren 
entspricht. 



Tastenfolge: 



Anzeige: 



Beschreibung: 



FINZ 


flNNU 


WEIT 





mi I CLR DATA I I EXIT | 

10 u * R 

V 1000000 [D 

V 12 mm 

1 2 RATE 



1000000 
ENDW 



12 #RflTEH^J END MODUS 

#R=i2e.ee 

12e.eee.ee-H 
RRTE=ie. eee.ee 



endwert=i .eee.eee.ee 



Falls erforderlich, so stellen 
Sie 12 Zahlungen projahr 
und End-Modus ein. 

Speichert die Anzahl der 
Zahlungen. 

Ermittelt Jahreszinssatz fur 
EUR 1.000.000 ... 

...und berechnet und 
speichert die monatlichen 
Raten. 

Speichert den gesamten 
Darlehensbetrag als 
Restschuld. 



1 4: Zusdtzliche Beispiele 1 83 



Vq 3 ®B 



Berechnet und speichert den 
tatsdchlich ausbezahlten 
Darlehensbetrag (Gesamt — 
Bearbeitungsgebuhr). 

Berechnet effektiven 
Zinssatz — die Rendite des 
Darlehensgebers. 



Q7] BflRW 



IX PRO J=12.53 



Darlehen mit einer gebrochenen Zahlungsperiode 

Das ANNU Menu beschdftigt sich mit Problemstellungen, bei denen die 
Zahlungsperioden immer gleich lang sind. Es gibt jedoch auch viele Falle, in denen 
die erste Zahlungsperiode unterschiedlich zu den restlichen Perioden ist. Diese 
Periode wird mitunter auch als gebrochene erste Periode bezeichnet. 

Die nachstehende Loser-Gleichung berechnet #R, l%J, BARW, KURS oder ENDW 
fur Transaktionen mit einer gebrochenen ersten Periode unter Verwendung 
einfacher Zinsberechnung fur die gebrochene Periode. Die Gleichung Ia6t einen 
Zeitraum von 0 bis 59 Tagen bis zur Fdlligkeit der ersten Zahlung zu, wobei von 
einem 30-Tage-Monat ausgegangen wird.* 

Gleichung zur Berechnung gebrochener Zahlungsperioden: 

GEBR.ZP: BRRWxU^ieexFPt TRGE-^3e) + l )=-IF(TRGE<3e : 
( 1 + 1 1 66 > xRRTE : RRTE > xUSPV C I % \ #R > -EHDWxSPPV <I X : #R > 

(Urn das Zeichen < einzugeben, drucken Sie auf WXYZ NEIT < .) 

BARW = Darlehensbetrag. 

1% = Zinssatz je Verzinsungsperiode. 

TAGE = Anzahl der Tage bis zur Falligkeit. 

RATE = Rate je Zahlungsperiode. 

#R = Gesamte Anzahl der Zahlungsperioden. 

ENDW = Die Restschuld. Die Restschuld ergibt sich zum Ende der letzten Periode 
und ist zusdtzlich zur periodischen Zahlung zu leisten. 



* Die Angabe von Beginn- oder End-Modus ist nicht erforderlich. Ist die Anzahl der Tage bis 
zur ersten Zahlung kleiner als 30, wird Beginn-Modus unterstellt, ansonsten wird vom 
End-Modus ausgegangen. 
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Das nachstehende Beispiel geht davon aus, daB Sie obige mit dem Namen 
BEBR'Zahlungsperiode eingegeben haben. Eine Anleitung zum Eingeben von 
Gleichungen finden Sie unter "Losen individueller Gleichungen" auf Seite 27. 

Beispiel: Darlehen mit gebrochener ersten Periode. Ein Kredit in Hohe von 
EUR 4.500 und mit einer Laufzeit von 36 Monaten hat einen Zinssatz von 15%. 
Wie hoch ist die monatliche Zahlung, wenn die erste Zahlung in 46 Tagen fallig 
wird? 

Wahlen Sie die Gleichung GEBR'ZP in der Gleichungsliste. 



Tastenfolge: 



Anzeige: 



RECH 






36 


#R 




4500 


BflRW 



Vis m 12 







46 


TRGE 



0 


EHDW 


RATE 





#R=3e.ee 

BfiRWERT=4 . 56G > ee 

\X=\ .25 
TfiGE=46.66 

endwert=6 > ee 

RfiTE=-157.63 



Beschreibung: 

Erzeugt Menti der Gleichung. 

36 Zahlungsperioden. 

Speichert Hohe des Kredits. 

Speichert periodischen 
monatlichen Zinssatz. 

Speichert Anzahl der Tage bis 
zur ersten Zahlung. 

Keine Restschuld. 

Berechnet Zahlung. 



Beispiel: Kredit mit gebrochener ersten Periode und Restschuld. Ein Kredit von 
EUR 10.000 hat 24 monatliche Zahlungen in Hohe von EUR 400 zuzijglich einer 
Restschuld von EUR 3.000 am Ende der 24. Zahlung. Welcher Jahreszinssatz 
kommt zur Anwendung, wenn die Zahlungen 8 Tage nach der Auszahlung des 
Kredits einsetzen? 



Wahlen Sie die Gleichung GEBR'ZP. 



Tastenfolge: 

RECH 

1 0000 BRRW 
24 #R 

400 [E3 RflTE 



Anzeige: 



BfiRW=ie. eee.ee 

#R=24.ee 

RfiTE=-4ee.ee 



Beschreibung: 

Erzeugt Menu der Gleichung. 
Speichert bekannte Werte. 
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3000 EE] E ™ 
8 TRGE 

V m 12 a 



TRGE=s.ee 

I5i=l .64 
19.67 



Berechnet periodischen, 
monatlichen Zinssatz. 

Jahreszinssatz. 



Kanadische Hypothekenberechnung 

Bei der Berechnung von kanadischen Hypotheken stimmen die Verzinsungs- und 
Zahlungsperioden nicht uberein. Die Zinsen fallen halbjahrlich an, wdhrend die 
Zahlungen monatlich erfolgen. Wenn Sie das ANNU Menu des hp 17bll+ 
verwenden mochten, mussen Sie einen Faktor fur die kanadischen Hypotheken als 
l%J speichern. 



i 12 


SR/J 


BHRW 





2. Speichern Sie 0 RATE , 6 *R und : 

3. Addieren Sie zum Jahreszinssatz 200, negativieren diesen Wert und speichern 
ihn in ENDW . 

4. Drucken Sie auf IXJ , urn den Faktor fur die kanadische Hypothek zu 
berechnen. 

5. Stellen Sie dann die anderen Hypothekenwerte zusammen und losen dann die 
Gleichung nach der Unbekannten auf. Andern Sie nicht l%J aus Schritt 4. 

Beispiel: Kanadische Hypothek. Wie hoch sind die monatlichen Raten fur die 
komplette Tilgung einer 30-jdhrigen kanadischen Hypothek in Hohe von EUR 
30.000, wenn der Zinssatz 1 2% ist? 

Tastenfolge: Anzeige: Beschreibung: 

Zeigt ANNU Menu; stellt 12 
Zahlungen pro Jahr und 
End-Modus ein. 



FINZ RM.M.U 




WEIT UlCLRDATAl 




[ EXIT | 


12 ttRRTEN/J END MODUS 


0 RATE 


RfiTE=e.ee 


6 #R 


#R=e.ee 



200 bhrw BfiRWERT=2ee.ee 

ENDW EHDWERT=-2 12.66 
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IKI I 5 ! PRO J=H'71 Berechnet l%J fur den Faktor 

der kanadischen Hypothek. 



30 g #R 


#R=3se.ee 


Speichert weitere Werte 


30000 BRRN 


BRRWERT=3e. eee.ee 




0 ENDW 


ENDWERT=e > ee 




RATE 


RfiTE=-3ei .32 


Monatliche Rate. 



Gleichung zur Berechnung von kanadischen Hypotheken: 

KRN : BRRW=-RRTExUSPVaa + I>:J^2ee> A a^6>-l>xiee:#R> 

-endwxsppvcc a+i5iJ^2ee> A a^6>-nxiee:#R> 

(Um den Operator A einzugeben, drucken Sie auf U l y* \ .) 

BARW = Darlehensbetrag oder Barwert. 

RATE = Monatliche Rate. 

I%J = Jdhrlicher (kanadischer) Zinssatz. 

#R = Gesamtzahl der Zahlungsperioden uber die Dauer des Darlehens. 
ENDW = Restschuld oder Endwert. 

Eine Anleitung zum Eingeben von Gleichungen finden Sie unter "Losen 
individueller Gleichungen" auf Seite 27. 

Leasing mit Vorauszahlungen 

Manchmal, wie beim Leasing, werden Zahlungen im voraus geleistet. Bei solchen 
Vereinbarungen werden besondere Zahlungen mit AbschluB des Vertrages 
geleistet. AuBerdem kann ein Restwert (Schrottwerf) am Ende des normalen 
Leasingzeitraums auftreten. 

Die nachfolgende Gleichung berechnet die monatliche Leasingrate und die 
jahrliche Rendite, wenn eine oder mehrere Zahlungen im voraus erfolgen. Sie 
konnen die Gleichung fur andere Perioden modifizieren, indem Sie "12" durch die 
entsprechende Anzahl der Zahlungsperioden pro Jahr ersetzen. 

Denken Sie an die Vorzeichenregel fur Zahlungsstrome: zuflieBende Betrdge sind 
positiv, abflieBende Betrdge sind negativ einzugeben. 

Gleichung fur Vorauszahlungen bei Leasing: 

VORRUS: RRTE=(-BRRW-EHDWx(SPPVa^J^12 : #R>>>^ 

*;uspva^j-^i2 : #R-#yoR>+#yuRj 
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(Um das Zeichen # einzugeben, drucken Sie auf WXY^: WEIT 



RATE = monatlicher Zahlungsbetrag. 

BARW = Wert des Leasingobjekts. 

ENDW = Schrottwert. 

I%J = Jahreszinssatz. 

#R = gesamte Anzahl der Zahlungen. 

#VOR = Anzahl der Vorauszahlungen. 

Das nachfolgende Beispiel geht davon aus, daB Sie die obige Gleichung 
eingegeben haben. Eine Anleitung zur Eingabe von Gleichungen finden Sie unter 
"Losen individueller Gleichungen" auf Seite 27. 

Beispiel: Leasing mit Vorauszahlungen. Eine Ausrustung mit einem Wert von 
EUR 750 wird fur 1 2 Monate geleast. Es wird davon ausgegangen, daB zum Ende 
der Leasingperiode der Schrottwert gleich Null ist. Sie haben sich damit 
einverstanden erklart, bei VertragsabschluB drei Zahlungen auf einmal zu leisten. 
Welche monatliche Zahlung ist erforderlich, wenn der Jahreszinssatz 10% betrdgt? 

Wdhlen Sie VORAUS in der Gleichungsliste. 
Tastenfolge: Anzeige: 



RECH 
750 BHRW 
12 N 
0 ENDW 
3 #V0R 



Beschreibung: 

Erzeugt Menu der Gleichung. 
Speichert bekannte Werte. 



10 




RATE 





RfiTE=-64.45 



Berechnet monatliche 
Leasingrate. 



Berechnungen zu Sparpldnen 

Saldo eines Kontos mit reg el ma Big en Auszahlungen 

Beispiel: Vermogensfond mit regelmdBigen Auszahlungen. Wie hoch ist das 
Vermogen des Fonds nach 1, 10 und 20 Jahren, wenn das Anfangskapital 
EUR 750.000 betrdgt und zu jedem Quartalsersten EUR 20.000 abflieBen? Es 
wird ein Jahreszinssatz von 1 0% bei monatlicher Verzinsung unterstellt? 
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1. Da Verzinsungs- und Zahlungsperiode nicht ijbereinstimmen, muB zuerst eine 
Konvertierung des nominalen Zinssatzes entsprechend der Auszahlngsperiode 
durchgefijhrt werden. Sie konnen das mit Hilfe des l->l' Mentis ausfuhren, wie 
auf Seite 83 beschrieben. 

2. Der Rest der Problemstellung IdBt sich mit dem ANNU Menu losen. Denken Sie 
an die Vorzeichenregel ftir Zahlungsstrdme: abflieBende Betrdge werden negativ, 
zuflieBende Betrdge positiv behandelt. 

Schritt 1: Bestimmen Sie den konvertierten nominalen Zinssatz. 



Tastenfolge: 


Anzeige: 


Beschreibung: 


FINZ i->r 




Zeigt Menu fur periodische 


DISK 


UERZINS. #1 


Verzinsung an. 




PRO JRHR 




12 SI/J 


*ti/j=i2,ee 


Speichert die Anzahl der 






Verzinsungsperioden an. 


1 0 N0M5; 




Speichert den nominalen 






Zinssatz. 




EFF^=ie,47 


Berechnet effektiven Zinssatz. 


A 11 T v T 

4 »I/J 


*ti/j=4,ee 


Speichert Anzahl der 






Auszahlungsperioden. 




homk= ie,es 


Berechnet konvertierten 






nominalen Zinssatz. 


Srhritt 1.' Rprprhnpn 


des zukijnftigen Fondvermdgens. 


Tastenfolge: 


Anzeige: 


Beschreibung: 


I EXIT | | EXIT ] 




Wechselt zum ANNU Menu. 


ANNU 






s 


ie,es 


Ldscht Meldung, urn Wert fur 






NOM% anzuzeigen. 


[STOl IKJ 


i^j=ie,es 


Speichert konvertierten 






nominalen Zinssatz in l%J. 


WEIT 




Spezifiziert 4 Auszahlungen 


4 SR/J 




pro jahr und Beginn-Modus. 


BEG [EXiTl 


4 #RfiTEtW BEG MODUS 
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750000 B 

BflRW 
20000 RATE 
4 #R 

EHDW 

40 #R 

EHDW 

20 U #R 



ENDN 



BfiRWERT=-?5e. eee.ee 
RRTE=2e. eee.ee 
#R=4.ee 

ENDWERT=743.364.31 

#R=4e.ee 

ENDWERT=641 .824.41 

#R=se.ee 

EHDWERT=343. 933.66 



Speichert ursprungliches 
Fondvermogen. 

Speichert Auszahlungsrate. 

Speichert Anzahl der 
Auszahlungen in einem Jahr. 

Fondsvermogen am Ende des 
1 . Jahres. 

Speichert Anzahl der Raten in 
1 0 Jahren. 

Berechnet das Fondvermogen 
am Ende des 1 0. Jahres. 

Speichert Anzahl der Raten in 
20 Jahren. 

Berechnet Fondvermogen am 
Ende des 20. Jahres. 



Einzahlung zur Deckung spdterer Kosten 

Siehe Anhang F fur UPN Tastenfolge fur dieses Beispiel. 

Angenommen, Sie mochten regelmdfiig Einzahlungen vornehmen, urn zu einem 
spdteren Zeitpunkt entstehende Kosten decken zu konnen. Urn den wdhrend jeder 
Periode zu sparenden Betrag festzulegen, mussen Sie wissen, wieviel Geld Sie 
wann benotigen und mit welcher Verzinsung Sie Ihr Geld anlegen konnen. 

Verwenden Sie eine Z-STR Liste, urn die aquivalente Rate (AQ.R) der zuktinftigen 
Auszahlungen zu bestimmen: 

1 . Speichern Sie Null fur alle Auszahlungen. Fur diese ist der zuktinftig 
erforderliche Betrag einzugeben (da es sich hier urn einen zuflieBenden Betrag 
handelt, haben diese Zahlungen ein positives Vorzeichen). 

2. Speichern Sie den periodischen Zinssatz in 1% und berechnen Sie AQ.R. Der 
Betrag fur AQ.R stellt die monatliche Einzahlung dar, die erforderlich ist, die 
spater entstehenden Kosten zu decken. 

Sie konnen auch den aquivalenten Barwert aller kombinierten monatlichen 
Einzahlungen berechnen, indem Sie den Nettobarwert (NBW) bestimmen. 
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Beispiel: Ausbildungsfonds. Ihre Tochter mochte vielleicht in 1 2 Jahren ein 
Studium beginnen, wozu sie dann nach Ihrer Schdtzung vier Jahre lang 
EUR 15.000 benotigen wird. Sie legen zur Deckung dieser Ausgaben einen Fond 
mit 9% Jahreszins und monatlicher Verzinsung an. In diesen Fond zahlen Sie, 
beginnend mit dem Ende dieses Monats, monatlich einen festen Geldbetrag ein. 
Wie hoch muB dieser Betrag sein, urn die spater jahrlich auftretenden 
Ausbildungskosten zu decken? 



Die Abbildung des entsprechenden Zahlungsstromes finden Sie auf der nachsten 
Seite: 
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Abbildung 14-1. Zahlungsstrom der Auszahlungen 



l%J = 9,00 
NBW = BARW 
ENDW=0 
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AQ.R = RATE - ? 



Tabelle 14-2. Zahlungsstrom der Einzahlungen 
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Tastenfolge: Anzeige: 

FIMZ 
Z-STR 

H I CLR DATA I JR 

oder 

LISTE *NEU ZfiHLUHG(0^=? 
Schritt 1: Erstellen einer Z-STR Liste. 

0 | INPUT | 
0 | INPUT | 

/ 12012B1 

[ INPUT] 

15000 I INPUT ) 

[ INPUT] 

0 I INPUT I 

1 1 I INPUT | 

15000 I INPUT ) 
[ INPUT] 

0 I INPUT | 

1 1 | INPUT | 

15000 [ INPUT ) 
[ INPUT] 

0 I INPUT 1 

1 1 | INPUT | 

15000 I INPUT I 
INPUT] 



ZfiHLUNGC n=? 
N-MRL< 1 )=1 

ZfiHLUNG<2:>=? 
H-MRLC2)=1 

ZfiHLUNG<3]>=? 
H-MfiLC3J=l 

ZfiHLUHG<;4>=? 

ZfiHLUNGUS^? 

ZfiHLUNG<6]>=? 

ZfiHLUNG<7]>=? 

ZfiHLUNG<3)=? 

ZfiHLUHG<;9>=? 



Beschreibung: 

Zeigt aktuelle Z-STR Liste und 
Z-STR Menu an. 

Loscht aktuelle Liste oder ruft 
neue Liste auf. 



Gibt Null fur ursprungliche 
Zahlung, ZAHLUNG(O), vor. 

Speichert Null in ZAHLUNG(l) 
und erwartet Angabe fur 
Hdufigkeit dieser Zahlung. 

Speichert 143 (fiir 1 1 Jahre, 1 1 
Monate) in N-MAL(l)\ijr 
ZAHLUNG(l). 

Speichert Betrag der ersten 
Auszahlung, die am Ende des 
1 2. Jahres auftritt. 

Speichert Zahlung in Hohen 
von ... 

...fur die nachsten 1 1 Monate. 
Speichert zweite Auszahlung. 

Speichert Null fur die Zahlungen 
der nachsten 1 1 Monate. 

Speichert dritte Auszahlung. 

Speichert Null fur die Zahlungen 
der nachsten 1 1 Monate. 

Speichert vierte Auszahlung. 
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SHED RECH 



NBN ; HQ . R ; HEN 
ERF. IV. 



AbschluB der Eingabe; zeigt 
RECH Menu an. 



Schritt 2: Berechnen Sie AQ.R fur die monatlichen Einzahlungen. 

Beschreibung: 

Ermittelt den periodischn 
(monatlichen) Zinssatz und 
speichert ihn in 1%. 

Erforderliche monatliche 
Einzahlung zur Deckung der 
spdteren Ausbildungskosten. 

Berechnet den Nettobarwert der 
monatlichen Zahlungen, der 
dquivalent zum Nettobarwert 
der zukunftigen vier 
Auszahlungen ist. 

Steuerfreies Konto 

Siehe Anhang F fur UPN Tastenfolge fur dieses Beispiel. 

Sie kdnnen den Endwert eines steuerfreien oder ein steuergestundetes Konto Liber 
das ANNU Menti berechnen. Denken Sie daran, daB bei Berechnungen mit 
Zahlungsstromen die ausgezahlten Betrdge negativ, die eingezahlten Betrdge 
positiv sind. (Abhdngig von der gtiltigen Steuergesetzgebung und Ihrem 
Einkommen sind nur die Zinsen oder auch der Barwert steuerfrei. Auch die Dauer 
kann unterschiedlich sein. Beides IdBt sich berechnen.) 

N = Anzahl der Zahlungen bis zur Rente. 
I%J = Jdhrliche Dividendenrate. 
BARW = Barwert des Pensionskontos. 

RATE = Wert der Einlage. (Er muB wdhrend der Laufzeit des Kontos konstant sein). 
ENDWERT = Der Endwert des Pensionskontos. 

Die Kaufkraft des Endwerts hdngt von der Inflationsrate und der Laufzeit des Kontos 
ab. 



Tastenfolge: Anzeige: 

V^9 EE 12 

\X 1^=0.75 

rq.r RQ.R=182;30 

NBN NBN=17. 973.48 
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Beispiel: Steuerfreies Konto. Sie eroffnen ein Pensionskonto mit einem Zinssatz 
von 8, 1 75%. 1 ) Sie zahlen 35 Jahre lang am Anfang jedes Jahres EUR 2.000 ein. 
Wie hoch ist die Einlage zum Zeitpunkt Ihrer Pensionierung? 2) Wieviel werden 
Sie auf dieses Konto eingezahlt haben? 3) Wie hoch ist der Zinsgewinn? 4) 
Wenn der Steuersatz nach Ihrer Pensionierung 15% betragt, wie hoch ist dann der 
Wert des Kontos nach Steuern? Was ware, wenn nur die Zinsen versteuert wijrden 
(es wird angenommen, die Hauptsumme vor der Einzahlung versteuert wird)? 5) 
Wie groB ist die Kaufkraft dieses Betags, wenn von einer 8%igen jahrlichen 
Inflationsrate ausgegangen wird? 



Tastenfolge: Anzeige: 



FINZ 


flNN.U 


WEIT 




1 #R/J 


BEG 


I EXIT | 


35 #R 



8,175 




0 


BfiRW 





2000 B 
RATE 
EHDW 

iRCLl RATE 

S ESkl 

#R 



EHDW g 

/@ is m h 

V@ H USD 

>f EHDW [g 



1 ttRfiTE/J BEGINN MODUS 
#R=35.ee 

15! PRO J=8.18 

BfiRWERT=e.ee 



rrte=-2, eee.ee 

ENDWERT=337.64e.45 



-?e . eee.ee 

317. 646.45 
47.646.67 



33= 



394. 3S 



Beschreibung: 

Stellt 1 Zahlung pro Jahr und 
Beginn-Modus ein. 



Speichert Anzahl der 
Zahlungsperioden bis zur 
Pensionierung (1 x 35). 

Speichert Zinssatz. 

Barwert des Kontos (vor der 
ersten Einzahlung. 

Jdhrliche Einzahlung 
(Einlage). 

Berechnet Hohe des Kontos bei 
der Pensionierung. 

Berechnet Gesamtwert der 
Einzahlungen auf das Konto bis 
zur Pensionierung. 

Berechnet Zinsgewinn. 

Steuern (1 5% auf Zinsen). 

Subtrahiert Steuern von 
gesamten Endwert, urn den 
Endwert nach Steuern zu 
berechnen. 
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ENDW 




8 


i m /.j 


0 









ENDWERT=339. 994^39 



BfiRWERT=-££. 995^36 



Speichert Endwert nach Steuern. 

Berechnet vom berechneten 
Endwert nach Steuern die 
Kaufkraft bei einer Inflationsrate 
von 8%. 



Wert eines zu versteuernden Pensionskontos 

Im Anhang F finden Sie die UPN Tastenfolge fur dieses Beispiel. 

Bei dieser Aufgabenstellung wird das ANNU Menu verwendet, um den Endwert 
eines zu versteuernden Pensionskontos zu berechnen, in das ab dem 
Anfangszeitpunkt (Beginn-Modus) jahrlich gleichmafiige Zahlungen einfliefien. Die 
jahrlichen Steuern auf die Zinsen werden aus dem Konto beglichen. (Es wird davon 
ausgegangen, dafi die Einlagen bereits besteuert wurden). 

N = Anzahl der Jahre bis zur Pensionierung. 

I%J = Jahreszinssatz verringert durch den Steuersatz: 

Zinssatz x ( 1 -Steuersatz) . 

BARW = Aktuelle Hohe des Pensionskontos. 

RATE = Hohe der jahrlichen Einzahlungen. 

ENDW = Zukunftige Hohe des Pensionskontos. 

Beispiel: Zu versteuerndes Pensionskonto. Wenn Sie 35 Jahre lang jahrlich 
EUR 3.000 auf ein Konto einzahlen wurden, wobei die Zinsen als normales 
Einkommen versteuert wurden, wie hoch ware der Endbetrag des Kontos zum 
Zeitpunkt Ihrer Pensionierung? Es wird von einem Jahreszinssatz von 8,175% und 
einem Steuersatz von 28% ausgegangen. Die Zahlungen wurden mit dem heutigen 
Tag beginnen. Wie grofi ware die preisbereinigte Kaufkraft des Betrags bei einer 
Inflationsrate von 8%? 

Tastenfolge: Anzeige: Beschreibung: 

Zeigt ANNU Menu an. 
Stellt 1 Zahlung pro Jahr und 
1 8RRTEN/J BEG MODUS Beginn-Modus ein. 

#R=35jSS Speichert Jahre bis zur 

Pensionierung. 
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V 8,175 B 28 m 
0 BflRW 

3000 [El RRTE 

EHDW 

8 m 
0 RATE 
BfiRW 



3. 18-2.23 

IX PRO J=5.39 

BfiRWERT=e.ee 
rrte=-3. eee.ee 

ENDWERT=345. 565.61 



ENDWERT=-23.363. 11 



Berechnet und speichert den 
durch die Steuern 
verringerten Zinssatz. 

Speichert keinen Barwert. 

Speichert jahrliche 
Einzahlungen. 

Berechnet Endwert. 

Berechnet preisbereinigten 
Wert des Endwerts bei einer 
Inflationsrate von 8%. 



Modifizierter interner ZinsfuB 

Gibt es mehr als einen Vorzeichenwechsel in einer Reihe von Zahlungen, so 
besteht die Wahrscheinlichkeit fur mehr als einen IZF%. Der Zahlungsstrom des 
nachfolgenden Beispiels besitzt z.B. 3 Vorzeichenwechsel und daher sind bis zu 
drei Werte fur IZF% moglich (tdtsdchlich liegen die drei Ergebnisse vor: 1,86, 
14,35 und 29,02% monatlich). 

Der modifizierte intern ZinsfuB (MIZF) stellt ein alternatives Verfahren dar, das in 
den Fallen angewendet werden kann, wo mehrere Vorzeichenwechsel im 
jeweiligen Zahlungsstrom vokommen. Das Verfahren eliminiert das Problem des 
Vorzeichenwechsels, indem die von Ihnen spezifizierten Zinssdtze fur 
Reinvestitionen und Darlehen ausgenutzt werden. Negative Zahlungsstrome bzw. 
Auszahlungsuberschusse werden mit einem Sollzinssatz diskontiert. Ublicherweise 
wird der Zinssatz fur Tages- oder Monatsgelder oder der Kontokorrentzinssatz der 
Banken zugrunde gelegt. 

1. Berechnen Sie uber das Z-STR Menu den Barwert des negativen Zahlungsstroms 
(NBW) bei einem Sollzinssatz und speichern Sie das Ergebnis in Register 0. 
Geben Sie Null fur jede Zahlung ein, die positiv ist. 

2. Berechnen Sie den Endwert des positiven Zahlungsstroms (NEW) bei einem 
Habenzinssatz und speichern das Ergebnis in Register 1 . Geben Sie Null fur 
jede Zahlung ein, die negativ ist. 

3. Speichern Sie die gesamte Anzahl Raten unter #R im ANNU Menu, das 
Ergebnis von NBW in BARW und das von NEW in ENDW. 
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4. Drucken Sie auf I^J zur Berechnung des periodischen Zinssatzes. Das ergibt 
den modifizierten internen ZinsfuB MIZF. 



Beispiel: Modifizierter interner ZinsfuB. Fur einen Investor bietet sich 
Moglichkeit, sich mit folgenden Zahlungen bei einer Investition zu beteiligen: 



Gruppe 
(ZAHLUNG) 

0 
1 

2 
3 
4 



# Monate 
(N-Mal) 

1 

5 
5 
9 
1 



EUR-Betrag 

-180.000 
100.000 
-100.000 
0 

200.000 



Berechnen Sie den MIZF unter Verwendung eines Sollzinssatzes von 8% und eines 
Reinvestitionszinssatzes von 1 3%. 



Tastenfolge: 



FINZ 


Z-STR 










H 1 CLR DATA I JFI 


oder 




LISTE 


*HEU 





180000 @ 



INPUT ] 



0 I INPUT | 



100000 [E3 

I INPUT ] 
5 | INPUT | 



Anzeige: 



ZfiHLUHGCe^=? 



ZfiHLUHGC n=? 



N-MfiL(l)=l 



ZfiHLUNGC2^=? 

N-MfiLC2J=l 
ZfiHLUHGC3^=? 



Beschreibung: 

Zeigt aktuelle Z-STR Liste. 
Loscht aktuelle Liste oder ruft 
eine neue Liste auf. 



Speichert ursprijnglichen 

Investitionsbetrag, 

ZAHLUNC(O). 

Speichert Null fur 
ZAHLUNG(l), da es sich um 
einen positiven Betrag 
handelf. 

Speichert 5 fur N-MAL(l). 
Speichert ZAHLUNG(2). 

Speichert ZAHLUNG(2) 
funfmal. Sie konnen 
ZAHLUNG^; und 
ZAHLUNG(4) uberspringen, 
da diese in diesem Teil gleich 
Null sind. 
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[EXiTl RECH 

V^8 El 12 

IX 
NEW 

[SHOW 1 0 
[EXiTl 

H [ CLR DATA ] JR 
0 I INPUT | 



HEW > HQ . R j HEW 
ERF. IX 

IX=8,67 

HBU=-654 . 136.81 

HBU=-654 . 136.81 
ZfiHLUNG(3)=? 
ZfiHLUNG(05=? 
ZfiHLUNGd >=? 



1 00000 \ INPUT I 

5 [ input] 

0 [ input] 
5 [ input] 

0 [ input] 
9 [ input] 

200000 1 input I 

[ INPUT] 

[exit] RECH 

^13[T] 12 
IX 
NEW 



ZfiHLUNG<2:>=? 
ZfiHLUNG(3)=? 
ZfiHLUNG(4J=? 

ZfiHLUNG(5J=? 

HEN > HQ . R j HEW 
ERF. IX 

IX=\ ,88 

HEW=8ee.582.75 



[STOl 1 



HEW=8ee.582.75 



U MAIN 


FINZ 


flNNU 


WEIT 



H I CLR DATA I I EXIT | 

20 #R 



12 8RRTEH/J END MODUS 

#R=2e.ee 



Speichert monatlichen 
Sollzinssatz. 

Berechnet NBW der negativen 
Zahlungen. 

Speichert NBW in Register 0. 

Rtickkehr zum Z-STR Menu. 

Loscht Listeninhalt. 

Speichert Null fur 
ZAHLUNG(O). (Negative 
Zahlungen uberspringen, nur 
positive Zahlungen speichern). 

Speichert ftinfmal 
ZAHLUNG(l). 

Speichert ftinfmal Null fur 
ZAHLUNC(2). 

Speichert neunmal Null fur 
ZAHLUNG(3). 

Speichert einmal 
ZAHLUNG(4J. 

Speichert monatlichen 
Reinvestitionszinssatz. 

Berechnet NEW der positiven 
Zahlungen. 

Speichert NEW in Register 1 . 
Wechsel zum ANNU Menti; 
stellt 1 2 Perioden pro Jahr und 
End-Modus ein, wenn 
erforderlich. 

Speichert gesamte Anzahl der 
Investitionszahlungen. 



1 98 14: Zusdtzliche Beispiele 



[RCLl 0 BflRW 



BfiRNERT=-654. 136.81 



Ruft den Barwert der 
negativen Zahlungen aus dem 
Register 0 ab und speichert 
ihn in BARW. 



fRCLl 1 ENDW 



ENDNERT=3ee. 532.75 



Ruft den Endwert der positiven 
Zahlungen aus Register 1 ab 
und speichert ihn in ENDW. 

Speichert Null in RATE (keine 
Zahlungen). 



0 RATE 



RRTE=e.ee 



V/.3 



IX PRO J=12. 18 



Berechnet jahrlichen MIZF. 



Preis fur eine Versicherungspolice 

Der Preis fur eine Versicherungspolice ist im Gegensatz zu dem einer 
Lebensversicherung nicht sofort ersichtlich. Er umfaBt nicht nur die 
Prdmienzahlungen sondern auch die Zinsen, die fur dieses Geld erwirtschaftet 
werden konnten, und der Sparanteil dieser Police. 

Mit der folgenden Gleichung wird der Preis je EUR 1 .000 fur ein Versicherungsjahr 
und der erwirtschaftete Zinssatz auf den Sparanteil der Police. 

Urn den Preis zu berechnen, muB ein bestimmter Zinssatz angesetzt werden — der 
Zinssatz, den Sie fur eine andere Geldanlage in einem Jahr erwirtschaften konnten. 
Urn die Zinsen zu berechnen, wird auch hier von einem Preis pro EUR 1 .000 pro 
Jahr ausgegangen; z.B. einer preiswerteren Police mit einjahriger Kijndigungsfrist. 

Auch komplexe Policen konnen auf diese Weise analysiert werden. Es werden der 
Wert fur eine alternative Geldanlage, die tatsdchliche Hohe (nach Steuern) der 
Zahlungen (Pramien) und die Dividenden berechnet. 

Loser-Gleichung fur Versicherung: 



VERS = Preis pro EUR 1 .000 wahrend eines Versicherungsjahrs. 
PRAM = Jahrliche Pramie. 

LWERT = Wert der Police am Ende des letzten Jahres. 
\% = Zinssatz fur ein Sparkonto. 

WERT = Wert der Police am Ende des laufenden Jahres. 
DIV = Wert der Dividende fur ein Jahr. 
NENN = Nennwert der Police fur ein Jahr. 



VERS=aPRHM + LWERT>xa + I5i-^iee>-WERT-DIV^ 
(. ■ @Glx(NENN-WERT)) 
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Im folgenden Beispiel wird davon ausgegangen, daB Sie die oben aufgefijhrte 
Gleichung in den Loser eingegeben haben. Eine Anleitung zur Eingabe von 
Gleichungen in den Loser finden Sie unter "Losen individueller Gleichungen" auf 
Seite 28. 



Beispiel: Versicherungspolice. Sie betrachten Ihre Versicherungspolice von 
EUR 50.000. Die Pramie von EUR 1.010 ist am Anfang jedes Jahres fallig, die 
Dividende von EUR 165 wird am Ende jedes Versicherungsjahres ausgezahlt. 
Der Barwert der Police betrdgt am Anfang des Jahres EUR 3.302; zum Jahresende 
wird er auf EUR 4. 104 angewachsen sein. Auf ein Sparkonto konnten Sie 6% 
Zinsen erhalten. Wie hoch ist der jahrliche Preis pro EUR 1 .000? 

Wahlen Sie die geeignete Gleichung im Loser. 



Tastenfolge: Anzeige: 



RECH 
1010 PRHM 
3302 LWER 

6 IX 



4104 



Beschreibung: 

Erzeugt Menu. 
Speichert Jahrespramie. 

Speichert Versicherungswert 
am Ende des letzten Jahres. 
Speichert Zinssatz fur 
alternative Geldanlage. 

Speichert Versicherungswert 
am Ende dieses Jahres. 
Speichert jahrliche Auszahlung. 

Speichert Nennwert der Police. 

Versicherungskosten von 
EUR 6,57 pro EUR 1.000 
Versicherungswert werden 
berechnet. 

Der Versicherungswert konnte fur EUR 3 pro EUR 1 .000 Nennwert betragen. 
Berechnen Sie den Zinsfufi fur Ihre Spareinlage. 




prhm=i .eie.ee 

LNERT=3. 362, ee 
NERT=4 . 164 j ee 



□iv=i65,ee 
NEHH=5e. eee.ee 

UERS=6,57 



Tastenfolge: 



Anzeige: 



VERS=3,ee 



\x=z, 2e 



Beschreibung: 

Speichert Preis fur alternative 
Versicherung. 

Berechnet Rendite. 
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Quelle: Joseph M. Belth, Life Insurance — A Consumer's Handbook, Indiana 
University Press, 1973, p. 234. 



Bonds 

Beispiel: Rendite bis zur Falligkeit. Am 16. Marz 2003 haben Sie die 
Uberlegung angestellt, einen Bond in Hohe von EUR 1 .000 zu kaufen, der am 
1 . Januar 2001 ausgegeben wurde. Dem Bond war ein halbjahrlicher Coupon mit 
10,5% unter Verwendung eines 30/360 Kalendermodells beigefugt. Als 
Falligkeitsdatum war der 1 . Januar 2031 definiert, wobei der Bond zum 1 . Januar 
2006 zu einem Preis von 1 1 0 (d.h. EUR 1 .1 00) ktindbar war. Zum Zeitpunkt Ihrer 
Uberlegungen wurde der Bond zu einem Preis von 1 1 5,1 74 (d.h. EUR 1 . 1 51 ,74) 
am Markt gehandelt. Bestimmen Sie beide Renditen, die bis zur Falligkeit und die 
bis zur Kundigung des Bonds. 

Berechnen Sie zuerst die Rendite bis zur Falligkeit: 



Tastenfolge: 



Anzeige: 



FINZ 


BOND 


TYP 


see 


HRLBJ 


fixm 



h i clr data i 

16.32003 kdfit 

1.012031 FDRT 
1 0,5 CPN* 
MEHR 

115,174 PREIS 
REN^ 



36/3Se HRLBJHHRL. 

HRLBJHHRL. 

K-DfiT= 

16. 63. 2063 SON 
F-DRT=B1 .61 .2031 

cPN;:=ie,5e 

PREIS=115, 17 



REHD5;=9 > 66 



MIT 



Beschreibung: 

Zeigt BOND Menu an. 

Spezifiziert 30/360 als 
Kalendermodell. 

Loscht Variableninhalte; setzt 
KUNDauf 100. 

Speichert angenommenes 
Kaufdatum. 

Speichert Falligkeitsdatum. 

Speichert Couponrate. 

speichert Marktpreis. In der 
Anzeige erscheinen nur zwei 
Dezimalstellen, es werden 
jedoch alle drei gespeichert. 

Berechnet Rendite bis zur 
Falligkeit. 



Danach berechnen Sie die Rendite bis zur Kundigung 
Tastenfolge: 



MEHR 



Anzeige: 

REHD5;=9 > 66 



Beschreibung: 



Riickkehr zum ersten Teil des 
BOND Mentis. 
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1.012006 FDflT Ersetzt altes Falligkeitsdatum 

F-DfiT=ei .61. 2666 SON durch Kundigungsdatum. 

110 KUND KUND= 116,66 Speichert Wert bei 

Kijndigung. 

MEHR RENSi REND5;=7,63 Berechnet die Rendite bis zur 

Kijndigung. 



Diskontierte Wechsel 

Ein Wechsel ist eine schriftliche Vereinbarung, dem Kaufer des Wechsels einen 
bestimmten Geldbetrag plus Zinsen zu bezahlen. Wechsel haben keine 
periodischen Coupons, da die gesamten Zinsen bei Falligkeit gezahlt werden. Ein 
diskontierter Wechsel ist ein Wechsel, der unter seinem Nennwert gekauft wird. 
Mit der folgenden Gleichung wird der Preis bzw. die Rendite eines diskontierten 
Wechsels ermittelt. Als Kalenderbasis wird aktuell/360 verwendet. 

Gleichungen fur diskontierte Wechsel: Ermitteln des Preises bei gegebenem 
Diskontsatz: 

WECHS i PRE I S=RW- ( D I SKxRWxTRGE ( K-DRT : F-DRT : 1 >+366ee> 

Urn die Rendite bei gegebenen Preis zu ermitteln (oder den Preis bei gegebener 
Rendite): 

WECHS : REND=(RW-PREIS;^PREISx36eee+ 
TRGECK-DRT: F-DRT ! 1) 

PREIS = Kaufpreis pro EUR 100 Nennwert. 
REND = Jdhrliche Rendite in Prozent. 
RW = Ruckkaufswert je EUR 100. 
DISK = Diskontsatz. 

K-DAT = Kaufdatum (in aktuellem Datumsformat). 
F-DAT = Falligkeitsdatum (in aktuellem Datumsformat). 

Beim folgenden Beispiel wird davon ausgegangen, da6 Sie die Gleichungen fur 
WECHS in den Loser eingegeben haben. Eine Anleitung zur Eingabe von 
Gleichungen in den Loser finden Sie unter "Losen individueller Gleichungen" auf 
Seite 28. 

BeispiehPreis und Rendite eines diskontierten Wechsels. Wie hoch sind Preis 
und Rendite des folgenden US-Schatzwechsels: Kaufdatum 14. Oktober 2003; 
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Fdlligkeitsdatum 17. Marz 2004; Diskontsatz 8,7%? (Ausgehend vom 
Datumsformat Tag.Monat.Jahr). 

Wahlen Sie die Gleichung WECHS:PREIS im Loser. 



Tastenfolge: 

RECH 

14,102003 
K-DR 



17,32004 
8,7 DISK 
100 
PRE IS 

fENTERl fT] RECH 
REND 



F-DR 



Anzeige: 



K-DfiT=10. 14 

F-DRT=3 > 17 
DI5K=3.7e 

RN=iee.ee 

PREIS=96,25 

wechs ; rend= 
<rn-preis:>.,. 

REHD=9.S4 



Beschreibung: 

Erzeugt Menu. 

Speichert bekannte Werte. 



Berechnet Preis. 

Zeigt WECHS:REND Gleichung 
an, offnet dann das Menu. 

Berechnet Rendite. 



Statistik 

Gleitender Durchschnitt 

Gleitende Durchschnitte werden oft dazu verwendet, Trends verschiedener Daten 
uber langere Zeit vorauszusagen. Bei Berechnungen des gleitenden Durchschnitts 
wird der Durchschnitt einer bestimmten Anzahl von Werten gebildet. Bei jeder 
Aufnahme eines neuen Wertes wird das dlteste Datum entfernt. 

Gleichung zur Berechnung des gleitenden Durchschnitts: 

GLDS=Sa :MRXU i LETZT-N+1 ) ! LETZT : 1 : I TEPK Name: I>)-r 
M I N ( N i LETZT > 

N = Anzahl der Werte, von denen der Durchschnitt gebildet wird. 
LETZT = das letzte zu berucksichtigende Listenelement fur Durchschnittsbildung. 
Name = Name der STAT Liste, von deren Inhalt gleitender Durchschnitt gebildet 
wird. Wenn Sie die STAT Liste erstellen und benennen, mtissen Sie darauf achten, 
daB sie mit dem Namen in der Loser-Gleichung ubereinstimmt. 

Das folgende Beispiel geht davon aus, daB Sie die Gleichung eingegeben haben, 
wobei PROD als Name fur die STAT-LISTE verwendet werden sollte. Aleitungen zur 
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Eingabe von Gleichungen finden Sie unter "Losen individueller Gleichungen" auf 
Seite 28. 



Beispiel: Gleitender Durchschnitt im Produktionsbereich. Berechnen Sie den 
gleitenden Durchschnitt iiber drei Monate fur die Anzahl der gefertigten 
Maschinenteile wdhrend des ersten halben Jahres. Die Produktionszahlen fur die 
ersten sechs Monate waren: 



Januar 
4400 



Februar 
5360 



Marz 
2900 



April 
3670 



Mai 
4040 



Juni 
3200 



Tastenfolge: 

STHT 



U lCLRDATA] JR 

oder 

LISTE *NEU 

4400 | input 1 
5360 I input I 



2900 I input 1 



3670 I input 1 



4040 I input 1 



3200 I input ) 



[EXiTI NAME 
VOL | input | 
[ExTfl LdSE 
(ggf- LTD oder (A) 
verwenden] 



RECH 




3 


N 



3 LETZT 
GLDS 



Anzeige: 



HERTCl >=? 



WERT ■;?)=? 
T0TfiL=23 . 570 > 00 

WERT<7>=? 



N=3.00 



GLDS=4.220,00 



Beschreibung: 

Zeigt STAT Menu und 
aktuelle Liste an. 
Loscht Inhalt der aktuellen 
Liste oder ruft neue Liste auf. 



Eingabe der 
Produktionszahlen. 



Benennt die STAT Liste als 
PROD. 

Zeigt die GLDS Gleichung 
an. Stellen Sie sicher, da6 
als Name PROD verwendet 
wurde. 

Zeigt Menu an. 

Speichert Anzahl der zu 

berticksichtigenden 

Listenwerte. 

Berechnet Durchschnitt der 
Monate 1 , 2 und 3. 
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4 LETZT 

G|_DS GLDS=3.S7S,67 

5 LETZT 

GLDS GLDS=3.536,S7 

6 LETZT 

Gi_DS GLDS=3.63S,67 



Berechnet Durchschnitt der 
Monate 2, 3 und 4. 

Berechnet Durchschnitt der 
Monate 3, 4 und 5. 

Berechnet Durchschnitt der 
Monate 4, 5 und 6. 



Chi-Quadrat-Test ( x 2 ) 

Der Chi-Quadrat-Test ist eines von mehreren Testverfahren fur 
Verteilungsfunktionen.* In den meisten praktischen Fallen handelt es sich darum, 
eine Vermutung uber die Art der Verteilung der Grundgesamtheit unter 
Zhuhilfenahme einer Stichprobe entweder zu bestatigen oder zu widerlegen. 

Es wird also getestet, ob die Diskrepanz zwischen den beobachteten Ereignissen 
(8 ( ) und den erwarteten Ereignissen (£,) signifikant ist oder ob sie unterhalb eines 
bestimmten Grenzwertes liegt. Die Gleichung ist: 

Bei einer starken Ubereinstimmung nimmt j 2 einen kleinen, bei einer schwachen 
Ubereinstimmung einen groBen Wert an. 

Loser-Gleichungen fur / 2 -Berechnungen: 

Wenn der erwartete Wert eine Konstante ist: 

CHI=Sa : 1 : S I ZES < Name 7 ) : 1 : ( I TEN ( Name 7 : I> 
2-ERWT^2-ERWT> 
Wenn die erwarteten Werte variieren: 

CHI2=2(I : 1 i S I ZES ( Name 1 : 1 : ( I TEM (. Name 1 : I) 
- 1 TEM ^ Name2 : I >>^2-^ITEM< Name2 \ I > > 
(Drticken Sie zum Eingeben von 2 auf die Tasten WXYZ WEIT < — > 

^ •) 

CHI2 = x 2 Wert fur Ihre Daten. 

Name! = Name der STAT Liste mit den beobachteten Werten. 

* Es kann von einer j 2 Verteilung mit n— 1 Freiheitsgraden ausgegangen werden, wenn n 
oder einige der £, Werte grofi sind. 
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Name2 = Name der STAT Liste mit den erwarteten Werten. 
ERWT= erwarteter Wert, falls Konstante. 



Stellen Sie beim Erzeugen bzw. Benennen der STAT Liste(n) sicher, daB deren 
Name(n) mit Nome 7 (und ggf. Name2) in der Gleichung ubereinstimmen. 

Urn die Gleichung zu losen, drucken Sie ein- oder zweimal auf CHI2 (bis die 
Meldung BITTE WRRTEN... ) angezeigt wird. 

Das nachstehende Beispiel geht davon aus, daB Sie die Gleichung fur CHI 
eingegeben haben, wobei BEOB fur Nome 7 verwendet wurd. Anleitungen zum 
Eingeben einer Gleichung finden Sie unter "Losen individueller Gleichungen" auf 
Seite 28. 

Beispiel: Erwartete Punktezahl beim Wurf eines Wurfels. Es soil untersucht 
werden, ob ein Wijrfel zufdllig verteilte Ergebnisse liefert. Dazu Wurde er 1 20mal 
geworfen (die erwartete Hdufigkeit ist fur jede Zahl gleich, 1 20 4- 6 oder 20.) 

Zahl 1 2 3 4 5 6 

Beobachtete Hdufigkeit 25 17 15 23 24 16 



Tastenfolge: 



STHT 



Jfi 



H I CLR DATA 

oder 

LISTE SNEU 

25 



17 
15 
23 
24 
16 



INPUT 1 



INPUT | 



INPUT | 



INPUT | 



INPUT | 



INPUT | 



lEXTfl NAME 
BEOB | input | 



Anzeige: 



NERT( 1 )=? 



NERT(7)=? 

T0TRL=i2e.ee 



NERT(7)=? 



Beschreibung: 

Zeigt STAT Menu und 

aktuelle Liste an. 

Loscht Inhalt der aktuellen 

Liste oder ruft eine neue Liste 

auf. 

Eingabe der beobachteten 
Werte. 



Benennt die Liste als BEOB. 
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[EXff] LdSE Zeigt die CHI Gleichung. 

i £ , — , _/ , — . Stellen Sie sicher, daB als 

(gar. LaJ Oder vw] „ ____ , 

\yy lj lj Nome 7 BEOB festgelegt 

verwenden) wird 







Zeigt Menti an. 


20 ERWT 


ERNT=2G ; ee 


Speichert Erwartungswert. 




cm=5,ee 


Berechnet x 2 - 



Die Anzahl der Freiheitsgrade ist (n-l)=5. Schlagen Sie in einer entsprechenden 
Tabelle nach, urn j 2 m 't einer Signifikanzzahl von 0,05 und 5 Freiheitsgraden 
aufzufinden. Der Tabellenwert zeigt, daB Xoo5,5 = l 1,07. Da der berechnete Wert 
(5,00) kleiner als ll,07ist, laBt sich schlieBen, daB der Wijrfel mit 95% 
Wahrscheinlichkeit faire Ergebnisse liefert. 
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A 



Kundenunterstutzung, Batterien, 
Speicher und Service 



Unterstutzung beim Anwenden des Rechners 

Hewlett-Packard hat sich fur eine kontinuierliche Unterstutzung der Besitzer von 
HP-Taschenrechnern verpflichtet. Wenn Sie auf Schwierigkeiten bei der 
Anwendung des Rechners stoBen, konnen Sie sich mit Hewlett-Packard in 
Verbindung setzen. 

Es ist jedoch empfehlenswert, da6 Sie zuerst den Abschnitt "Antworten auf 
allgemeine Fragen" durchlesen, bevor Sie mit Hewlett-Packard Kontakt aufnehmen. 
Erfahrungen haben gezeigt, da6 viele Kunden ahnliche Fragen haben und die 
nachstehende Auflistung enthdlt vielleicht bereits die Losung fur Ihr Problem. 



Antworten auf allgemeine Fragen 

F: Wie kann uberpruft werden, ob der Rechner einwandfrei funktioniert, oder ob 
ich etwas falsch mache? 

A: Ftihren Sie den Selbsttest des Rechners durch, wie es auf Seite 21 6 beschrieben 
ist. 

F: Die arithmetischen Tasten funktionieren nicht wie erwartet. Ich drticke 1 2 [+] 3 
O, und es wird 3.00 angezeigt. 

A: Moglicherweise ist der gewahlte Modus falsch. Drucken Sie auf y I modes I 
hLG , urn den algebraischen Modus einzustellen. 

F: Die Zahlen erscheinen in der Anzeige mit einem Punkt als Dezimalzeichen. Wie 
kann ein Komma als Dezimalzeichen spezifiziert werden? 
A: Drucken Sie |dsp| 

F: Wie kann die Anzahl der angezeigten Dezimalstellen gedndert werden? 
A: Die Anleitung dazu finden Sie unter "Anzahl Dezimalstellen" auf Seite 32. 
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F: Wie losche ich den Speicherbereich oder Teile davon? 

A: I clr I loscht den Ihnalt der Rechenzeile. U I clr data I loscht die Listen oder 
Variablen, auf die vom aktuellen Menu aus zugegriffen werden kann. Loschen des 
gesamten Speichers ist unter "Loschen des Permanentspeichers" auf Seite 214 
behandelt. 

F: Warum fijhren die Berechnungen im ANNU Menti nicht zu korrekten 
Ergebnissen? 

A: Vergewissern Sie sich, daB Sie die Werte fur alle ftinf ANNU Variablen 
vorgegeben haben, auch wenn ein Wert gleich Null ist (wie z.B. ENDWbei einem 
Darlehen ohne Restschuld). Loschen der Variableninhalte durch H [ clr data] dient 
dem gleichen Zweck. Uberprufen Sie die gewdhlte Zahlungsweise (Hypotheken 
und Darlehen werden normalerweise im End-Modus berechnet) sowie die Anzahl 
der Zahlungen pro Jahr ( SR/J ). Ebenso muB die Vorzeichenregel eingehalten 
werden, d.h. abflieBende Betrdge besitzen ein negatives Vorzeichen, zuflieBende 
Betrage ein positives. 

F: Kann vom Loser aus auf die Funktionen des ANNU Mentis zugegriffen werden? 
A: Nein, aber Sie konnen die gleichen Funktionen ausftihren, indem Sie die 
entsprechenden Gleichungen eingeben. Die verwendeten Gleichungen sind ab 
Seite 159 beschrieben. 

F: Kann vom Loser aus auf die in Z-STR und STAT Listen gespeicherten Daten 
zugegriffen werden? 

A: Ja. Lesen Sie dazu unter "Aufrufen von Z-STR und STAT Listen tiber den Loser" 
auf Seite 1 67 nach. 

F: Wie gebe ich eine Multiplikation in eine Loser-Gleichung ein? 
A: Sie mtissen das Multiplikationszeichen (fx]) verwenden, nicht den Buchstaben 
X des ALPHA Mentis. 

F: Welche Bedeutung hat "E" innerhalb einer angezeigten Zahl (z.B. 2,51 E-l 3)? 
A: Exponent zur Basis 10 (z.B. 2,51 x 10 ). Lesen Sie dazu nach unter 
"Wissenschaftliches Anzeigeformat" auf Seite 44. 

F: Der Rechner zeigt SPEICHER ZU KLEIN an. Was ist zu tun? 
A: Lesen Sie nach unter "Verwalten des Speicherbereichs" auf Seite 21 2. 
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F: Der Rechner abrbeitet langsamer als sonst, aufierdem blinkt der Indikator 
(RSftjMr ■ Warum? 

A: Der Rechner befindet sich im Protokoll-Druckmodus. Drticken Sie auf I printer I 
PROT [exit | , um den Protokoll-Modus auszuschalten. 

F: Wie kann das Vorzeichen in einer Liste gespeicherten Zahl gedndert werden, 
ohne nochmals die Zahl eintippen zu mtissen? 
A: Drticken Sie auf I rcl I I input I F^l | input | . 

F: Das Tonsignal funktioniert nicht. 

A: Uberprtifen Sie die Einstellungen fur den Tonsignalgeber, indem Sie auf H I modes I 
TON drticken. Lesen Sie auch nach auf Seite 34. 

F: Die Meldungen und die Mentifelder der Anzeige sind nicht auf Deutsch. Wie 
kann ich die deutsche Anzeige wiederherstellen? 

A: Der Taschenrechner hp 1 7bll+, der in vielen verschiedenen Landern verkauft 
wird, verftigt unter anderem tiber ein Menu zur Sprachenauswahl ftir Meldungen 
und Mentifelder. Um das deutsche Anzeigefeld zu wahlen, drticken Sie auf 
H [MODES] INTL ENGL . 



Stromversorgung und Batterien 

Der Rechner wird mit dem Strom aus zwei 3-Volt Lithium-Knopfzellen versorgt. 
Wechseln Sie die alten Batterien nur durch zwei neue, unbenutzte aus. Beide 
Batterien mtissen gleichzeitig ausgewechselt werden. 
Verwenden Sie keine Akkus. 

"Schwache Batterie" Indikator 

Wenn der Rechner eine abfallende Batteriespannung erkennt ( c I ) , kann der 
Rechner noch einige Stunden im Normalbetrieb benutzt werden. Im 
ausgeschalteten Zustand bleibt der Inhalt des Permanentspeichers noch etwa zwei 
Wochen erhalten. Um die Batterien zu schonen, wird bei niedriger 
Betriebsspannung die Druckfunktion des Rechners ausgeschaltet. Es kann deshalb 
auch vorkommen, dafi ein Druckvorgang abgebrochen wird, wenn wdhrend dieser 
Zeit die Spannung unter den entsprechenden Pegel f d lit. Der Rechner erkennt ein 
Abfallen der Spannung noch bevor der "Schwache Batterie" Indikator erscheint. 
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Wenn Sie den Rechner nach Anzeige des Indikators weiter benutzen, kann es sein, 
dafi die Anzeige und das Tastenfeld des Rechners abgeschaltet werden, urn den 
Permanentspeicher zu erhalten. Sie mussen in diesem Fall zuerst neue Batterien 
einsetzen, bevor der Rechner wieder eingeschaltet werden kann. Wenn die 
gespeicherten Daten nicht beschddigt wurden, erscheint nach dem Einsetzen neuer 
Batterien und dem erneuten Einschalten des Taschenrechners wieder dieselbe 
Anzeige. Wenn Daten verloren gegangen sind, erscheint auf der Anzeige 
SELECT LRNGURGE. Details zum Einstellen der Sprache finden Sie auf Seite 1 8. 
Wenn Sie die Sprache ausgewdhlt haben, erscheint auf der Anzeige 
SPE I CHERVERLUST. Wenn Sie auf eine beliebige Taste drticken, wird diese 
Meldung geloscht. In beiden Fallen kann eine neue Einstellung der Uhr erforderlich 
sein. 

Einsetzen der Batterien 

Sind die Batterien entnommen worden, muB innerhalb von 30 Sekunden der 
neue Batteriesatz eingesetzt werden, wenn keine Daten verloren gehen sollen. 

Urn die Batterien einzusetzen: 

1. Halten Sie zwei neue CR2032 Batterien griffbereit. Fassen Sie die Batterien nur 
am Rand an und bertihren nicht deren Kontaktfldche. Wischen Sie 
gegebenenfalls die Kontaktfldchen mit einem sauberen Tuch ab, urn einen 
einwandfreien Kontakt zu gewdhrleisten. 

2. Stellen Sie sicher, dafi der Rechner ausgeschaltet ist. Drucken Sie erst wieder 
auf | clr ] , wenn Sie die neuen Batterien wieder eingesetzt haben. Wird der 
Rechner vorher eingeschaltet, konnen die im Permanentspeicher 
gespeicherten Daten verloren gehen. Achten Sie bei noch ausstehenden 
Terminen darauf, dafi sie nicht fallig werden, wenn sich keine Batterien im 
Rechner befinden. 

3. Drehen Sie den Rechner urn und schieben das Batteriefach auf. 
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4. Entnehmen Sie nicht zwei Batterien gleichzeitig, da sonst gespeicherte 
Daten verloren gehen konnen. Nehmen Sie erst einmal eine der zwei alten 
Batterien. Setzen Sie dafijr eine neue Batterie ein. Achten Sie darauf, daB der 
positive Pol (+) nach auBen zeigt. 




Beschddigen Sie nicht die Batterien und werfen sie nicht ins 
Feuer. Die Batterien konnten dabei aufbrechen oder explodieren 
und gefdhrliche Chemikalien freisetzen. 



Warnung 



5. Entnehmen Sie die zweite verbrauchte Batterie und setzen die neue wie in Schritt 
4 beschrieben ein. Achten Sie darauf, daB der positive Pol (+) nach auBen zeigt. 

6. Schieben Sie die Abdeckung des Batteriefachs wieder in die vorgesehene 
Fuhrung des Rechnergehduses. 

7. Die Abdeckung muB einrasten. 

Schalten Sie den Rechner nun wieder ein. Sollte er nun nicht richtig funktionieren, 
hat der Batteriewechsel moglicherweise zu lange gedauert oder Sie haben 
versehentlich den Rechner eingeschaltet, wdhrend die Batterien ausgebaut waren. 
Entnehmen Sie die Batterien noch einmal und schlieBen die beiden Batteriekontakte 
z.B. mit einer Munze fur einige Sekunden kurz. Setzen Sie die Batterien wieder ein 
und schalten den Rechner ein. Es sollte nun die Anzeige SELECT LRNGURGE 
erscheinen. 



Verwalten des Speicherbereichs 

Der Rechner stellt Ihnen ca. 30.740 Speichereinheiten (oder "Bytes") zur 
Verftigung. (Das beinhaltet nicht die GroBe des Systemspeichers, in dem alle 
permanenten Funktionen des Rechners gespeichert sind). Die nachstehende Tabelle 
beschreibt, wieviel Speicherplatz von den jeweils gespeicherten Informationen belegt 
wird. 

Der Rechner gibt die Meldung SPEICHER ZU KLEIN aus, wenn Sie eine 
Operation ausfuhren mochten und der dafur vorgesehene Speicherplatz nicht mehr 
zur Verfugung steht. Nachfolgend einige Vorschldge, wie Sie in dieser Situation 
verfahren sollten: 

1. SchlieBen Sie die in der Rechenzeile begonnene arithmetische Berechnung ab 
(drucken Sie auf {=] oder | clr ] ). Damit wird der Speicherplatz freigegeben, der 
zum Speichern der Zahlen und Operatoren benotigt wurde. 
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2. Um weiteren Speicherplatz zu gewinnen, konnen Sie folgendes ausftihren: 

■ Benennen Sie die STAT und Z-STR Listen mit kijrzeren Namen (siehe Seite 93) 
und loschen jede nicht mehr benotigte Liste (siehe Seite 94). 

■ Kijrzen oder loschen Sie jede mit einem Termin verbundene Meldung (siehe 
Seite 138). 

■ Loschen Sie jede nicht benotigte Loservariable bzw. Gleichung (siehe Seite 
155). 

Zurucksetzen des Rechners 

Sollte der Rechner nicht mehr auf einen Tastendruck reagieren, oder ist die 
Betriebsweise anderweitig gestort, dann mufi der Rechner zuruckgesetzt werden. 
Dabei wird die Rechenzeile geloscht und das Hauptmenu angezeigt. Gespeicherte 
Daten bleiben erhalten. 

Drucken Sie zum Zurucksetzen des Rechners die dritte Menutaste von links, 
wdhrend Sie die Taste | clr gedriickt halten. Wiederholen Sie diesen Vorgang 
gegebenenfalls. Zur Bestatigung des erfolgreichen Reset zeigt der Rechner die 
Meldung RECHNER-GRUNDSTELLUNG an. 

Ein Rechner-Reset kann automatisch erfolgen, wenn der Rechner heruntergefallen 
ist oder die Stromversorgung unterbrochen wurde. 

Wenn der Rechner auch dann nicht auf einen Tastendruck reagiert, ftihren Sie die 
nachfolgenden Schritte durch, drucken Sie mit einem spitzen, dtinnen Gegenstand 
in die Reset-Offnung, die sich neben dem Batteriefach befindet. 

M Drucken Sie niemals Reset zweimal innerhalb einer 1 

Sekunde, in diesem Fall gehen Daten verloren. 

Warnung 
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Betriebsweise anderweitig gestort, dann mufi der Rechner zuruckgesetzt werden. 
Dabei wird die Rechenzeile geloscht und das Hauptmenij angezeigt. Gespeicherte 
Daten bleiben erhalten,aber die nachfolgenden Funktionen konnen nicht eingestellt 
werden: Drucken mit doppeltem Zeilenabstand (Aus), Drucker-Protokoll (Aus), 
Drucken ohne Netzadapter und Tonsignal (Ein). 

Loschen des Permanentspeichers 

Durch das Loschen des Permanentspeichers kann ein groBer Speicherbereich 
freigesetzt werden, so daB dieser fur andere Zwecke verwendet werden kann. 
Zusdtzlich wird der Rechner dadurch auf bestimmte "Standardeinstellungen" 
zuruckgesetzt. 

■ Loscht die Rechenzeile und den Historik-Speicher. 

■ Loscht alle Loser-Gleichungen/-Variablen sowie alle Variableninhalte in den 
Mentis. 

■ Loscht alle Z-STR- und STAT-Listen und deren Namen. 

■ Loscht alle Termine. 

■ Setzt die Wahrungen US-Dollar und EURO zuruck mit dem Kurs 1,0000. 

■ Stellt diese Einstellungen zuruck: 
Fur Englischsprachiges Menu: 

Datumsformat Monat/Tag/Jahr, 1 2-Stundenformat, 2 Dezimalstellen, Druck mit 
doppeltem Zeilenabstand (Aus), Drucker-Protokoll (Aus), Druck ohne 
Netzadapter und Tonsignal (Ein). 
Fur anderssprachige Menus: 

Datumsformat Tag/Monat/Jahr, 24- Stundenformat, 2 Dezimalstellen, Druck mit 
doppeltem Zeilenabstand (Aus), Drucker-Protokoll (Aus), Druck ohne 
Netzadapter und Tonsignal (Ein). 

■ Behalt den ausgewdhlten Modus 

- ALG oder UPN - bei. 

- Punkt (.) oder Komma (,) als Dezimaltrennzeichen. 

Loschen des Permanentspeichers beeintrdchtigt nicht die momentane Zeit- 
Datums- und Spracheinstellung. 

Urn den Permanentspeicher zu loschen, halten Sie | clr | gedruckt und drucken die 
linke sowie rechte Menutaste (Sie drucken also drei Tasten gleichzeitig). Nach 
Freigabe der Tasten zeigt der Rechner die Meldung SPE I CHERUERLUST- 
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Es kann eine unbeabsichtigte Loschung erfolgen, wenn der Rechner fallen gelassen 
oder die Betriebsspannung unterbrochen wird. 



Genauigkeit der internen Uhr 

Die Systemuhr wird von einem Quarzkristall gesteuert und unterliegt einer 
Genauigkeit von 1,5 Minuten |e Monat, normale Betriebsbedingungen 
vorausgesetzt. Die Genauigkeit des Kristalls wird von der Temperatur, 
Luftfeuchtigkeit und Alterung beeinfluBt. Eine optimale Genauigkeit wird bei 25°C 
erreicht. 



Umgebungsbedingungen 

lm Hinblick auf die Produktzuverlassigkeit sollten Sie folgende Temperatur- und 
Luftfeuchtigkeitsgrenzen einhalten: 

■ Betriebstemperatur: 0° bis 45°C. 

■ Lagerungstemperatur: -20° bis 65°C. 

■ Luftfeuchtigkeit bei Betrieb und Lagerung: 90% relative Luftfeuchtigkeit bei max. 
40°C 



Festsstellen der Reparatur bed urf tig keit 

Verwenden Sie die nachstehenden Richtlinien, urn die zuverldssige Funktionsweise 
des Rechners zu uberprufen. Fur den Fall einer Reparatur lesen Sie nach unter 
"Service" auf Seite 220. 

■ Wenn sich der Rechner nicht einschalten laBt: 

1. Versuchen Sie, den Rechner zuruckzusetzen (siehe Seite 213). 

2. Wenn nach dem 1 . Schritt keine Anzeige erfolgt, sollten Sie die Batterien 
austauschen (siehe Seite 211). Haben Sie dies gerade ausgefuhrt, so 
beachten Sie die besonders den Hinweis auf Seite 212. 

Fuhren diese Schritte keine Abhilfe herbei, so ist eine Reparatur des Rechners 
erforderlich. 

■ Wenn der Rechner nicht auf Tastendruck reagiert: 

1. Versuchen Sie, den Rechner zuruckzusetzen (siehe Seite 21 3). 
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2. Wenn Schritt 1 keine Auswirkung zeigt, versuchen Sie das Loschen des 
Permanentspeichers (siehe Seite 214). Dadurch werden alle gespeicherten 
Daten geloscht. 

Ftihren diese Schritte keine Abhilfe herbei, so ist eine Reparatur des Rechners 
erforderlich. 

■ Wenn der Rechner auf das Drucken von Tasten reagiert, Sie aber eine 
Funktionsstorung vermuten: 

1. Fuhren Sie den Selbsttest durch (nachstehend beschrieben). Endet der Test mit 
einem Fehler, so ist eine Reparatur erforderlich. 

2. Wird der Selbsttest fehlerfrei abgeschlossen, dann liegt unter Umstanden eine 
unkorrekte Bedienungsweise vor. Lesen Sie nochmals nach im Abschnitt 
"Antworten auf allgemeine Fragen" auf Seite 208. 

3. Wenden Sie sich an die Kundenunterstutzung von Hewlett-Packard. 



Funktionsprufung des Rechners - der Selbsttest 

LaBt sich die Anzeige einschalten, so konnen Sie zur Diagnose einen Selbsttest 
starten. Der Test wiederholt sich laufend, bis das Programm von Ihnen 
abgebrochen wird. 

Gehen Sie wie folgt vor: 

1. Schalten Sie den Rechner ein. 

2. Wenn Sie den optionalen Infrarotdrucker haben, schalten Sie diesen ein. 
Bestimmte Dignose-Ergebnisse werden in diesem Fall ausgedruckt. 

3. Wenn es moglich ist, kehren Sie zum Hauptmenij zuruck (drucken Sie auf 

U lMAiNl ). 

4. Urn den Selbsttest zu starten, halten Sie | clr ] gedruckt und drucken dann die 
zweite Menutaste von rechts. Nachdem der Test gestartet wurde, drucken Sie 
bitte keine Tasten, sofern Sie nicht den Test abbrechen mochten. 
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5. Wdhrend des Tests ertdnt regelmdBig ein Tonsignal und es erscheinen 
verschiedene Testmuster. Achten Sie auf eine der zwei Meldungen am Ende 
jedes Testdurchlaufs: 

■ Wenn kein Fehler gefunden wird, erscheint OK 17BII + . 

■ Wird die Meldung FR I L angezeigt, gefolgt von einer fijnfstelligen Zahl, 
kann eine Reparatur erforderlich sein. 

6. Urn das Testprogramm anzuhalten, halten Sie | clr | gedriickt, wdhrend Sie die 
vierte Menijtaste von rechts drticken. Daraufhin wird die Meldung 
RECHHER-GRUNDSTELLUHG angezeigt. Wenn Sie statt dessen auf eine 
andere Taste drticken, wird der Test abgebrochen und es erscheint die Meldung 
F R I L • Diese Meldung wird durch das Drucken einer falschen Taste verursacht 
und bedeutet nicht, dafi der Rechner repariert werden mufi. 

7. Zeigt der Selbsttest einen Fehler an, so sollten Sie die Schritte 4 bis 6 
wiederholen, urn die Reparaturnotwendigkeit zu bestdtigen. Wenn Sie keinen 
Drucker haben, dann notieren Sie sich bitte die bei Schritt 5 angezeigten 
Meldungen. 



Gewahrleistung 

hp 17bll+ Finanzmathematischer Rechner; Gewdhrleistungszeitraum: 12 Monate 

1. HP gewdhrleistet dem Endnutzer, daB die Hardware, das Zubehor und 
zusdtzliche Teile des HP-Rechners fur die Dauer des oben genannten 
Gewdhrleistungszeitraums ab Kaufdatum frei von Material- und 
Verarbeitungsfehlern ist. Wdhrend dieser Zeit verpflichtet sich 
Hewlett-Packard, etwaige fehlerhafte Teile nach eigenem Ermessen 
entweder kostenlos instandzusetzen oder auszutauschen. Ersatzgerdte 
kdnnen entweder neu oder quasi-neu sein. 

2. Hewlett-Packard gewdhrleistet, daB die HP-Software fur die Dauer des oben 
genannten Gewdhrleistungszeitraums ab dem Kaufdatum fehlerfrei die 
Programmbefehle ausfijhrt, wenn das Gerdt frei von Material- und 
Verarbeitungsfehlern ist, und das Gerdt gemdB Anleitung installiert und 
zweckmdBig verwendet wird. Wenn Hewlett-Packard wdhrend des 
Gewdhrleistungszeitraums Liber etwaige Defekte dieser Art in Kenntnis 
gesetzt wird, ersetzt Hewlett-Packard die Software-Bestandteile, die 
aufgrund dieser Defekte nicht die Programmanweisungen ausftihren. 
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3. Hewlett-Packard garantiert nicht, daB der Betrieb von 
Hewlett-Packard-Produkten stdrungs- und fehlerfrei ist. Wenn 
Hewlett-Packard nicht innerhalb eines angemessenen Zeitraums ein Produkt, 
das sich in einem gemdB Gewdhrleistungsumfangs fehlerhaften Zustand 
befindet, repariert oder in einen Zustand gemdB Gewdhrleistungsumfang 
versetzt, haben Sie bei sofortiger Riickgabe des Produkts das Recht auf eine 
Erstattung des Kaufpreises. 

4. Hewlett-Packard-Produkte konnen bereits geringfijgig gebraucht worden 
sein oder gewartete Teile enthalten, die in bezug auf ihre Leistung 
gleichwertig sind mit neuen Teilen. 

5. Die Gewdhrleistung schlieBt Defekte aus, die entstanden sind durch (a) eine 
falsche oder unzureichende Wartung oder Kalibrierung, (b) die Verwendung 
von Software, angeschlossenen Gerdten, Teilen oder Zubehdr, das nicht von 
Hewlett-Packard mitgeliefert wurde, (c) nicht genehmigte Modifikationen 
oder unsachgemdBe Benutzung, (d) den Betrieb des Produkts bei anderen 
Umgebungsbedingungen als den spezifizierten und (e) bei ungeeigneter 
Vorbereitung und Instandhaltung der Umgebung. 

6. Hewlett-Packard ubernimmt keine weiteren schriftlichen oder mundlichen 
ausdrucklichen Garantien oder Bedingungen. Die stillschweigende Garantie 
oder die Zusicherung der Funktionsfdhigkeit, der marktgdngigen Qualitdt 
oder der Eignung fur einen bestimmten Zweck wird, soweit durch die 
regionale Gesetzgebung zuldssig, auf die Dauer der oben genannten 
ausdrucklichen Gewdhrleistungsfrist beschrdnkt. In einigen Staaten, Ldndern 
und Provinzen sind zeitliche Beschrdnkungen der stillschweigenden 
Garantien nicht zuldssig, so daB die oben genannte Beschrdnkung oder ein 
HaftungsausschluB mdglicherweise nicht auf Ihren Fall zutrifft. Diese Garantie 
gibt Ihnen spezifische Rechte, mdglicherweise haben Sie auch noch weitere 
Rechte, die von regional unterschiedlich sein konnen. 

7. Die in dieser Garantieerkldrung aufgeftihrten Massnahmen zur Behebung von 
Defekten sind die einzigen und ausschlieBlichen Massnahmen, soweit diese 
Beschrdnkung durch die regionale Gesetzgebung zuldssig ist. 
Hewlett-Packard ist ausser fur einen wie oben dargestellten Fall nicht haftbar 
fur den Verlust von Daten oder fur direkte, spezielle und zufdllige Schdden 
sowie Folgeschdden (einschlieBlich entgangener Gewinne oder 
Datenverluste) oder anderer Schdden, die hervorgerufen wurden durch 
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vertragsgemdfie, vertragswidrige oder anderweitige Benutzung des Produkts. 
In einigen Staaten oder Regionen ist ein HaftungausschluB oder 
eine -beschrankung f u r zufdllige Schaden oder Folgeschaden nicht zulassig, 
so da6 der oben aufgefuhrte HaftungsausschluB oder die -beschrankung 
moglicherweise nicht auf Ihren Fall zutrifft. 
8. Die gewahrten Garantien fur HP-Produkte und -Dienstleistungen werden in 
den schriftlichen Garantieerkldrungen aufgefuhrt, die diesen Produkten und 
Dienstleistungen beigelegt werden. Nichts in diesem Dokument stellt eine 
zusdtzliche Garantiezusage dar oder kann als solche ausgelegt werden. HP 
ist nicht haftbar fur technische oder redaktionelle Fehler oder Auslassungen 
in diesem Dokument. 

FUR KUNDEN-TRANSAKTIONEN IN AUSTRALIEN UND NEUSEELAND: SOWEIT 
GESETZLICH ZULASSIG, SCHLIESSEN DIE IN DIESER ERKLARUNG ENTHALTENEN 
GARANTIEBEDINGUNGEN KEINE RECHTE AUS, BESCHRANKEN ODER 
MODIFIZIEREN SIE NICHT UND SIND NEBEN DEN MANDATORISCHEN RECHTEN 
ANWENDBAR BEIM VERKAUF DIESES PRODUKTES AN SIE. 

SPEZIELLE ERKLARUNG: Dieses Handbuch betrifft nur das Gerat 17bii+ mit den 
Seriennummern CNA41 200001 und aufwdrts. Die Seriennummer befindet sich 
auf der Unterseite des Rechners. 



Service 



Land : 


Telefonnummern 


Osterreich 


+43-1-3602771203 


Belgien 


+32-2-7126219 


Ddnemark 


+45-8-2332844 


Lander Osteuropas 


+420-5-41422523 


Finnland 


+35-89640009 


Frankreich 


+33-1-49939006 


Deutschland 


+49-69-95307103 


Griechenland 


+420-5-41422523 


Niederlande 


+31-2-06545301 


Italien 


+39-02-75419782 


Norwegen 


+47-63849309 
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Asiatisch-pazifischer Raum 



Lateinamerika 



Portugal 


+351-229570200 


Spanien 


+34-915-642095 


Schweden 


+46-851992065 


1 Wcli 


+41-1-4395358 




f Hpi jtQr~h l 

\ U CU 1 1 1 1 




+41-22-8278780 




(franzosisch) 




+39-02-75419782 




(italienisch) 


Turkei 


+420-5-41422523 


UK 


+44-207-4580161 


Tschechische Republik 


+420-5-41422523 


Stidafrika 


+27-11-2376200 


Luxemburg 


+32-2-7126219 


Weitere europaische 




Lander 


+420-5-41422523 


Land : 


Telefonnummern 


Australien 


+61-3-9841-5211 


Singapur 


+61-3-9841-5211 




Land : 


Telefonnummern 


Argentinien 


0-810-555-5520 


Brasilien 


Sao Paulo 3747-7799; 




UR 0-800-1577751 


Mexico 


Mex. Stadt 5258-9922; 




UR 01-800-472-6684 


Venezuela 


0800-4746-8368 


Chile 


800-360999 


Kolumbien 


9-800-114726 


Peru 


0-800-10111 


Mittelamerika und 




Karibik 


1-800-711-2884 


Guatemala 


1-800-999-5105 


Puerto Rico 


1-877-232-0589 
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Costa Rica 0-800-01 1-0524 



Nordamerika 


Land : 


Telefonnummern 




USA 


1800-HP INVENT 




Kanada 


(905)206-4663 or 






800-HP INVENT 



UR=Ubrige Regionen des Landes 



Unter http://www.hp.com finden Sie die neuesten Service- und 
Support-lnformationen. 



Gesetzliche Bestimmungen 

In diesem Abschnitt erfahren Sie, inwieweit der hp 17bll+ Finanzmathematischer 
Rechner mit den gesetzlichen Bestimmungen der verschiedenen Regionen 
ubereinstimmt. Alle Anderungen, die am Rechner ohne die ausdruckliche 
Genehmigung von Hewlett-Packard durchgefuhrt werden, konnen in diesen 
Regionen zum Entzug der Betriebserlaubnis des 17bll+ fuhren. 

USA 

This calculator generates, uses, and can radiate radio frequency energy and may 
interfere with radio and television reception. The calculator complies with the limits 
for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These limits are 
designed to provide reasonable protection against harmful interference in a 
residential installation. 

However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular 
installation. In the unlikely event that there is interference to radio or television 
reception(which can be determined by turning the calculator off and on), the user is 
encouraged to try to correct the interference by one or more of the following 
measures: 

■ Reorient or relocate the receiving antenna. 

■ Relocate the calculator, with respect to the receiver. 

Canada 

This Class B digital apparatus complies with Canadian ICES-003. 

Cet appareil numerique de la classe B est conforme a la norme NMB-003 du 

Canada. 
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Japan 



Entsorgung von Altgeraten aus privaten Haushalten in der EU 

Das Symbol auf dem Produkt oder seiner Verpackung weist 
darauf hin, dass das Produkt nicht Liber den normalen Hausmijll 
entsorgt werden darf. Benutzer sind verpflichtet, die Altgerdte an 
einer Rucknahmestelle fur Elektro- und Elektronik-Altgerdte 
abzugeben. Die getrennte Sammlung und ordnungsgemdBe 
Entsorgung Ihrer Altgerdte trdgt zur Erhaltung der naturlichen 
Ressourcen bei und garantiert eine Wiederverwertung, die die 
Gesundheit des Menschen und die Umwelt schijtzt. Informationen dazu, wo Sie 
Rticknahmestellen fur Ihre Altgerdte finden, erhalten Sie bei Ihrer Stadtverwaltung, 
den ortlichen Mullentsorgungsbetrieben oder im Geschdft, in dem Sie das Gerdt 
erworben haben. 




Lautsttirke-Erkltirung 

In der Bedienerposition bei normalem Betrieb (gemdB ISO 7779): LpA < 70dB. 
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B 

Ndheres zur Rechenweise des 
Rechners 



Berechnen des internen ZinsfuBes 

Der Rechner berechnet den internen ZinsfuB fur eine Reihe von Zahlungen, indem 
tiber mathematische Gleichungen nach einer Losung "gesucht" wird. Der 
Algorithmus kommt dabei zu einer konkreten Losung, indem eine erste Losung 
geschatzt wird und diese anschlieBend fur eine erneute Berechnung benutzt wird 
— ein iterativer RechenprozeB. 

In den meisten Fallen wird Ihr Rechner das richtige Ergebnis finden, da es 
normalerweise nur eine Losung der Berechnung gibt. Die Berechnung des internen 
ZinsfuBes kann jedoch komplizierter sein, wenn die Folge der Zahlungen nicht 
bestimmten Bedingungen entspricht. Man erhalt dann mehrere oder gar keine 
mathematische Losungen fur die Aufgabenstellung. In dieser Situation zeigt Ihnen 
der Rechner eine Meldung an, die Ihnen bei der Interpretation des Rechenergebnis 
helfen soil. 

Mogliche Ergebnisse bei IZF% Berechnungen 

Nachfolgend finden Sie eine Ubersicht der moglichen Ergebnisse von IZF% 
Berechnungen, fur welche Sie keinen Schdtzwert eingegeben haben. 

■ Fall 1: Der Rechner zeigt ein positives Ergebnis an. Es ist das einzige positive 
Ergebnis, auch wenn es ein oder mehrere negative Ergebnisse geben kann. 

■ Fall 2: Der Rechner zeigt ein negatives Ergebnis zusammen mit der Meldung: 

IZF5i>e SCHETZWERT 

eihgebeh; csto: {izf^;> 
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Drucken Sie {+] urn das negative Ergebnis anzusehen. Fur die Suche nach der 
positiven Losung ist die Eingabe eines Schdtzwertes erforderlich. (Siehe unter 
"Speichern einer Ndherung fur IZF%", weiter unten). Aufierdem kann es noch 
weitere negative Ldsungen geben. 

■ Fall 3: Der Rechner zeigt eine negative Losung und keine Meldung. Damit stellt 
dies die einzige Losung dar. 

■ Fall 4: Der Rechner zeigt die Meldung: 

UNDEF . LOSUNG S SCHHTZklERT 
EINGEBEN J CSTOH < IZFX} 
Die Berechnung ist in diesem Fall sehr komplex. Sie kann mehr als eine positive 
und/oder negative Losung bzw. keine Losung beinhalten. Urn bei der 
Berechnung fortzufahren mussen Sie einen Schdtzwert eingeben. 

■ Fall 5: Es gibt keine Losung und es wird KEINE L d S U N G 

angezeigt. Diese Situation kann durch einen Fehler bei der Eingabe der Zahlungen 
hervorgerufen worden sein. Uberprufen Sie nochmals die Z-STR Liste. Sie sollten 
dabei auf die richtigen Vorzeichen der Zahlungen achten. Mindestens eine 
positive und eine negative Zahlung sind ndtig fur die IZF% Berechnung. 

Anhalten und Fortsetzen der IZF% Berechnung 

Die Suche nach einer Losung fur IZF% kann eine relativ lange Zeit in Anspruch 
nehmen. Durch Drucken einer beliebigen Taste kann die Berechnung unterbrochen 
werden. Ihr Rechner zeigt dann den erreichten Ndherungswert fur IZF% an. Sie 
konnen die Berechnung wie folgt fortfahren: 

■ Drucken Sie |sto| IZFX , wdhrend der letzte Schdtzwert in der Rechenzeile 
angezeigt wird. Die Berechnung wird dann an der Stelle fortgesetzt, an welcher 
die Unterbrechung erfolgt ist. 

■ Geben Sie einen Schdtzwert fur IZF% ein wie nachstehend beschrieben 

Speichern einer Ndherung fur IZF% 

Urn einen Schdtzwert einzugeben, tippen Sie zuerst eine Schdtzung von IZF% ein 
und drucken dann [sto| 1ZFX . 

Sie konnen in folgenden Situationen einen Schdtzwert fur IZF% eingeben: 
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■ Vor Beginn der IZF% Berechnung. Sie konnen dadurch die Rechenzeit verkijrzen. 

■ Wenn Sie die IZF% Berechnung angehalten haben. 

■ Wenn der Rechner wegen der oben genannten Fdlle die Berechnung 
angehalten hat. Fur Fall 3 und 5 konnen allerdings keine (anderen) Losungen 
gefunden werden. 

Wenn Sie zur Berechnung von IZF% einen Schdtzwert benutzen, zeigt der Rechner 
die momentane Schatzung fur IZF% und den berechneten Nettobarwert fur jeden 
Iterationsschritt an. Der Rechenvorgang stoppt, wenn eine Losung gefunden wird. 
Es konnen jedoch noch weitere positive oder negative Losungen existieren. Sie 
konnen weitere Losungen finden, indem Sie den Rechenvorgang anhalten und 
einen anderen Schdtzwert eingeben. 

Ein Verfahren, urn einen guten Schdtzwert fur IZF% zu erhalten, ist die Berechnung 
von NBW fur diverse KalkulationszinsfuBe (1%). Da IZF% dem Zinsssatz entspricht 
bei dem der Nettobarwert gleich Null ist, kann der Zinssatz als beste Schatzung 
angesehen werden, bei welchem 1 % zu einem Wert fur NBW nahe Null fijhrt. 

Urn den "errechneten" Schdtzwert fur IZF% zu erhalten, tippen Sie einen 
geschdtzten Wert fur IZF% ein und drucken TK .Drucken Sie anschlieBend 
NBW zur Berechnung dieser Variablen. Wiederholen Sie diese Schritte 
mehrmals und beachten Sie dabei die Entwicklung der Variablenwerte. Wdhlen 
Sie den Schdtzwert fur IZF%, bei welchem 1% einen Wert fur NBW nahe Null 
erzeugt hat. 



Loser Berechnungen 

Wie bereits in Kapitel 1 1 erwdhnt, wendet der Loser zwei Verfahren zum Finden 
einer Losungen an (in Abhdngigkeit von der Komplxitdt der Gleichung): ein 
direktes und ein iteratives (indirektes) Verfahren . Im Hinblick auf die vollstdndige 
Ausnutzung des gesamten Leistungsumfangs des Losers kann es hilfreich fur Sie sein, 
die generelle Arbeitsweise zu verstehen. 

Direkte Losungen 

Wenn Sie eine Berechnung starten (durch Drucken einer Menutaste), versucht der 
Loser zuerst eine direkte Losung durch "Isolieren" der gesuchten Variablen (die 
Unbekannte) zu finden. Zum Isolieren der Variablen mufi man die Gleichung so 
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umstellen, daB die gesuchte Variable allein auf der linken Seite der Gleichung steht. 
Als Beispiel geben Sie die Werte fur GEWINN und PREIS in die folgende 
Gleichung ein: 

GEN I NN = PREIS - KOSTEN 

Durch Drucken auf KOST wird der Loser veranlaBt, die Gleichung intern 
algebraisch so umzustellen, daB die algebraische Gleichung nach KOSTEN 
aufgelost wird (die Unbekannte ist KOSTEN): 

KOS TEH =PREIS -GEWINN 

Die auf diesem Weg gefundene Losungen werden als direkte Losungen bezeichnet. 
Bei bestimmten Gleichungen kann die Unbekannte zwar isoliert werden, aber die 
vorgegebenen Werte lassen keine Losung zu. In diesem Fall erscheint die Meldung: 
LOSUNG NIGHT GEFUNDEN. 

Wenn Sie z. B. die Gleichung 

R = L x. B 

eingeben und danach die Werte fur A und 8 vorgeben, wird nach 

L = A^R 

umgestellt, urn L berechnen zu konnen. Die Eingebe des Wertes 0 fur B verhindert 
jedoch eine Losung, da die Division durch Null nicht dividiert werden darf. 

Der Loser kann nur dann die unbekannte Variable isolieren, wenn folgende 
Bedingungen erf u I It sind: 

■ Die Unbekannte taucht nur einmal in der Gleichung auf* 

■ Die Unbekannte wird nur in den Funktionen ALOG, DATE, DDAYS (nur das 
aktuelle Kalendermodell), EXP, EXPM1, IF (nur im "dann" und "ansonsten" Teil), 
INV, LN, LNP1, LOG, S, SQ und SORT benutzt. 

■ Die einzigen Rechenzeichen, die eine unbekannte Variable zulassen, sind +, -,x, 
h- , und A (Potenz). Wenn nach einer Variablen gesucht wird, die zu einer 
positiven geraden Potenz erhoben wurde (z. B. A A 2=4), kann es mehr als eine 
Losung geben. Kann der Loser jdoch die Variable isolieren, dann wird eine der 
Losungen durch die positive Quadratwurzel gefunden. Wenn z. B. die 

* Ausnahmen: (1 ) Das Vorkommen der unbekannten Variablen wird als Argument der 
S-Funktion ignoriert. (2) Die unbekannte Variable kann zweimal in einer IF-Funktion 
erscheinen: einmal in der "dann" Anweisung und einmal in der "ansonsten" Anweisung. 
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Umstellung von nach A= V4 vorgenommen wird, wird als Losung +2 

errechnet.* 

■ Die unbekannte Variable erscheint nicht als Exponent. 

Iterativer LosungsprozeB 

Kann der Loser die Unbekannte nicht isolieren, dann ist eine direkte Losung 
ausgeschlossen. In diesem Fall stutzt sich der Loser auf den iterativen 
Losungsprozess. "|" 

Unter Verwendung dieser Ldsungsmethode sucht der Loser nach einem Wertepaar, 
mit dem die rechte Seite der Gleichung der linken Seite entspricht. Zu Beginn des 
ersten Schritts werden zwei Anfangsndherungen benutzt, welche hier als 
SCHATZUNG-1 und SCHATZUNG-2 bezeichnet werden sollen. Unter 
Verwendung von SCHATZUNG-1 berechnet der Gleichungsldser die linke und 
rechte Seite der Gleichung (LINKS und RECHTS) und ermittelt danach LINKS minus 
RECHTS (LINKS -RECHTS). Dasselbe erfolgt dann fur SCHATZUNG-2. Wenn 
keine der Schatzungen den Wert Null fur LINKS-RECHTS ergeben, analysiert der 
Loser die Ergebnisse seiner Berechnungen und legt zwei neue Schatzungen fest, 
von denen eine bessere Losung erwartet wird. Durch eine hdufige Wiederholung 
dieser Verfahrensschritte ndhert sich der Loser der gesuchten Losung. Der Rechner 
zeigt wdhrend des laufenden iterativen Ldsungsprozesses die momentan 
verwendeten Ndherungen und das Vorzeichen von LINKS-RECHTS (siehe 
Abbildung) an. 



API! 25, 0000000000 

RPl: 0,01384615385 



Vorzeichen von LINKS-RECHTS fur jede Ndherung 




Eine Gleichung kann auch so umgeschrieben wrden, da6 der Loser zum Auffinden einer 
negativen Wurzel gezwungen wird. Wenn z.B. R '* 2=4 nach < - R) A 2=4 
umgeschrieben wird, stellt der Loser die Gleichung nach A=-^/4 urn und errechnet die 
Losung -2. 

"|" Die Fdhigkeit des Losers, uber einen iterativen Losungsprozess die Losung zu finden, kann 
oft durch Umschreiben der Ausgangsgleichung (Unbekannte erscheint nicht als Divisor) 
wesentlich verbessert werden. So kann z. B. viel leichter eine Losung fiir A gefunden 
werden, wenn die Gleichung 1-Kfi A 21 - fi)=f3 nach <fi A 21 - fl) xB=l 
umgeschrieben wird. 
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Da Recchner nicht mit unendlicher Genauigkeit arbeiten konnen (der Rechner hp 
17bll+ benutzt intern immer 12 Stellen fur Berechnungen), kann es manchmal 
vorkommen, dafi der Loser keine Ndherung findet, bei welchen sich fur 
LINKS-RECHTS genau Null ergibt. Trotzdem kann der Loser Situationen 
unterscheiden, in welchen die momentane Ndherung einer moglichen Losung 
entspricht, und Situationen, wo keine Losung gefunden werden kann. 

Die iterative Suche nach einer Losung kann manchmal mehrere Minuten dauern. 
(Sie konnen die Suche jederzeit durch Drucken einer beliebigen Taste anhalten, die 
y Taste ausgenommen). Bei diesem Losungsweg sind 4 Ergebnisvarianten 
moglich: 

■ Fall 1: Der Rechner zeigt ein Ergebnis in der Rechenzeile. Damit ist es sehr 
wahrscheinlich, da6 es sich bei dem Wert in der Rechenzeile urn die Losung der 
gesuchten Variablen handelt. 

Es gibt zwei Situationen, in welchen der Loser eine Losung entsprechend Fall 1 
findet: 

■ Fall la: LINKS-RECHTS ist genau Null. 

■ Fall lb: LINKS-RECHTS ist fur keine Ndherung Null. Es wurden jedoch zwei 
Schdtzwerte gefunden, die sich nicht weiter anndhern lassen. (Zahlen, die so 
nahe wie moglich zusammenliegen, werden als "Nachbarn" bezeichnet.) 
AuBerdem entspricht fur die erste Ndherung LINKS-RECHTS ein positiver 
Wert, fur die zweite ein negativer Wert. 

LINKS - RECHTS LINKS - RECHTS 




Schatzwert 



Fall la: Fall lb: 

LINKS- RECHTS ist genau 0. LINKS-RECHTS ist nicht genau 0. 

LINKS Und RECHTS liegen sehr eng 
beieinander. Diese zwei Schdtzwerte sind 
"Nachbarwerte". 

Wenn Sie wissen mdchten, ob LINKS-RECHTS genau Null ist, dann drucken 
Sie die Mentitaste der ungekannten Variablen. Entspricht LINKS-RECHTS 
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nicht genau Null, dann zeigt der Rechner die Werte von LINKS und RECHTS 
an. 



LINKS 10,00000000000 

RECHTS: 1,00000000000 

Die Gleichung kann dann mehr als eine iterative Losung ergeben. Wenn die 
Antwort nicht akzeptabel erscheint, sollten Sie ein oder zwei weitere 
Ndherungen eingeben und erneut nach einer Losung suchen. 

■ Fall 2: Der Rechner zeigt Werte von LINKS und RECHTS, die ungleich sind. Urn 
die Ergebnisse des Rechners anzusehen, drucken Sie [*] oder | clr 1 . Wenn die 
Werte fur LINKS und RECHTS relativ dicht beisammen sind, ist das Ergebnis 
wahrscheinliche eine Losung, ansonsten stellt das Ergebnis wahrscheinlich keine 
Losung Aussage dar. 

Erscheint das Ergebnis nicht annehmbar, so kann das darauf beruhen, dafi die 

Gleichung mehr als eine Losung hat. Sie kdnnen dann nochmals eine oder zwei 

Schdtzwerte eingeben und erneut die Suche starten. 

Wenn Sie zusdtzliche Information uber das gefundene Ergebnis erhalten mochten, 
halten Sie so lange die Menijtaste fur die gesuchte Variable gedruckt, bis sich die 
Zahlen in der Anzeige nicht mehr verdndern. Zu diesem Zeitpunkt zeigt der 
Gleichungsloser die endgultigen Ndherungen und die Vorzeichen von 
LINKS-RECHTS fur jede Ndherung an. 

API: 1,79458049434 - 
RP 1:1,79453049433 + 

Diese Information kann Ihnen behilflich sein: 

■ Fall 2a: Sind die Vorzeichen von LINKS-RECHTS verschieden und die zwei 
Ndherungen so nahe beisammen wie bei 7 2-stelligen Zahlen moglich 
(Nachbarn), dann hat der Gleichungsloser zwei Ndherungen gefunden, 
welche eine ideale Losung "eingegrenzt" haben (eine Losung, wo LINKS 
-RECHTS Nullentspricht). Wenn LINKS und RECHTS relativ nahe 
beisammenliegen, ist das Ergebnis wahrscheinlich eine Losung. 

■ Fall 2b: Wenn LINKS-RECHTS verschiedene Vorzeichen haben und die zwei 
Ndherungen keine Nachbarn sind, dann sollten Sie das vorliegende Ergebnis 
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sehr vorsichtig als Losung interpretieren. Wenn LINKS und RECHTS relativ 
nahe zusammenliegen, handelt es sich bei dem Ergebnis wahrscheinlich urn 
eine Losung. 

■ Fall 2c: Wenn die zwei Naherungen /./N/CS-RECHTS gleiche Vorzeichen 
haben, dann hat der Gleichungsloser den LosungsprozeB abgebrochen, da 
keine weiteren Naherungen zur Reduzierung des Betrags von LINKS-RECHTS 
gefunden werden konnten. Sie sollten mit der Interpretation des vorliegenden 
Ergebnisses sehr vorsichtig sein. Liegen die Werte von LINKS und RECHTS 
nicht relativ nahe zusammen, dann sollten Sie das Ergebnis nicht als Losung 
akzeptieren. 



LINKS - RECHTS LINKS - RECHTS 




Fall 2a: Fall 2b: 

LINKS-RECHTS haben gegensatzliche INKS-RECHTS haben gegensatzliche 

Vorzeichen. Die zwei Schdtzwerte sind Vorzeichen. Die zwei Schatzwerte liegen 

"Nachbarwerte". weit voneinander entfernt, 



LINKS - RECHTS 




Schalzwert 



Fall 2c: 

LINKS - RECHTS haben das 
gleiche Vorzeichen. 
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■ Fall 3: Der Rechner zeigt die Meldung an: 



SCHLECHTE SCHHTZWERTE 
MIT CCLR: flNSEHEH 



Dies ist ein Hinweis dafur, daB der Loser mit den ursprtinglichen Ndherungen 
den iterativen LosungsprozeB nicht starten kann.) Das Auffinden einer Losung ist 
moglich, indem andere Naherungen eingegeben werden. Je ndher Ihre 
Schatzwerte dem Ergebnis kommen, desto wahrscheinlicher ist es, da6 eine 
Losung gefunden wird. 
■ Fall 4: Der Rechner zeigt LOSUNG NICHT GEFUNDEN an. 

Hier hat der Solver keine Losung gefunden. Sie sollten in diesem Fall 
nochmals Ihre Eingabewerte fur die bekannten Variablen und auch die 
Gleichung uberprtifen. Liegen keine Eingabefehler vor, konnen Sie eine 
Losung finden, indem Sie sehr gute Schatzwerte eingeben. 

Von internen Menus benutzte Gleichungen 
Versicherungsmathematische Funktionen 

n = Anzahl der Versicherungsperioden 

i% = periodischer Zinssatz in Prozent dargestellt 

Barwert einer einzelnen Zahlung (SPPV) 

(Barwert einer einzelnen EUR 1,00 Zahlung nach n Perioden) 




Endwert einer einzelnen Zahlung (SPFV) 

(Endwert nach n Perioden einer einzelnen EUR 1,00 Zahlung) 




Barwert einer Rente (USPV) 

(Barwert einer EUR 1,00 Rente uber n Perioden) 
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i - fi + *. r 

USPV(i%:n) = 1 „ 100 ^ 

I/O 

TOO 

Endwerf einer Rente (USFV) 

(Endwert einer EUR 1,00 Rente uber n Perioden 

fl + -* Y _ i 
USFV(i%:n) = ± ^ 

I/O 

TOO 

Prozentrechnungen (KAUF) 



XDIFFERENZ = | — — 1 x 100 

ALT 



XTOTAl = | « | , 100 



ABSCHLAG%P = \ ^l—^L) x 100 



ABSCHLAG%P = x 100 

P/?£/S 



Finanzmathematische Berechnungen (ANNU) 

S = Zahlungsweise (0 fur End-Modus; 1 fur Beginn-Modus) 

l%J 



#R/J 



0 = BARW i | 1 + x «A7Fx USPV(i%:n) + ENDWx SPPV(i%:n) 



Tilgungsberechnungen 

ZZ/NS = akkumulierter Zins 

Y,TILG = akkumulierter Tilgungsanteil 

/ = periodischer Zinssatz 
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SALDO = ursprunglicher Wert von BARW im ANNU Menu, entsprechend dem 
Anzeigeformat gerundet 

RATE = Wert von RATE im ANNU Menu, entsprechend dem Anzeigeformat 
gerundet 

1X1 



#R/J x 100 

Fur jede Tilgungsverrechnung: 

Z/NS' = SALDO x / (ZINS' but Anzeigeformat gerundet; 

ZINS' = 0 fur Periode 0 bei Beginn-Modus) 

Z/NS = ZINS' (mit Vorzeichen von RATE] 

TILG = RATE + Z/NS' 

SALDO neu = SALDO o(( + TILG 

ZZINS neu = ZZINS a/ , + Z/NS 

ZTILG neu = ZTILG att + TILG 

Konvertierung von Zinssatzen 

Diskontinuierliche Verzinsung (periodisch) 



EFF% = 



1 + 



NO/VF/o 



-1 

100 x #I/J) 



41/] 



100 



Kontinuierliche Verzinsung (laufend) 

EFF% = 



Nam, 
e i» - 1 



100 



Berechnung von Zahlungsstrdmen 

;' = Gruppenindex des Zahlungsstroms 

CF ( = Betrag der ZAHLUNG fur die Gruppe j 

n ( = N-MALiges Auftreten der Zahlung in Gruppe j 

k = Gruppenindex der letzten Gruppe von Zahlungsstrdmen 

fsj. = "Y^n, =Gesamte Anzahl von Zahlungen vor der Gruppe j 

!</</ 



NBW = CF 0 +X(O-x USPV{j%:n^ x SffV(/-%:N ( )) 

/-i 

Wenn NBW = 0, dann ist die Losung fur /% gleich IZF%. 
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NEW = NBW x SPFV(i%: N) wobei N = 



AQ.R 



NBW 



USPV(i%:N) 
TOTAL = x CF.) 



Berechnung von Bonds 

Quellenangabe: Lynch, John J., Jr. und Jan H. Mayle, Standard Securities 
Calculation Methods, Securities Industry Association, New York, 1986. 

A= Tage zwischen dem Emissionsdatum des Bonds und Kaufdatum. 

E= Anzahl von Tagen in der Zinsperiode, in welcher der Ankauf erfolgt (per 

Definition ist E = 1 80 (oder 360), wenn das Kalendermodell 30/360 ist). 
DSC= Tage zwischen Emissions- und Kaufdatum (DSC=E-A). 
M= Couponperiode pro Jahr ( 1 = jahrlich, 2 = halbjahrlich). 
N= Anzahl Couponperioden zwischen Kaufdatum und Ruckzahlungsdatum. Wenn 

N eine gebrochene Zahl ist (Kaufdatum abweichend von Coupondatum), so ist 

N auf die nachst hohere ganze Zahl zu runden. 
Y= Jahresrendite, REN% / 100 (als Dezimalzahl). 

Ankaufskurs bei max. einer Couponperiode bis zur Ruckzahlung: 



PREIS = 



KOND + 



CPN% 



M 



(DSC 
{ E 



)J 



-( 



A CPN% 
E X M 



Ankaufskurs bei mehr als einer Couponperiode bis zur Ruckzahlung: 



PREIS 



KOND 



L(' + hi 



DSC 
E 
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CPN% 
M 



CPN% 
M 



Die "Monatsende"-Konvention wird verwendet, urn das Coupondatum in den 
folgenden Ausnahmefallen zu verwenden. (Dies beeinfluBt Berechnungen ftir REN%, 
PREIS undSTCK). 

■ Wenn das Falligkeitsdatum auf den letzten Tag eines Monats fallt, dann fallen 
die Couponzahlungen ebenfalls auf diesen Tag. Wird eine Schuldverschreibung 
mit halbjahrlicher Verzinsung z. B. am 30. September fallig, so fallen die 
Couponzahlungen auf den 31 . Marz und 30. September. 

■ Wenn das Falligkeitsdatum auf den 29. oder 30. August fallt, dann fallen die 
Couponzahlungen auf den letzten Tag im Februar (28., bei Schaltjahren auf den 
29.). 



Berechnung von Abschreibungen 

Fur das spezifizierte Jahr, J-NR: 



ACRS = x AW 



UNA = 



100 

AW - SW 
ND 



HG.A = ™ Y _ x (ND - J-NR + 1) 

NDx (ND+J 

DEGA = AW x AF%/]QO x L _ (ytf^/IOOl V^" 1 ' 
ND X { ND J 

Ftir das letzte Abschreibungsjahr entspricht die degressive Abschreibung dem 
Restbuchwert des vorangehenden Jahres. 
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Summations- und Statistikberechnungen 



n=Anzahl der Listenwerte 
x'=Wert aus sortierter Liste 



T °™ - SX > MITW = x = — 



MEDIAN =x fur ungerades n, wobei j 



n 

n + 1 



MEDIAN = — 7 fur qerades n, wobei / = 1 

2 ' 2 



STANDARDABW. = 



n - 1 



2 ( y, x,J 



Zy, x, 2 - (2/,.) 



sy, ■ "V (z /; .)_i 

Bre/fe = MAX - MN 



Vorhersageberechnungen 





Modell 


Transformation 


*i 




UN 


y = B + Mx 


y = B + Mx 


x i 


/i 


EXP 


y = Be Mx 


In y = /n B + Mx 


x i 


In y 


LOG 


y = B + M\n x 


y = B + /VI /n x 


In Xj 


y, 


POT 


y= Bx M 


In y = In B + M In x 


In x. 


In y 



Es sei: 



SX2 = z (A, 



A" 
*) 2 



za, 

/7 



zy 

/7 



5AT = Z (A". - A) 



SX2 
Y] 



Z (K 



F) 2 



B: Ndheres zur Rechenweise des Rechners 236 



Dann: 



M = 



SXY 
SX2 



B = b fur LIN und LOG Modelle, und 
B = e b fur EXP und POT Modelle, 



Dbei b = Y - MX 



KORR 



SXY 



x SY2 



Staffelzinsmethode 

0 =ENDW + (RATE x ADJ1 x USFV (I xlOO: IP (N)) + BARW x. (1 + l)IP(N))x(l + I 
xFP(N)) + RATE x ADJ2 



:>bei: 



100k#//J 
" RIJ 



AD J 1 = + / x 
#11 J 



#//J + 1 TxRIJ 



360 



N = RND (#J x 360:0) x #l/J 
360 

#PP=l-TxR/J +FP(N)x R/J 
360 #//J 



ADJ2 = IP (#PP) + I x IP (#PP) x FP(#PP)-1 + #PP x #/// 

2x/?/J 

IPO, FPO und SPFV(:), USPV(:)-sofern verwendet-sind interne Funktionen des hp 17bll+. 
Die Variablen #J, l%J, BARW, RATE, ENDW, T, R/J und #I/J sind im ANNU Menu bzw. 
im STAFF Menu erlautert. 
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Im Kapitel 14 benutzte Gleichungen 
Kanadische Hypothekenberechnung 



BARW = -RATE 



1 - (1 + r)" 



ENDW (1 + r) 



wobei 



1 /%J / 6 1 

1 + 200 1 



#R = Gesamtzahl der monatlichen Zahlungen 
l%J = Jahreszinssatz (in Prozent) 
BARW= Darlehensbetrag 

RATE = monatliche Zahlung 
ENDW= Restschuld 



Berechnungen bei gebrochenen Zahlungsperioden 

AKT.T1 



BARW 



(1 + /' x 5) x RATE 



1 + / 



30 

1 - - fiNDWtl + i) N 



wobei: BARW= Darlehensbetrag 

i = Zinssatz |e Periode, als Dezimalzahl 
AKT.T = tatsdchliche Anzahl der Tage bis zur ersten Zahlung 
RATE = Zahlung je Periode 

N = Gesamtzahl der Zahlungen 
ENDW = Restschuld 

S = 1, wenn TAGE < 30 
S = 0, wenn TAGE > 30 
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Berechnung bei Vorauszahlung 



^ -BARW - ENDW(\ + j)~ 



+ #VOR 



wobei: RATE = Hohe der Raten 
BARW = Darlehensbetrag 
ENDW = Restschuld 

i = Zinssatz je Periode (als Dezimalzahl) 
#R = gesamte Anzahl Zahlungen 
#VOR = Anzahl der Vorauszahlungen 



- 1 



Modifizierter interner ZinsfuB 

MIZF = 100 
wobei: 

n = gesamte Anzahl Verzinsungsperioden 
NEWp = Nettoendwert der positiven Zahlungsstrome 
NBW N = Nettobarwert der negativen Zahlungsstrome 
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c 



Menustrukturen 



Die nachfolgend abgebildeten Menustrukturen veranschaulichen den 
hierarchischen Aufbau der Mentis. Sie finden die Menustrukturen fur jedes 
Mentifeld im Hauptmenij vor, sowie die Struktur fur jedes auf dem Tastenfeld 
abgebildete Menu. Die Namen der Variablen sind in entsprechenden Feldern 
dargestellt, urn Ciber deren jeweiligen Verwendung AufschluB zu geben: 



[ 



Variable, die zum Speichern und/oder Berechnen von Werten 
benutzt wird. 



~~) Variable, die zum Berechnen oder Anzeigen von Werten benutzt 
wird; kann nicht zum Speichern von Daten verwendet werden. 



/ / Variable, die zum Speichern von Werten benutzt wird; sie kann nicht 
zum Berechnen von Ergebnissen verwendet werden. 

KAUF 



%D FF 



ALT N 



%TOTL 



AU%K 



AB%P 



:U %DIF 



[KOSTI [PR 



IS U%K 



[TOTALl rTEFI [%TOTl pKOSTl [PR 
Abbildung C-1. KAUF Menu 



IS A%P 
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DEVIS 



DEVIS1 | | DEVIS2 | KURS SPCH ABRUF WAHL 

Wahrungen 

Abbildung C-2. DEVIS Menu 
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ANNU 



FINZ 



l->' 



Z-STR 



DISK 



r 



KONT 
I 



1 



|NOM%| I EFF% | /#l/J/|NOM°/o| | EFF% | 



r 



i r 



RECH N+ N- NAME LISTE #N 



T 



*NEU Listenbezeichnungen 



1 



(Total) QzRT) /j%7 dM) CIqDCnew) 



T%T| [BARWl [RATE] IENDWI WEIT 



/ #R/J / BEG END 
I I 



n 

T-PL 



1 

7#rat7 CzTns) CrilG) (Sald5) »> tab 



I I I 

/ERSTE//LETZT/ /DELTA/ START 



Abbildung C-3. FINZ Menii 
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FINZ 



BOND 



AFA 



STAFF 



/m^r^N^/l^/Aas%7(Jnp) mehr 



/Tnr7 Zaf17 ( j5f^CdigX ) (TInX ) mehr 



TYP /KDAT7 /fw/cpW/kCnd7 mehr 



i r 



I REN%| rPREl5~|CSTOO MEHR 



1 



360 A/A HALBJ JAHR 



#J l%J BARW RATE ENDW WEIT 



T R/J #I/J 
Abbildung C-3 (Fortsetzung). FINZ Menu 
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TAT 



RECH 



X 



N- NAME LI 



Je t3tAL 



ALPHA-Edierungsmenu* 

I 

ALPHA-Menu* 



*NEU Listenbezeichnungen 



1 



CTOTAT) (MlfW ) ( MEDR ) Cstaw) CBR 



MEHR 



I 




MR) (M) SORT KURV MEHR 



(Wahlen Sie x und y) 



[xTistel [yltitil (TOT) QvT) (X) MEHR 



MODL <£im (GR3A^r#Vn MEHR 



LIN LOG EXP POT 



dO dOdxD dxD QxD MEHR 

Abbildung C-4. STAT Menu 



* Eine vollstdndige Abbildung des Menus finden Sie auf den Seiten 28-29. 
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ZEIT 



RECH TERM JUST SETZ 

i i rh m 

+STD -STD+MIN -MIN +SEK -SEK 

I I I 

TM-1 TM-2 ... MEHR ...TM-10 




/DAT/ /~ZETt~7 A/PM MELD WDH HILFE 
, I 



KEIN /MIN7/ STD / /taWAvOQ? 
ALPHA oder ALPHA-Edierungsmenu* 

/WlflEr/ A/PM M/T 12/24 HILFE 



| DAT. 1 | | DAT. 2 | | AKT.T | (360T) (365T) ( TlEUTT ) 
Abbildung C-5. ZEIT Menu 



Eine vollstdndige Abbildung des Menus finden Sie auf den Seiten 28-29. 
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LOSE 

_L 



ALPHA-Edierungsmen 



ALPHA-Men 



Menu fur Gleichungsvariablen 

Abbildung C-6. LOSE Menu 

DISP 

r _L_^ 

FEST ALLE 

MATH 

^ I ^ 

LOG 10 -X LN EXP N! PI 

MODES 

TON DRCK 2xZA ALG UPN INTL 
PRINTER 

i i i i 

LIST STK REG ZEIT MELD PROT 
Abbildung C-7. DSP, MATH, MODES und PRINTER Menus 



* Eine Abbildung des vollstandigen Menus finden Sie auf den Seiten 28-29. 
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D 

UPN: Zusammenfassung 

Allgemeines uber UPN 

Die UPN Anhdnge (D, E, und F) sind speziell fur die Anwender von UPN gedacht 
(umgekehrte polnische Notation, von Hewlett-Packard ursprunglich als Reverse 
Polish Notation fur Taschenrechner eingefuhrt). Ihr Rechner kann entweder UPN 
oder algebraische Eingabelogik verwenden - Sie haben die Auswahl. 

Hewlett-Packards UPN Operationslogik basiert auf einem mathematischen System, 
das unter dem Namen "Polnische Notation" bekannt ist und von dem polnischen 
Logiker Jan Lukasiewicz (1878 - 1956) entwickelt wurde. Die herkommliche 
algebraische Notation setzt die Operatoren zwischen die relevanten Zahlen oder 
Variablen, wahrend die Operatoren bei der Notation von Lukasiewicz vor den 
Zahlen oder Variablen stehen. Fur die optimale Effizienz des Stacks verwendet HP 
eine geanderte Konvention, bei der die Operatoren nach den Zahlen gesetzt 
werden. Daher die Bezeichnung "Umgekehrte polnische Notation" (Reverse Polish 
Notation) oder UPN. 

Die Kapitel in diesem Handbuch - auBer den UPN Anhangen - enthalten Beispiele 
und Tastenfolgen, die sich ausschlieBlich auf den algebraischen Eingabemodus 
(ALG) beziehen. 



UPN mit dem hp 17bll+ 

Dieser Anhang ersetzt wesentliche Teile von Kapitel 2, "Arithmetische Funktionen". 
Es wird davon ausgegangen, da6 Sie bereits die Bedienungsgrundlagen, die in 
Kapitel 1 "Bedienungsgrundlagen" behandelt wurden, verstanden haben. Der 
vorliegende Anhang befaBt sich nur mit UPN-spezifischen Leistungsmerkmalen: 

■ UPN Modus 

■ UPN Funktionen 

■ UPN Arithmetik, einschlieBlich Prozentrechnung, |sto] und [rcl| Arithmetik. 



D: UPN: Zusammenfassung 247 



Alle anderen Operationen - der Gleichungsldser eingeschlossen - arbeiten gleich 
im UPN- und ALG Modus. (Der Loser verwendet nur algebraische Logik.) 

Weitere Information Liber die Funktionsweise von UPN finden Sie im Anhang E, 
"UPN: Der Stack". UPN Tastenfolgen zur Losung von Beispielen aus Kapitel 14 
finden Sie im Anhang F "UPN: Ausgewdhlte Beispiele". Fahren Sie mit Kapitel 2 
fort, urn die weiteren Fahigkeiten und Funktionen Ihres Rechners kennenzulernen. 



^L. Achten Sie auf dieses Symbol am Seitenrand des Handbuchs. Es 
^ weist auf Tastenfolgen hin, die sich auf den ALG Modus beziehen 

jf und im UPN Modus unterschiedlich auszufuhren sind. Die Anhange 

E, F und G zeigen auf, wie Ihr Rechner im UPN Modus anzuwenden 
ist. 

Der Eingabemodus wirkt sich nur bei arithmetischen Berechnungen aus - alle 
anderen Operationen einschlieBlich des Gleichungslosers, machen zwischen ALG 
und UPN Modus keinen Unterschied. 



Spezifizieren von UPN Modus 

Der Rechner arbeitet entweder im UPN Modus (Umgekehrte Polnische Notation) 
oder ALG Modus (ALGebraisch). Dieser Modus legt die Eingabelogik fur die 
Ausftihrung arithmetischer Berechnungen fest. 

Den UPN Modus einstellen: Drucken Sie y I modes I UPN . 

Der Rechner zeigt danach die Meldung UPN E I NGRBEMODUS an. Dieser Modus 
bleibt so lange aktiviert, bis er von Ihnen wieder gedndert wird. In der Rechenzeile 
wird der Inhalt des X-Stackregisters angezeigt. 

Den ALG Modus einstellen: Drucken Sie U ImodesI ALG . Der Rechner zeigt die 
Meldung RLGEBR . E I NGRBEMODUS an. 
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Wo sich die UPN Funktionen befinden 



CD CZD CZJ 



aocj 



_iAsr_ 

ENTER 



Funktion 


Definition 


Taste 


ENTER 


Eingeben und Trennen von 


H 




Zahlenwerten. 




LASTX 


Zuruckrufen der letzten Zahl in 


UlLASTl 




das X-Register. 




R| 


Verschieben des Stackinhalts 


[Rtl (dasselbe wie IT]) 




nach unten. 




Rt 


Verschieben des Stackinhalts 


[a] (auBer in Listen) 




nach oben. 




X < > Y 


X-Registerinhalt austauschen 


\xsy\ (dasselbe wie LTJ) 




mit Y-Rregister. 




CHS 


Vorzeichenwechsel. 





Anwenden von INPUT fur ENTER und T fiir R J, . Die [ input | Taste ftihrt auch die 
[enter | Funktion und die [▼] Taste die [m] Funktion aus - auBer in Z-STR und STAT 
Listen. 
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■ In Listen: | input | speichert Zahlen. Benutzen Sie [=] zur Eingabe von Zahlen in 
den Stack wdhrend arithmetischer Berechnungen. 

■ In Listen: [a] und [r] dienen zum Durchsehen von Listen. Benutzen Sie (Rt) zum 
Durchsuchen des Stackinhalts. 



Berechnungen in UPN 

Von UPN Modus betroffene arithmetische Funktionen 

Nachstehende Erlauterungen ersetzen die Stellen im Kapitel 2, die durch den UPN 
Modus beeintrachtigt sind. Es handelt sich dabei urn folgende: 

■ Arithmetische Operationen mitzwei Zahlen ([+], [x], 0, ED/ I r* l) ■ 

■ Die Prozentfunktion ([%]). 

■ Die LAST X Funktion (y |last] ). Siehe Anhang E. 

Der UPN Modus hat keine Auswirkung auf das MATH Menu, das Zuruckrufen und 
Speichern von Zahlen, arithmetische Operationen innerhalb von Registern, 
wissenschaftliche Notation, numerische Genauigkeit oder den zuldssigen 
Wertebereich von Zahlen. (Alle diese Gebiete sind im Kapitel 2 behandelt.) 

Einfache Arithmetik 

Hier sind einige Beispiele fur einfache Arithmetik. Beachten Sie: 

■ | enter 1 trennt nacheinander eingetippte Zahlen. 

■ Der jeweilige Operator (ED, ED, etc.) schlieBt die Berechnung ab. 

■ Einwertige Funktionen (wie z. B. | ix | ) funktionieren gleich im ALG und UPN 



Menu. 



UM den UPN Modus einzustellen, drucken Sie U modes I UPN . 



Berechnung: 



Tastenfolge: 



Anzeige: 



12 + 3 




12-3 



12 [enter! 3 □ 



s.ee 



12x3 




3s,ee 
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1 2 h- 3 12 [enter] 3 EE) 4,ee 

12 2 12 yc^D 144,00 
Vl2 12 yGd 3,46 
1/12 12 BED 0,08 

Sie mtissen | enter | nur zum Trennen von nacheinander eingetippten Zahlen drucken, 
jedoch nicht vor einem Operator. Tippen Sie beide Zahlenwerte ein (durch | enter | 
voneinander getrennt), bevor Sie die jeweilige Operatortaste drucken. 

Potenzfunktion (Exponentialfunktion). Die Potenzfunktion wird durch die 
Tastenfolge B l y* I ausgeftihrt. 

Berechnung: Tastenfolge: Anzeige: 

12 3 12 [ENTERl 3 Ur^l 1.728-00 

12 1/3 (Kubikwurzel) 12 [enter! 3 BQ/3 BED 2j29 

Prozentfunktion: Mit der {%} Taste konnen Sie Prozentwerte berechnen, ohne die 
(x] Taste zu benutzen. In Verbindung mit (+) oder 0 konnen Prozentwerte addiert 
bzw. subtrahiert werden. 

Berechnung: Tastenfolge: Anzeige: 

27% von 200 200 [enter! 27 m 54 ,00 

200abzuglich 27% 200 IenterI 27 [%1F] 146,00 

1 2% groBer als 25 25 [enter! 12 [%}{+} 2S,<W 

Vergleichen Sie diese Tastenfolgen im UPN und ALG Modus: 

UPN Modus ALG Modus 

27% von 200 200 [enter! 27 (%] 200 [x) 27 (%)£] 

200 abzuglich 27% 200 [enter! 27 (DQ 200 B 27 (%)E1 
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Berechnungen mit STO und RCL 



Die | sto] und |rcl] Operationen arbeiten identisch im ALG and RPN Modus (siehe 
unter "Speichern und Zuruckrufen von Zahlen" und "Arithmetische Operationen 
innerhalb von Registern and Variablen" in Kapitel 2). Die Tastenfolgen fur 
einfaches Speichern und Zuruckrufen sowie fur Arithmetik innerhalb von Registern 
und Variablen sind gleich. 

Bei arithmetischen Operationen mit Werten aus Registern oder Variablen in der 
Rechenzeile sollten Sie UPN anwenden. Vergleichen Sie nachstehende 
Tastenfolgen im UPN und ALG-Modus: 



UPN Modus 



Speichere-2 x 3 in 
Register 5 

Bestimme BARW - 2 

Bestimme BARW 
abztiglich 2% 



2 F^q fENTERl 3 fxirsTol 
5 



ALG Modus 

2 @B 3 Flfstol 5 



FINZ 


flNNU [rcl] 


FINZ 


flNNU 


[RCL] 


BARW 


2 B 


BflRW 


B 2 B 


FINZ 


flNNU [rcl] 


FINZ 


flNNU 


[RCL] 


BflRW 


2 SB 


BflRW 


B 2®S 



Bestimme KURS x R FINZ 


flNNU 


[RCL] 


FINZ 


flNNU 


RATE 


[RCL] 


N 


RATE 


[X || RCL] 


B 








B 



Kettenrechnungen-ohne Klammern! 

Die Schnelligkeit und Einfachheit von Berechnungen im UPN Modus wird beim 
Ausftihren von Kettenrechnungen (langere Berechnungen mit mehr als einem 
Arbeitsgang) offensichtlich. Der UPN Stack (siehe Anhang E) speichert die 
Zwischenergebnisse. Die Zwischenergebnisse konnen Sie bei Bedarf in die 
Berechnung einfugen. 

Zwei einfache Beispiele fur die Kettenrechnung sind die Kubikwurzel und die 
Prozentwert-Addition (vorher behandelte Themen). 

Ein weiteres Beispiel: Berechnen Sie 
7x(12 + 3) 
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Beginnen Sie die Berechnung mit der Losung der Klammer (12 + 3). Sie brauchen 
nicht | enter] drucken, urn das Zwischenresultat (15) fur die weitere Berechnung zu 
speichern. Da es sich urn einen errechneten Wert handelt, wird er automatisch 
gespeichert-ohne Benutzung der Klammern. 



Tastenfolge: Anzeige: Beschreibung: 

1 2 | enter ] 3 ED 15, Zwischenergebnis 
7 [x] lessee Drucken der Operatortaste 

berechnet das Endergebnis 
Beachten Sie bei den folgenden Lehrbeispielen das automatische Speichern und 
Zuruckrufen von Zwischenergebnissen. 

Berechnung: Tastenfolge: Anzeige: 

(750x12)^360 750 Inter] 1 2 [x] 360 ED 25 ' ee 
360 ^(750x12) 360 [Inter] 750 EntEI 12 [xJE] ^ES4 
oder 

750 [enter] 12 [x] 360 dSDED 

{(456-75) + 1 8,5} 456 [Inter] 75 □ 18,5 EG 68 

x (68 -1,9) [enter! 1.9 mfxl 737 ' e? 

(3+4) x (5+6) 3 [enter] 4 ED 5 [enter] 6 ED S 77 ' ee 
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UPN: Der Stack 



E 



Dieser Anhang erlautert, wie Berechnungen Liber den Speicherstack ablaufen und 
wie dadurch komplizierte Berechnungen Liber relativ kurze Tastenfolgen gelost 
werden konnen. 



Was unter Stack gemeint ist 

Automatisches Speichern von Zwischenergebnissen ist der Grund, weshalb im 
UPN Modus komplizierte Berechnungen einfach bearbeitet werden konnen -ohne 
die Anwendung von Klammern. 

Der Schlussel zu dieser Zwischenspeicherung ist der automatische UPN 
Speicherstack. 

Der Speicherstack besteht aus bis zu vier Speicherplatzen, die als Register 
bezeichnet werden und tibereinander "gestapelt" sind. Hier werden die 
Berechnungen ausgefuhrt. Die Register - als X, Y, Z, und T bezeichnet - speichern 
und bearbeiten vier aktuelle Zahlen, wobei sich die "alteste" Zahl im T-Register 
(top) befindet. 



T 


r i 

0,00 


Z 


1 

0,00 1 

1 


Y 


0,00 


X 


0,00 



"Aktueller" Wert (wird angezeigt) 



Der "aktuelle" Wert befindet sich im X-Register: Diese Zahl erscheint in der 
Anzeige. 
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Durchsehen des Stacks (Rollen nach unten) 

Die [Rt] (Rollen nach unten) Funktion (Liber der [JJ Taste) ermoglicht Ihnen das 
Durchsehen des gesamten Stackinhalts, Register fur Register. Wenn Sie sich im 
UPN Modus befinden, brauche Sie nicht die Umschalttaste (rT\ drucken. 

Die [t] Taste hat dieselbe Wirkung wie [rTI . auBer in der Z-STR oder STAT Liste, 
wo sich [t] auf den Listeninhalt und nicht auf den Stack bezieht. Analog dazu rollt 
die [Z] Taste den Stackinhalt nach oben, die Listen ausgenommen. 

Rollen des gesamten Stacks. Nehmen Sie an, da6 sich im Stack die Zahlen 1, 2, 
3, 4 befinden (drucken Sie dazu 1 [ enter | 2 | enter] 3 | enter | 4). Das viermalige 
Drucken von (rT\ verschiebt die Zahlen einmal durch den ganzen Stack und zuruck 
in die ursprtingliche Position: 



T 


1 




4 




3 




2 




1 


Z 


2 




1 




4 




3 




2 


Y 


3 




2 




1 




4 




3 


X 


4 


m 


3 


ED 


2 


ED 


1 


ED 


4 



Wenn Sie [Rt] drucken, wird der Wert im X-register in das T-register verschoben. 
Beachten Sie, da6 der Inhalt des Registers verschoben wird, wahrend die Register 
ihre Position beibehalten. Der Rechner zeigt nur den Inhalt des X-Registers an. 

Variable StackgrdBe. Wenn man den Stack durch Drucken von U Iclrdata] loscht, 
wird der Stack auf ein Register (X) mit Null als Inhalt reduziert. Wenn Sie wieder 
Zahlen eingeben, wird der Stack wieder aufgebaut. Die Tasten [Rt] und [a] rollen 
durch die jeweils vorhandene Anzahl von Registern (eins, zwei, drei oder vier). 

Austausch der X- und Y-Register im Stack 

Eine weitere Funktion zum Verandern des Stackinhalts ist uber die Taste \ xiy] (x mit 
y vertauschen) zuganglich, die uber der \JJ Taste liegt. Sie tauscht den Inhalt des 
X- und Y-Registers aus, ohne die restlichen Registerinhalte zu verandern. Erneutes 
Drucken von \ xty\ stellt wieder den ursprtinglichen Inhalt des Stacks her. Wenn Sie 
sich im UPN Modus befinden, brauchen Sie nicht die Umschalttaste fur \xty \ 
drucken. 
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Die Funktion wird hauptsdchlich zum Vertauschen der Reihenfolge von Zahlen 
in einer Berechnung gebraucht. Zum Beispiel ist es einfach, die Aufgabe 9-^(1 3x8) 
durch Driicken von 13 I enter | 8 [x] 9 |*tj'I E-1 auszurechnen 



Arithmetik - Ablauf uber den Stack 

Der Inhalt des Stacks wird automatisch nach oben und unten verschoben, wenn 
z. B. neue Zahlen in das X-Register eingeben werden (Verschiebung im Stack nach 
oben, Stack Lift) und wenn der Rechenvorgang zwei Zahlen miteinander 
kombiniert, urn eine neue Zahl im X-Register zu erzeugen (Verschiebung im Stack 
nach unten, Stack Drop). Hier kdnnen Sie sehen, wie der Inhalt in einem vollen 
Stack beim Rechenvorgang zuerst nach unten, dann nach oben und schlieBlich 
wieder nach unten verschoben wird. 

3+4-9- 



a (verloren) 



T 




a 




a 




A 




a 


Z 




b 




a 




B 




a 


Y 


H] 

I ENTER | 


3 




b 




7 




b 


X 


4 


ED 


7 




9 


□ 


-2 








Ver- 
schieben 
nach unten 


Ver- 
schieben 
nach 
oben 


Ver- 
schieben 
nach 
unten 



(a und b stellen vorhandene Werte aus dem Stack dar.) 



Beachten Sie, da6 sich beim Verschieben nach unten der Inhalt des T-Registers 
vervielfacht und das X-Register uberschrieben wird. 

Beim Verschieben nach oben wird der Inhalt aus dem T-Registers verdrdngt, d. h. 
die Zahl geht verloren. Das bedeutet, daB die Kapazitdt des Stacks auf vier 
Zahlenwerte beschrdnkt ist. 

Aufgrund der automatischen Verschiebung mu6 der angezeigte Wert vor Beginn 
einer neuen Berechnung nicht geldscht werden. 

Die meisten Funktionen (ausgenommen [ enter | und [ cm | ) bereiten den Stack 
beim Eingeben der ndchsten Zahl in das X-Register auf eine Verschiebung nach 
oben vor. 
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Funktionsweise von ENTER 



Wie Sie wissen, trennt | enter | zwei nacheinander eingetippte Zahlen. Wie sieht es 
hinsichtliche des Stackinhalts aus? Angenommen, der Stack ist mit den Werten a, b, 
c, und d belegt. Geben Sie jetzt zwei neue Zahlen ein und fijgen Sie sie hinzu.: 

5 + 6: 



a (verloren) b (verloren) 



T 


a 




b 




c 




c 




c 


Z 


b 




c 




d 




d 




c 


Y 


c 




d 




5 




5 




d 


X 


d 




5 


I enter] 


5 


EE] 


6 


EE 


1 1 



Verschieben Verschieben Keine Ver- Verschiebung 
nach oben nach oben schiebung nach unten 

[enter | kopiert den Inhalt des X-Registers in das Y-Register. Die als ndchste 
eingetippte oder (zuruckgerufene ) Zahl uberschreibt (anstatt nach oben zu 
verschieben) die Kopie der ersten Zahl aus dem X-Register. Auf diese Weise 
werden zwei nacheinander eingegeben Zahlen getrennt. 

Die gleichen Zahl nacheinander eingeben. Sie konnen den Kopiereffekt von 
[enter | auch f u r andere Gelegenheiten benutzen. Wenn Sie z. B. dieselbe Zahl 
hinzufijgen wollen, tippen Sie die Zahl ein und drucken [ enter | [+]. 

Fiillen des Stacks mit einer Konstanten. Der Kopiereffekt von | enter | in Verbindung 
mit dem Kopieren beim Stack Drop (von T nach Z) ermoglicht Ihnen fur 
Berechnungen das Auffullen des Stack mit einer numerischen Konstante. 

Beispiel: Konstantes, kumulatives Wachstum. Der Jahresumsatz eines 
Kleinbetriebs soil sich pro Jahr wahrend der nachsten 3 Jahre verdoppeln. Wie 
sieht der Verlauf fur die nachsten 3 Jahre aus, wenn der aktuelle Jahresumsatz 
EUR 84.000 betrdgt? 

1. Fijllen Sie den Stack mit der Wachstumsrate auf (2 | enter 1 1 enter] [ enter | ) . 

2. Tippen Sie den momentanen Umsatz in tausend EUR ein (84). 

3. Berechnen Sie den zukunftigen Umsatz durch Drucken von [x] fur jedes der 
nachsten 3 Jahre. 
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[ENTER | 
[ENTER | 
[ENTER | 



o 

I 




o 

z 




o 

I 




o 

I 




o 

I 


2 




2 




2 




2 




2 


2 




2 




2 




2 




2 


2 


DDE 


84 




168 




336 




672 



Die Umsatzzahlen fur die nachsten 3 Jahre sehen wie folgt aus: EUR 168. 000, 
EUR 336.000 und EUR 672.000. 

Loschen von Zahlen 

Loschen einer Zahl. Beim Loschen des X-Registers wird eine Null aufgenommen. 
Die als ndchste eingegebene (oder zuruckgerufene) Zahl uberschreibt diese Null. 

Es gibt zwei Moglichkeiten fur die Loschung einer Zahl im X-Register: 

■ Drticken Sie [#]. 

■ Drucken Sie | clr ] . 

Wenn Sie z. B. statt 1 und 3 versehentlich 1 und 2 eingetippt haben, konnen Sie es 
mit folgender Tastenfolge korrigieren: 

























1 




1 




1 




1 




[ENTER] 


1 


LD 


2 


S 


0 


LD 


3 



Loschen des gesamten Stackinhalts. Drucken von yi clr data! speichert die Null im 
X-Register und hebt das Y-, Z- und T-Register auf (Reduzierung der StackgroBe 
auf ein Register). Der Stack wird wieder vergrofiert, wenn neue Zahlen eingegeben 
werden. 



T 

Z 
Y 
X 



HI CLR DATA 



0,00 
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Aufgrund der automatischen Verschiebungen im Stack ist es nicht erforderlich, den 
Stack vor Beginn einer neuen Berechnung zu loschen. Beachten Sie, daB bei der 
Anzeige eines Applikationsmenus nach Drucken von H IclrdataI auch der 
Variableninhalt geloscht wird. 



Das LAST X Register ist eine Ergdnzung zum Stack: Es speichert die Zahl, die vor 
der Ausfuhrung der letzten numerischen Operation (z. B. eine [x] Operation ) im 
X-Register war. Das Drucken von H i last I bringt diesen Wert wieder in das 
X-Register. Die Fdhigkeit zum Zuruckholen des "letzten x-Wertes" hat zwei 
wichtige Anwendungsbereiche: 

■ Korrigieren von Fehlern: Zuruckrufen einer Zahl, die sich vor der Ausfuhrung 
einer fehlerhaften Berechnung im X-Register befand. 

■ Wiederanwenden einer Zahl in einer Berechnung. 

Wiederanwenden von Zahlen 

Sie konnen H i last I zum Wiederanwenden einer Zahl (z. B. eine Konstante) in 
einer Berechnung benutzen. Denken Sie daran, daB die Konstante als zweites 
eingegeben wird, direkt vor der Ausfuhrung der arithmetischen Operation. Damit 
ist die Konstante die letzte Zahl im X-Register und kann deshalb durch H I last | 
gespeichert und wieder zuruckgeholt werden. 



Das LAST X Register 



Zuruckrufen von Zahlen aus LAST X 



Beispiel: Berechnen Sie 



96,74+52,39 
52,39 



Tastenfolge: 



Anzeige: 



Beschreibung: 



96,74 mm 

52,39 {+} 



36,74 



143, 13 



Zwischenergebnis 

Holt die Zahl, die vor der {+} 
Operation in LAST X 
gespeichert wurde, zuruck 

Endergebnis 



H fLASTI 



52.39 



2.35 
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Ketten rec h n u ng en 

Durch das automatische Verschieben des Stackinhalts behalten Sie die 
Zwischenergebnisse, ohne da6 diese gespeichert oder erneut eingegeben werden 
mtissen und ohne den Gebrauch von Klammern. Dies ist ein Vorteil, die der UPN 
Stack gegenuber der algebraischen Eingabelogik besitzt. Als weitere 
Leistungsmerkmale von UPN waren hervorzuheben: 

■ Sie arbeiten mit hochstens zwei Zahlen gleichzeitig. 

■ | enter 1 trennt zwei nacheinander eingetippte Zahlen. 

■ Drucken einer Operatortaste fuhrt die jeweilige Operation unmittelbar aus. 

■ Zwischenergebnisse erscheinen direkt nach deren Berechnung und konnen 
dadurch Schritt fur Schritt uberprijft werden. 

■ Zwischenergebnisse werden automatisch gespeichert. Sie erscheinen 
automatisch wieder, wenn sie fur die Berechnung gebraucht werden - das 
zuletzt gespeicherte Resultat wird als erstes wieder zuruckgebracht. 

■ Sie konnen Berechnungen in derselben Reihenfolge ausfuhren, wie Sie dies auf 
dem Papier tun wurden - d. h. von der innersten Klammer nach auBen: 

4 + [ 1 4 + (7x3)-2] = 0, 1 2 

kann so berechnet werden: 7 | enter] 3 EE 14 EE 2 EE 4 G*EEEE 

Ubungsaufgaben 

Nachstehen einige Rechenaufgaben, damit Sie die Anwendung von UPN tiben 
konnen. 

Berechne: (14+1 2) x (1 8-1 2) - (9-7)=78,00 

Eine Losungsmoglichkeit: 14 | enter] 1 2 EE 1 8 I enter | 12 EES 9 I enter | 7 EE EE 
Berechne: 23 2 -(13 x 9) + V 7 =412,14 

Eine Losungsmoglichkeit: 23 yE*E 13 [enter] 9 EEEE 7 U[uE EE 
Berechne: V(5,4x0,8)^(12,5-0,7 3 ) = 0,60 

Eine Losungsmoglichkeit: 5,4 | enter | ,8 EE J I enter | 3 UE3 12,5 

EIZJEEEEUE^] 
oder 

5,4 [enter] ,8 EE 12,5 [biter] ,7 [enter] 3 UtzEEEEEUQZ] 
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Berechne: / 8,33x(4-5,2H(8,33-7,46)x0,32] _ 
V 4,3x(3,15-2,75)-(l, 71x2,01) 

Eine Losungsmoglichkeit: 4 IenterI 5,2 Q 8,33 [xJUOst] 7,46 Q ,32 (x](T) 
3,15 [enter] 2,75 □ 4,3 [x) 1,71 [enter] 2,01 fxlRFignn 
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F 



UPN: Ausgewdhlte Beispiele 

Die nachstehenden Beispiele wurden aus Kapitel 14 ("Zusdtzliche Beispiele ") 
ausgewdhlt und in UPN Tastenfolgen konvertiert. Sie sollen die Konvertierung von 
algebraischen in UPN Tastenfolgen in weniger gebrduchliche Situationen 
veranschaulichen: mit (%], mit [rcl| und in einer Z-STR Liste. 

Beispiel: Einfache Zinsrechnung. Ein guter Freund bittet Sie urn ein Darlehen in 
Hdhe von EUR 450 fur 60 Tage. Sie stellen das Geld zur Verftigung, wobei ein 
Jahreszins von 7% unter Grundlage von 365 Tagen vereinbart wurde. Wieviel 
Zinsen fallen nach 60 Tagen an und wie groB ist der gesamte 
Ruckzahlungsbetrag? 

Tastenfolge: Anzeige: Beschreibung: 

450 | enter ] 7 [%| 31*56 Zinsen fur das gesamte Jahr 

60[x] 365 E] 5j1S Anteil fur 60 Tage 

450 GO 455^18 Addiert Darlehensbetrag und 

Zinsen, ergibt die Gesamtschuld 

Beispiel: Effektiver Jahreszins fur eine Hypothek mit Bearbeitungsgebuhr. 

Darlehensnehmer werden gewdhnlich bei der Erteilung eines Darlehens mit 
Nebenkosten belastet, die die effektiven Zinsbelastungen erhdhen. Einem 
Kreditnehmer werden 2% Bearbeitungsgebuhr fur die Erteilung der Hypothek 
berechnet. Wenn die Hdhe der Hypothek EUR 60.000 betrdgt. Wie hoch ware 
der effektive Zins bei einer Laufzeit von 30 Jahren und einem Jahreszinssatz von 
1 1 1/2% bei monatlichen Zahlungen? 

1. Da die Tilgungssumme nicht angegeben ist, berechnen Sie RATE uber die Hdhe 
des Darlehens (BARW = EUR 60.000) und den Zinssatz (l%J = 1 1 

2. Urn den effektiven Jahreszins zu ermitteln (den neuen l%J) nehmen sie den zuvor 
errechneten Wert fur die RATE, den Sie in Schritt 1 berechnet haben und passen 
die Hdhe des Darlehens an, urn die Hdhe der Nebenkosten (BARW = 

EUR 60.000-2%) zu berucksichtigen. Alle anderen Werte bleiben gleich 
(Laufzeit 30 Jahre, kein ENDW). 
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Tastenfolge: 



Anzeige: 



Beschreibung: 



FINZ RNNU 
WEIT 

H I CLR DATA I 
I EXIT | 

30 U #R 

11,5 IKJ 

60000 BHRN 
0 ENDW 

RATE 



|RCL| 


BRRW 




2 SB 


BRRW 



12 #RfiTEN/J END 
MODUS 

#R=3ee.ee 



BRRW=ee. eee.ee 
ENDW=e i e 

RfiTE=-594. 17 

brrw=5s. see.ee 

I* PRO J = ll .76 



Falls erforderlich, stellen Sie 1 2 
Zahlung/Jahr una 1 End-Modus 
ein. 



Ermittelt und speichert die 
Anzahl Zahlungen. 

Speichert Zinssatz und 
Darlehensbetrag. 

Keine Restschuld, d. h. Endwert 
ist gleich Null. 

Berechnet monatliche Rate. 
Speichert tatsachlich 
ausbezahlten Dahrlehensbetrag 

Berechnet effektiven Jahreszins. 



Beispiel: Effektivzins bei Hypotheken. Fur eine Hypothek in Hohe von EUR 
1.000.000 mit einer Laufzeit von 10 Jahren und einem Jahreszinssatz von 12% 
werden Gebuhren in Hohe von 3% berechnet. Wie hoch ist die Rendite fur den 
Darlehensgeber? Es wird davon ausgegangen, daB die Zinsen monatlich gezahlt 
werden. (Bevor Sie die Rendite ermitteln, mussen Sie die monatlichen Raten 
berechnen {RATE = {Darlehen x 12%) * 12 Monate)) Berechnen Sie l%J. Der 
ENDWERT (eine Restschuld) ist der gesamte Darlehensbetrag (EUR 1 .000.000), 
der BARWERT ist der Darlehensbetrag minus Gebuhren. 



Tastenfolge: Anzeige: 



FINZ 


RNNU 


WEIT 





U I CLR DATA I 



10 u 



12 #RP,TEN/J END 
MODUS 

#R=i2e.ee 



Beschreibung: 

Falls erforderlich, stellen Sie 1 2 
Zahlungen/Jahr und 
End-Modus ein. 



Speichert Anzahl der Zahlungen 
wahrend der Laufzeit. 
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12 m 



1000000 [enter] 



i2e . eee.ee 



Berechnet den Jahreszins fur 
EUR 1.000.000. 



1 2 ED RATE 



RfiTE=ie. eee.ee 



Berechnet und speichert die 
monatliche Rate. 



1000000 




ehdwert=i .eee.eee.ee 



Speichert den gesamten 
Darlehensbetrag als Restschuld. 

Berechnet und speichert den 
tatsdchlichen 
Auszahlungsbetrag nach 
Berticksichtigung von Disagion 
und Bearbeitungsgebuhr. 

Berechnet den Jahreszinssatz 
bezogen auf die tatsachlich 
ausbezahlte Darlehenssumme. 



3BES 



EfiRW 



BfiRWERT=-37e. eee.ee 




I^PRO J=12.53 



Beispiel: Ausbildungsfonds. Angenommen, Ihre Tochter mochte in 1 2 Jahren ein 
Studium beginnen, wozu Sie nach Ihrer Schatzung am Anfang eines jeden Jahres 
vier Jahre lang EUR 15.000 benotigen wird. Sie legen zur Deckung dieser 
Ausgaben einen Fond mit 9% Jahreszins und monatlicher Verzinsung an. In diesen 
Fond zahlen Sie, beginnend mit dem Ende dieses Monats, monatlich einen festen 
Geldbetrag ein. Wie hoch muB dieser Betrag sein, urn die spater jahrlich 
auftretenden Ausbildungskosten zu decken? 

Sehen Sie sich fur die Zahlungsstrom-Diagramme die Abbildungen 14-1 und 
14-2 (Kapitel 14) an. 

Denken Sie daran, daft Sie anstatt der [ enter | Taste die (=] Taste drucken, wenn Sie 
an einer Liste arbeiten. (Drucken von | input | ftigt der Liste Werte hinzu, anstatt die 
ENTER-Funktion auszufuhren.) 
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Tastenfolge: 



Anzeige: 



Beschreibung: 



FINZ Z-STR 

H I CLR DATA I 
Jfi 

oder 

LISTE *NEU ZfiHLUNG<0>=? 



Zeigt momentane Z-STR Liste 
und Z-STR Meniitasten. 

Loscht momentane Liste oder ruft 
eine neue Liste auf. 



Schritt 1 : Erstellen einer Z-STR Liste. 



Tastenfolge: 

0 | INPUT | 



0 | INPUT | 



12 [enter] 12@1 □ 

I INPUT ] 



15000 | INPUT | 



I INPUT 1 

0 I INPUT | 

1 1 | INPUT | 

15000 | INPUT | pNPUT ] 

0 | input | 1 1 | input | 

15000 i input 1 1 input ] 
0 | input | 1 1 | input | 

15000 | input | [Input ] 



Anzeige: 

ZF!HLUNG<!i:>=? 
N-HfiL(l)=l 



ZfiHLUNG<2]>=? 

N-MRL<2:> = 1 

ZfiHLUNG<3:>=? 
H-MRLC3J=1 

ZfiHLUNG<4]>=? 
ZfiHLUNGUS^? 
ZfiHLUNG<6:>=? 

ZfiHLUNGC7>=? 
ZfiHLUNG<3>=? 

ZfiHLUNGC3>=? 



Beschreibung: 

Setzt Null fur die 
Anfangszahlung, ZAHLUNGfOj. 

Speichert Null in ZAHLUNG (1) 
und erwartet Angabe fur die 
Haufigkeit dieser Zahlung. 

Fur | enter] , drikken Sie {=}, nicht 
\ input |. Speichert 143 (fur 1 1 
Jahre, 1 1 Monate) in N-MAL(l) 
furZAHLUNG(7J. 

Speichert Betrag der ersten 
Auszahlung, die am Ende des 
1 2. Jahres eintritt. 

Speichert Zahlung in Hohe von 
EUR 0 ... 

... fur die nachsten 1 1 Monate. 
Speichert zweite Auszahlung. 

Speichert Null fur die Zahlungen 
der nachsten 1 1 Monate. 

Speichert dritte Auszahlung. 
Speichert Null fur die Zahlungen 
der nachsten 1 1 Monate. 
Speichert vierte Auszahlung. 
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HEW, HQ. R, HEW 
ERF. VA 



Abschlufi der Eingabe: zeigt 
RECH Menti an. 



Schritt 2: Berechnen Sie AQ.R fur die monatlichen Einzahlungen. 



Tastenfolge: 

9 mm 12 eg 

IX 



Anzeige: 

HQ.R=1S2,30 
HBW=17.973,43 



Beschreibung: 

Ermittelt den periodischen 
(monatlichen) Zinssatz und 
speichert ihn in 1%. 

Erforderliche monatliche 
Einzahlung zur Deckung der 
spdteren Ausbildungskosten. 

Berechnet den Nettobarwert der 
monatlichen Zahlungen, welche 
dquivalent zum Nettobarwert 
der zukijnftigen 4 Auszahlungen 
ist. 



Beispiel: Steuerfreies Konto. Sie uberlegen, ein Pensionskonto zu eroffnen mit 
einem Zinssatz von 8,175%. 1) Wenn Sie 35 Jahre lang zu Beginn jedes Jahres 
EUR 2.000 einzahlen wurden, wie hoch ware der Betrag am zum Zeitpunkt ihrer 
Pensionierung? 2) Wieviel hatten Sie bis dahin in das Konto eingezahlt? 3) 
Wieviel Zinsen sind angelaufen? 4) Wenn der Steuersatz nach der Pensionierung 
1 5% betrdgt, wie hoch ist der Endwert nach Steuern ftir dieses Konto? Wenn Sie 
davon ausgehen, dafi nur die Zinsen versteuert werden (die Hauptsumme wurde 
vor der Einlage versteuert). 5) Wie grof3 ist die Kaufkraft dieses Betrags 
preisbereinigt bei einer angenommenen jdhrlichen Inflationsrate von 8%? 



Tastenfolge: 



Anzeige: 



FINZ 


flNNU 




WEIT 


1 SR/J 






|EXiT| 


1 ftRfiTE/J E3EGINH 






MODUS 


35 8 




#R=35,ee 



8,175 



W. PRO J=S, 13 



Beschreibung: 

Setzt 1 Zahlung projahr und 
Beginn-Modus. 



Speichert Anzahl der 
Zahlungsperioden bis zum 
Ruhestand (1 x 35). 
Speichert den Dividendensatz. 
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2000 t^g rate 



ENDW 



8 









BfiRWERT=e,ee 
rrte=-2. eee.ee 

ENDWERT=337.64e.45 



fRCLl RATE [RCL] 




H [x] 


-7e . eee . ee 


fRCLl ENDW [+] 


317. 646.45 


15 m 


47.646.67 




333.934.33 


ED 



ENDWERT=333.334.33 



BfiRWERT=-22.335.36 



Momentaner Wert des Kontos 
(vor der ersten Zahlung). 

Jdhrliche Zahlung (Einlage). 
Berechnet Hohe des Kontos bei 
Ruhestand. 

Berechnet Gesamtwert der 
Einzahlungen zum Zeitpunkt der 
Pensionierung. 

Berechnet den Zinsgewinn. 

Steuern (1 5% auf Zinsen). 

Abzug der Steuern vom 
gesamten ENDW, um den 
ENDW nach Steuern zu 
ermitteln. 

Speichert ENDW nach Steuern. 

Berechnet Kaufkraft 
(preisbereinigt) des oben 
berechneten Endwerts bei einer 
Inflationsrate von 8% . 



Beispiel: Zu versteuerndes Pensionskonto. Sie legen 35 Jahre lang jahrlich 
EUR 3.000 an. Wie hoch ist das angesparte Vermogen, wenn die Dividenden als 
zu versteuerndes Einkommen gerechnet werden? Wie hoch ware der Betrag auf 
dem Konto zum Zeitpunkt Ihrer Pensionierung? Es wird von einem Jahreszinssatz 
von 8,175% und einem Steuersatz von 28% ausgegangen. Die Zahlungen 
beginnen mit dem heutigen Tag. Wie groB wird die Kaufkraft preisbereinigt sein, 
wenn von einer Inflationsrate von 8% ausgegangen wird? 

Tastenfolge: Anzeige: Beschreibung: 

ZeigtANNU Menu an. 
Stellt 1 Zahlung pro Jahr und 
1 #RRTEN/J BEG MODUS Beginn-Modus ein. 

35 #R #R=35.ee Speichert die Jahre bis zur 

Pensionierung. 

8,175 [enter | 28 \%\ Berechnet Zinssatz minus 

EE 5.83 Steuersatz. 



FINZ RNNLI 
WEIT 1 *R/J 
BEG [EXIT] 



F: UPN: Ausgewahlte Beispiele 267 







0 


BflRW 



3000 @ RRTE 



I'/J 0 



IX PRO J=5.S3 

ERRNERT=e i ee 
Rp,TE=-3.eee,ee 

ENDNERT=345.5e5,61 
BP,RWERT=-23.363,il 



Speichert Zinssatz. 

Speichert keinen Barwert. 

Speichert jahrliche 
Einzahlung. 

Berechnet Endwert. 

Berechnet Kaufkraft des 
oben berechneten Endwerts 
preisbereinigt bei einer 
Inflationsrate von 8%. 
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Berechnungen nach der 
Staffelzinsmethode 



G 



Vergleich mit der internationalen Methode 

Bei der international verbreiteten Methode der Zinseszinsrechnung wird bei 
wiederkehrenden Zahlungen (Annuitaten oder diskontierte Zahlungsstrome) eine 
Zinsabrechnung zu jedem Zahlungstermin durchgefuhrt und die Zinsen werden zu 
jedem Abrechnungstermin dem Kapital zugeschlagen. Fallen die Zahlungen 
unterjahrig an, so wird der unterjahrige Abrechnungszins aus dem Jahreszinssatz 
ermittelt. Dies geschieht entweder nach der Nominalzinsrechnung (Jahreszins 1 wird 
durch Anzahl der Zahlungsperioden p. a. geteilt) oder nach der Effektivzinsrechnung. 

Im letzteren Fall wird der Jahreszinssatz I in einen dquivalenten unterjdhrigen 
Zinssatz i umgerechnet. Aquivalent ist der unterjahrige Zinssatz i, bei welchem die 
unterjahrige Abrechnung zum gleichen Endwert fuhrt wie eine ja hrliche 
Abrechnung zum Zinssatz I. Die Berechnungsformeln fur beide Methoden sind im 
Anhang B wiedergegeben. 

Von dieser international ublichen Methode der Zinseszinsrechnung ist die 
Staffelzinsmethode zu unterscheiden. * Bei ihr konnen Zinsabrechnungs- 
und Zahlungstermine auseinanderfallen. Das bedeutet, da6 ein Zinseszinseffekt 
nicht automatisch zum Zeitpunkt einer jeden Zahlung auftritt, sondern ausschlieBlich 
zu jedem Abrechnungstermin. 



* Die hier im Anhang A beschriebenen Hinweise zur Preisangabenverordnung sind nicht 
als Tatsachenbehauptungen, sondern lediglich als Interpretationen gedacht. Sie konnen 
keinesfalls im Sinne eines Gesetzeskommentars gewertet werden. Hewlett-Packard 
haftet nicht fur die korrekte Wiedergabe oder Auslegung von Bestimmungen der 
Preisangabenverordnung (PAngV). 
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Beispiele: 



■ Auf ein Sparkonto werden zu jedem Monatsletzten EUR 100 eingezahlt. Die 
Zinsgutschrift erfolgt jahrlich zum 31.12. Die Habenzinsen des ersten Jahres 
tragen im zweiten Jahr Zinseszinsen, usw. 

■ Ein Kredit wird in Monatsraten getilgt. Das Kreditkonto wird zinsmaBig 
quartalsweise abgerechnet. Die Tilgungen werden sofort, d.h mit Zahlungsanfall, 
verrechnet. Auf die Sollzinsen des ersten Quartals entstehen im zweiten Quartal 
Zinseszinsen, usw. 

Wurden im zweiten Beispiel die monatlichen Tilgungsraten erst zum Zinstermin 
verrechnet, d.h. wurde bei der Kontoabrechnung so verfahren, als habe der 
Darlehensnehmer erst zum Zinsabrechnungstermin gezahlt (quartalsweise also), so 
geht die Staffelzinsmethode wieder in die international ubliche Methode der 
Zinseszinsrechnung uber und bei beiden Methoden ware mit Quartalsraten zu 
kalkulieren. Zins und (kalkulatorische) Zahlungstermine wurden wieder 
tibereinstimmen. 

1st bei der Staffelzinsmethode ein Konto vor Ablauf einer Zinsabrechnungsperiode 
abzurechnen (z.B. wegen Auflosung des Kontos), so wird eine auBerordentliche 
Zinsabrechnung fur die letzte Teilabrechnungsperiode durchgefuhrt. 

Die Staffelzinsmethode, die bei deutschen Banken und Sparkassen seit jeher zur 
Abrechnung bestimmter Konten (vor allem Sparkonten) verwendet wird, hat durch 
die Neufassung der Preisangabenverordnung vom 14.3.1985 (PAngV) besondere 
Bedeutung fur finanzmathematische Berechnungen erlangt, weil sie dort zur 
verbindlichen Berechnungsmethode fur die Preisauszeichnung von Krediten erhoben 
wurde. So ist bei Preisangaben fur Kredite der effektive Jahreszins uber die 
Gesamtlaufzeit bzw. — wenn die Konditionen nicht uber die gesamte Laufzeit 
festgeschrieben sind — uber die Zinsfestschreibungszeit ("anfdnglicher effektiver 
Jahreszins") anzugeben, der sich bei einer Berechnung nach der Staffelzinsmethode 
ergibt. 

Beispiele: 

■ Ein Kredit uber EUR 20.000 wird in nachschussigen Monatsraten zu 
EUR 402,80 in 5 Jahren getilgt. Welcher Zinssatz muB bei jdhrlicher 
Zinsabrechnung angewendet werden, damit das Kreditkonto nach 5 Jahren den 
Saldo 0 aufweist? 
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Wichtig ist, daB die unterjahrigen Zahlungen durchaus zu dem Zeitpunkt 
zinsmafiig zu berijcksichtigen sind, zu dem sie tatsachlich anfallen. Mit 
anderen Worten, wahrend eines Jahres laufen einfache Zinsen auf, Zinsen des 
ersten Jahres tragen aber erst im zweiten Jahr Zinseszinsen (einmaliger 
Zinseszinseffekt p. a.). 



Tabelle G-l: Staffelmdfiige Abrechnung des Kontos 



Datum 


Buchungstext 


Buchung 


Kontostand neu 


30.12.02 


Auszahlung 


-20.000,00 


-20.000,00 


30.01.03 


1 . Rate 


+402,80 


-19.597,20 


30.02.03 


2. Rate 


+402,80 


-19.194,40 


30.03.03 


3. Rate 


+402,80 


-18.791,60 


30.12.03 


12. Rate 


+402,80 


-15.166,40 


30.12.03 


Sollzinsen Jahr 01 


-1 .425,52 


-16.591,92 


30.01.04 


13. Rate 


+402,80 


-16.189,12 


30.02.04 


14. Rate 


+402,80 


-15.786,32 


30.12.04 


24. Rate 


+402,80 


-11.758,32 


30.12.04 


Sollzinsen Jahr 02 


-1.152,35 


-12.910,67 


30.12.07 


60. Rate 


+402,80 


+ 194,29 


30.12.07 


Sollzinsen Jahr 07 


-194,29 


0,00 



Die Zinsen am 30.1 2. im Jahr 03 berechnen sich nach der einfachen Zinsformel: 



Kapital x Zinssatz x Tage 
100x360 ' 

wobei die Raten jeweils am Tag ihrer Zahlung das zu verzinsende Kapital 
vermindern. Im Jahr 02 wird entsprechend verfahren, wobei das Anfangskapital 
dieses Jahres die Zinsen des Jahres 03 mit umfafit. 
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Im vorangehenden Beispiel muB mit einem Zinssatz von 8,0155% p. a. gerechnet 
werden, damit sich per 30. 1 2.07 der Saldo zu EUR 0,00 errechnet. 

■ Ein Kredit uber EUR 100.000 wird in nachschussigen Quartalsraten zu 

EUR 3.000 getilgt. Nach 10 Jahren betrdgt die Restschuld noch EUR 36.338,16. 
Welcher Zinssatz muB bei jahrlicher Zinsabrechnung angesetzt werden damit das 
Kreditkonto nach 10 Jahren den Saldo EUR 36.338,16 aufweist? 



Tabelle G-2: StaffelmdBige Abrechnung des Kontos 



Datum 


Buchungstext 


Buchung 


Kontostand neu 


30.12.02 


Auszahlung 


-100.000,00 


-100.000,00 


30.03.03 


1 . Rate 


+3.000,00 


-97.000,00 


30.06.03 


2. Rate 


+3.000,00 


-94.000,00 


30.09.03 


3. Rate 


+3.000,00 


-91.000,00 


30.12.03 


4. Rate 


+3.000,00 


-88.000,00 


30.12.03 


Sollzinsen Jahr 01 


-7.595,78 


-95.595,78 


30.03.04 


5. Rate 


+3.000,00 


-92.595,78 


30.12.12 


40. Rate 


+3.000,00 


-33.108,30 


30.12.12 


Sollzinsen Jahr 1 2 


-3.229,86 


-36.338,16 



In diesem Beispiel muB die staffelmaBige Abrechnung mit einem Zinssatz von 
7,9537% p. a. durchgefuhrt werden, damit sich der Endsaldo EUR 36.338,16 
errechnet. 

Fur die Frage nach dem effektiven Jahreszins nach PAngV. ist es unerheblich, wie 
das Finanzierungsinstitut intern Zinsabrechnungen durchfijhrt. Dies spielt 
lediglich zur Ermittlung der tatsachlichen Zahlungen des Kreditnehmers eine 
Rolle. DemgemaB kann sich die Ermittlung eines effektiven Jahreszinses nach 
PAngV in zwei Stufen vollziehen: 

Stufe 1 : Ermittlung der tatsachlichen Zahlungen des Kreditnehmers; PAngV 
spricht von Abrechnung des "tatsachlichen Kreditkontos". 

Stufe 2. Ermittlung des effektiven Jahreszinses unter Berucksichtigung dieser 
Zahlungen; PAngV spricht von Abrechnung des "Vergleichskontos". 
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Stufe 2 ist nach PAngV immer nach der Staffelzinsmethode durchzufuhren, fur Stufe 
1 gibtes keine Einschrdnkung. 



Das Staffelzinsprogramm des hp-1 7bll+ 

Der hp-17bll+ enthdlt ein Programm zur Durchfuhrung von Berechnungen 
nach der Staffelzinsmethode. Dieses ist so aufgebaut, daB sich vielfaltige 
Problemstellungen losen lassen, bei denen Zahlungs- bzw. Verrechnungstermine 
und Zinsabrechnungstermine auseinanderfallen, und kann damit auch zur 
Berechnung von effektiven Jahreszinsen gemaB PAngV eingesetzt werden. Das 
Programm arbeitet entsprechend dieser Verordnung auf Basis des 360-Tage-Jahres. 

Aus Griinden der Programmklarheit und Ubersichtlichkeit fur den Benutzer ist 
hierbei darauf geachtet worden, dafi die Stufe 1 (bankinterne Ermittlung der 
tatsdchlichen Zahlungen) und die Stufe 2 (Effektivzinsermittlung nach PAngV) nicht 
vermengt werden, sondern nacheinander und getrennt durchgefuhrt werden. Auf 
diese Weise braucht der Benutzer in jeder Kalkulationsstufe nur diejenigen 
Parameter einzugeben, die fur die betreffende Stufe relevant bzw. unterschiedlich 
sind. 

Beispiel: Ein Grundschulddarlehen uber EUR 250.000 wird zu 96% am 
30.6.02 ausgezahlt. Die Bank berechnet 5,5% Zinsen bei quartalsweiser 
Abrechnung. Die Tilgung betrdgt 2% zzgl. ersparter Zinsen (Annuitdtendarlehen). 
Die Ruckzahlungen sind zum Letzten eines jeden Monats, beginnend mit dem 
30.7.02 fdllig. Die Konditionen sind bis zum 30.12.2006 festgeschrieben. 

Wie hoch ist der anfdngliche effektive Jahreszins nach PAngV? 

Stufe 1 : Bankinterne Berechnung der Zahlungen 

Zu verzinsendes Kapital EUR 250.000 

Annuitdt p. a. = 5,5% + 2% = 7,5% von EUR 250-000 = EUR 1 8.750 
Annuitdt pro Monat = EUR 1 8.750 1 2 

= EUR 1.562,50 Quartalsweise Zinsabrechnung 
Restschuld nach 4,5 Jahren? 

Stufe 2: Effektivzinsberechnung nach PangV 

Ausgezahltes Kapital (96% von EUR 250.000) = EUR 240.000 
Monatliche Rate = EUR 1.562,50 

Restschuld nach 4,5 Jahren = Ergebnis aus Stufe 1 Effektiver Jahreszins bei 
jdhrlicher Zinsabrechnung? 

Damit die sequentielle Ausfuhrung von Berechnungen der Stufe 1 und 2 nicht zu 
Wiederholungen bei der Eingabe von unverdnderten Parametern fijhrt (z.B. 
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Laufzeit), halt der Rechner nach der Ausftihrung einer Berechnungsstufe alle Werte 
gespeichert - es kann also auf alle Parameterwerte einschliefilich des gerade 
berechneten fur die Ausftihrung einer neuen Berechnung zugegriffen werden. 
Dieser Umstand erlaubt es auch, Serienberechnungen sehr bequem durchftihren zu 
konnen. 

Weiterhin zeichnet sich das Staffelzinsprogramm des hp-17bll+ dadurch aus, daB 
jeder der Parameter - Laufzeit, Jahreszins, Kreditsumme, Rate, Restschuld 
berechnet werden kann, wenn die ubrigen Parameterwerte bekanntsind. 
Obwohl die Parameter und Ihre Eingabeform in erster Linie benutzerfreundlich 
einfach definiert wurden und beispielsweise auf die Unterscheidung von 
Fallgruppen verzichtet werden konnte, lassen sich eine Reihe von speziellen 
Problemstellungen mitabdecken, wie z.B.: 

■ Zahlbarkeit von Raten per Beginn, per Ende oder zu jedem beliebigen Tag eines 
Zahlungsintervalls (z.B. Monats, Quartals, usw.). 

■ Laufzeit tagegenau definierbar; damit konnen auch effektive Jahreszinsen fur 
Zeitraume ermittelt werden, die kein ganzes Vielfaches der Zahlungs- oder 
Abrechnungsperioden darstellen. (Beispiel: Auszahlung Kredit 30.1 1.02, Ende 
Zinsbindung 30.12.04, quartalsweise Zahlung). 

■ Disagio, Bearbeitungsgebuhren, vorfinanzierte Bearbeitungsgebuhren, 
Disagiosplitting, sofortige und nachtrdgliche Tilgungsverrechnung. 

■ Tilgungsplanberechnungen 

■ Ausdruck der Parameter und Ergebnisse 

■ Schrittweise Losung nicht linearer Zahlungsanfdlle; wenngleich das 
Staffelzinsprogramm bei ungleich hohen Zahlungen keine Simultanlosung bietet, 
lassen sich bestimmte Problemstellungen schrittweise losen, beispielsweise die 
Berechnung der Restschuld. Der Benutzer kann sich dieses schrittweise Verfahren 
auch zu Nutze machen, urn effektive Jahreszinsen beliebiger Zahlungsstrome 
zu ermitteln, beispielsweise bei tilgungsfreien Jahren, abweichender ersten Rate, 
degressiver oder progressiver Tilgung, usw. 

Hinweise zur Losung solcher speziellen Problemstellungen finden Sie bei den 
Beispielen zur Programmbenutzung im nachsten Abschnitt. 

Im ubrigen ist das Staffelzinsprogramm so aufgebaut, dafi auch alle Berechnungen 
nach der internationalen Methode durchgefuhrt werden konnen. Hierzu sind 
lediglich die Parameterwerte entsprechend einzugeben. Die im Staffelzinsprogramm 
benutzten Formeln sowie Hinweise zum Rechenansatz finden Sie im Anhang B. 
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Benutzen des Staffelzinsprogramms 

Das Staffelzinsprogramm des hp-17bll+ wird durch Drucken von STRFF im 
finanzmathematischen Menu FINZ des Rechners aufgerufen. Die Beschreibung 
der Mentitasten finden Sie in der Tabelle G-3. 

Die Eingabe eines jeden Parameters kann als Zahlenwert oder als 
mathematischer Ausdruck (Berechnungsvorschrift) erfolgen. 

Tabelle G-3: STAFF-Meni) 



Menu taste 



Beschreibung 



IXJ 



BflRW 



RRTE 



ENDW 



Anzahl Jahre, Eingabe der Laufzeit (Betrachtungszeit) in 
Jahren. Tagegenaue Eingabe ist durch Bruchteile von Jahren 
moglich. Beispiel: Laufzeit 3 Jahre + 1 0 Tage durch das 
Eintippen von 3 + 10/360. Die Laufzeit muB mindestens 1 Tag 
betragen (Eingabe 1/360). 

Jahreszins als Prozentsatz. Ob es sich hierbei urn einen nominellen 
oder effektiven Jahreszins handelt, richtet sich nach dem 
Eingabewert fur #I/J (siehe unten). Der Jahreszins muB von 0 
verschieden sein. 

Barwert, Anfangskapital, Schuldsumme. Entsprechend der 
Vorzeichenregel ist der Betrag mit einem positiven Vorzeichen 
einzugeben, wenn es sich urn einen zuflieBenden Betrag 
handelt; fur abflieBende Betrage ist ein negatives Vorzeichen 
einzutippen. 

Rate, wiederkehrende Zahlung, Annuitat. (Vorzeichen siehe 
Barwert.) 

Endwert, Restwert, Restschuld. (Vorzeichen siehe Barwert.) 
ENDW | | [EXIT] 

Sekunddres STAFF Menu 

Anzahl der Tage vom Anfall des Barwerts (z.B. Auszahlung des 
Kredits) bis zur ersten RATE. Ist T = 0, so liegt vorschussige 
Zahlweise vor; ist T = 360+R/J (siehe unten), so liegt 
nachschussige Zahlungsweise vor. 



(Fortsetzung) 
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Tabelle G-3: STAFF-Menij (Fortsetzung) 



Meniitaste 


Beschreibung 




ACHTUNG: 1st T = 0, so erwartet der Rechner die erste Rate am 
Tag der Kreditauszahlung. Endetder Betrachtungszeitraum mtt 
einerganzen Zahlungsperiode, soist zum letzten Tag die letzte 
Rate fallig. Dieses Konzept deckt sich mitdem internationalen 
ublichen Ansatz bei vorschussiger Zahlweise, wenn die letzte 
Rate mit dem zum gleichen Zeitpunkt fdlligen Endwert verrechnet 
wird. 

Anzahl Raten pro Jahr. Hier muB eine ganze Zahl groBer oder 
gleich Anzahl Abrechnungsperioden pro Jahr und kleiner oder 
gleich 360 eingegeben werden. Das Programm lost also nur 
Probleme, bei denen mindestens eine Zahlung pro 
Zinsabrechnungsperiode und hochstens eine Zahlung pro 
Tag 
anfallt. 

Anzahl Zinsabrechnungsperioden pro Jahr. Hier muB eine 
ganze Zahl groBer oder gleich 1 und kleiner oder gleich 360 
eingeben werden. Das Programm lost also nur Probleme, bei 
denen mindestens einmal pro Jahr und hochstens einmal pro Tag 
eine Zinsabrechnung erfolgt. 



Beispiel 1 fur TAGE: Auszahlung des Kredits am 30.06.03 



Tage = 0: 1 . Rate am 30.06.03, 2. Rate am 30.07.03, ... 
Tage =1:1. Rate am .01 .07.03, 2. Rate am 01 .08.03, ... 
Tage =30: 1 . Rate am 30.07.03, 2. Rate am 30.08.03, ... 

Uber diesen Parameter kann gesteuert werden, wann wdhrend eines 
Zahlungsintervalls, gerechnet ab dem Tag des Anfalls von BARW, die erste RATE 
anfallt. Er dient nicht dazu, die Tage von der tatsdchlichen Kreditherauslage 
bis zum Beginn der ersten reguldren Zahlungs- und Abrechnungsperiode 
aufzunehmen. 

Beispiel 2 fur TAGE: Auszahlung des Darlehens am 27.03.03, monatliche 
Zahlung zum 15. Tag, kalenderquartalsweise Abrechnung. 

Entsprechend der Vereinfachungsregel der PAngV arbeitet das Programm hier mit 
einer fiktiven Darlehensauszahlung zum 30.03.03 und Tage = 15. Uber 
die 3 Tage vom 27.3. - 30.3. ist hiernach gesondert abzurechnen. Diese 
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Regelung bezweckt, effektive Jahreszinsen fur Kreditkonditionen ermitteln zu 
kdnnen, ohne daB der genaue Tag der Kreditauszahlung vorher festliegt. 



Anwendungsbeispiele 

Bei den folgenden Anwendungsbeispielen fur das Staffelzinsprogramm wird davon 
ausgegangen, daB Sie STAFF innerhalb des finanzmathematischen Mentis bereits 
gedruckt haben und damit das primdre STAFF Menu in der Anzeige erscheint. 

Abbildung G-1: Primdres STAFF Menu 



"T=30 R/J=12 II/J=1 - 





IJJJ 


BfiRW 


RATE 




WEIT 



Zeigt sekunddres STAFF Menu an 1 

' — STAFF Menu 

Statusuber die Zahlungs- 

und Verzinsungsperioden 
(vorschussig/ nachschussig) 

Zeitraum zwischen Auszahlung und erster Rate 

AuBer dieser Liste, die den Tasten in der oberen Reihe die entsprechende 
Bedeutung zuweist, werden 3 STAFF Parameter mit den jeweils gespeicherten 
Werten angezeigt. Bei diesen Werten kann es sich um die Voreinstellung 
(Ersteinstellung von Parametern nach Loschung aller 

finanzmathematischen Parameter mit H I CLEAR data! ) oder um Werte aus der letzten 
mit dem Programm durchgefuhrten Berechnung handeln. Gilt ein angezeigter 
Parameterwert auch fur die neue Aufgabenstellung, die Sie gerade berechnen 
wollen, so brauchen Sie diesen Wert nicht extra einzugeben. 

In den folgenden Beispielen werden der Vollstdndigkeit halber teilweise Eingaben 
aufgefuhrt, die aufgrund von Voreinstellungswerten oder fruheren Berechnungen 
entbehrlich wdren. 

Beispiel 1: Eine Hypothekenbank bietet ein Grundschulddarlehen uber EUR 
100.000 zu 96% Auszahlung und 5,5% Zins p. a. bei sofortiger 
Tilgungsverrechnung und quartalsweiser Zinsabrechnung an. Die zu jedem 
Monatsletzten zahlbare Rate betrdgt EUR 2000. Zusdtzlich werden mit jeder Rate 
EUR 50 als Verwaltungsgebuhr erhoben. Die Konditionen sind fur 3,5 Jahre 
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festgeschrieben. Danach erfolgt eine neue Anpassung der Konditionen an die dann 
gegebenen Kapitalmarktzinsen. Wie hoch ist der anfangliche effektive Jahreszins 
nach PAngV? 

Losung: Fur die Effektivzinsberechnung mussen alle Zahlungen des Kunden 
bekannt sein. Hierzu gehort im vorliegenden Fall auch die Restschuld nach Ablauf 
der Zinsbindungsdauer, welche zundchst in Stufe 1 zu ermitteln ist. 

Stufe 1 : Bankinterne Berechnung 
Tastenfolge: Anzeige: 

y I CLEAR DATA 



3,5 SJ 
5,5 m 

100000 EE) 



BRRW 




2000 


RATE 



WEIT 



30 T 



12 R/J 
4 V/.J 



#JflHRE=3-50 



V/. PRO J=5.56 



BP,RNERT=-iee. eee.ee 
rp,te=2. eee.ee 



T=36 R/J=i2 #I/J=1 



T=36 R/J=12 # I ^ J= 1 
T=36 R/J=i2 #I/-J=4 



Beschreibung: 

Loscht den Historik-Speicher und 
die STAFF Variablen. 

Lange der Betrachtungsperiode 
(Zinsbindungsdauer in Jahren). 

Jahreszins der bankinternen 
Berechnung. 

Barwert = zu tilgendes und zu 
verzinsendes Kapital. 

Monatliche Annuitat = Zins + 
Tilgung. 

Ubergang zum sekundaren 
STAFF Menu. Es erscheinen jetzt 
drei andere Mentifelder in der 
Anzeige. 

Von der Kreditauszah- lung bis 
zur Falligkeit der ersten Rate 
vergehen 30 Tage (End-Modus fur 
Zahlungsweise bzw 
nachschtissige Zahlung) 

1 2 Raten pro Jahr (Monatsraten). 

4 Zinsabrechnungen p. a. 
(quartalsweise Abrechnung). 

Rtickkehr zum primdren STAFF 
menu. 
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ENDNERT=23.7ie,93 



Ergebnis: Die Restschuld nach 
Ablauf der Zinsbindungsdauer 
betragt DM 28.710,93. Da vor 
dem Drucken von ENDW kein 
Wert eingetippt wurde, erfolgt 
eine Berechnung anstatt einer 
"Dateneingabe". 

Bitte beachten Sie, dafi es fur die bankinterne Berechnung der Restschuld unbeachtlich 
ist, daft das Darlehen nur zu 96% ausgezahlt wird und noch eine monatliche 
Bearbeitungsgebuhr erhoben wird. Diese Belastungen sind jetzt aber in der Stufe 2, 
der Berechnung der effektiven Belastung des Kunden, ausgedruckt im effektiven 
Jahreszins zu berucksichtigen. 

Stufe 2: Berechnung nach PangV 

Jetzt werden nur die Werte neu eingegeben, die sich gegenuber Stufe 1 verandern: 



Tastenfolge: 

96000 EE) 

BflRW 
2050 RATE 



Anzeige: 



ERRNERT=-36. eee.ee 
rrte=2 . ese i ee 



1 m 



T=36 R/J=12 #W = 1 



Beschreibung: 

Ausgezahlt werden dem 
Kunden nur 96%. 

Die Gesamtbelastung pro 
Monat ist urn die 
Verwaltungsgebuhr zu erhohen. 

Aufruf des sekunddren STAFF 
Mentis. 

Nur eine Zinsabrechnung p. a. 
fur die Berechnung 
des Effektivzinssatzes. 
Rijckkehr zum primaren STAFF 
Menu. 

Ergebnis: Der anfangliche 
effektive Jahreszins des 
Grundschulddarlehens, 
gerechnet uber die 
Zinsfestschreibungszeit, betragt 
8,63% p.a. 

Bitte beachten Sie, daB in Stufe 2 die in Stufe 1 ermittelte Restschuld ebenso weiter 
verwendet wird und nicht neu einzugeben ist (ebenso die tibrigen Parameter der 



I PRO J=S,63 
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Stufe 1, d.h. #J, T und R/J). Weder bei der Neueingabe noch bei der Berechnung 
eines Parameters braucht der alte Wert erst geloscht zu werden, da der alte Wert 
mit dem neueingegebenen oder berechneten Wert automatisch tiberspeichert wird. 
Es ist deshalb auch nicht erforderlich, bei jedem neuen Beispiel erst H [CLEAR data! j zu 
drucken. 

Wenn Sie die Berechnungen der Stufe 1 und 2 ausfijhrlich nachvollziehen und 
darstellen wollen, so konnen Sie sich eine Kontostaffelung gemdB dem 
Muster erstellen. Beginnen Sie dabei mit der Kreditauszahlung z.B. am 30.06.03, 
buchen Sie Raten ab dem 30.07.03 und rechnen Sie das Konto nach 3,5 Jahren, 
also zum 30. 1 2.06 ab. 

Zinsabrechnungen ftihren Sie bei Stufel zu jedem Quartalsende (ab dem 
30.09.03) und in Stufe 2 zu jedem Jahresende (ab 30.06.04) durch. Da die 
Betrachtungsperiode wdhrend des vierten Jahres endet, muB die letzte 
Zinsabrechnung der Stufe 2 in der Mitte des vierten Laufzeit-Jahres, also am 
30.1 2.06 durchgefuhrt werden. 

Beispiel 2: Wie hoch ware der anfdngliche effektive Jahreszins, wenn bei 
ansonsten gleichem Angebot der Hypothekenbank (Beispiel 1) Tilgungsverrechnung 
und Zinsabrechnung jdhrlich nachschussig erfolgten? 

Anhand dieses Beispiels wird ein Sonderproblem der Staffelzinsmethode 
aufgezeigt: 

Die jdhrliche Tilgungsverrechnung IdBt sich im Kalkulationsansatz recht einfach 
dadurch losen, daB mit einer nachschussigen Jahresrate gerechnet wird. Dies fuhrt 
solange nicht zu Schwierigkeiten, wie die Betrachtungsperiode ganze Jahre umfaBt 
(#J ganzzahlig). 

Endet aber die Laufzeit mit einer Teilabrechnungsperiode - in Beispiel 2 mit 0,5 
Jahren - so fuhrt dieser Ansatz dazu, daB in dieses letzte Halbjahr 
kalkulatorisch gar keine Zahlung mehr fa I It. Eine nachschtissige Jahresrate im Jahr 4 
wurde ja erst zum Ende des vollen vierten Jahres anfallen. De facto leistet aber der 
Kunde in der ersten Hdlfte des vierten Jahres Zahlungen. 

Urn hier zum korrekten Ergebnis zu kommen, muB das tatsdchliche Kreditkonto der 
Bank im vierten Jahr ausnahmsweise vorzeitig (zur Jahresmitte) abgerechnet 
werden, obwohl bei einem nach Ablauf der Zinsbindungsdauer weiterlaufenden 
Kredit eine Tilgungsverrechnung und Zinsabrechnung zu diesem Zeitpunkt 
tatsdchlich gar nicht durchgefuhrt wird. 

Diese fiktive Tilgungsverrechnung und Zinsabrechnung im gebrochenen vierten Jahr 
ist durch die PAngV erzwungen, wonach der anfdngliche effektive Jahreszins uber 
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die genaue Zinsbindungsdauer zu berechnen ist, auch wenn diese eine 
Teilabrechnungsperiode umfaBt. 



Losung: Sie konnen uber das STAFF Menu die korrekte Losung finden, indemSie 
zundchst unter Ansatz der vollen Jahresrate die Restschuld nach 3 vollen Jahren 
ermitteln und in einem zweiten Schritt die Restschuld fur das nachste halbe Jahr, 
wobei Sie dann eine nachschussige Halbjahresrate ansetzen. Einfacher ist es aber, 
Sie ermitteln gleich den Kontostand nach 3,5 Jahren und Ziehen hiervon die noch 
nicht berucksichtigten Raten des vierten Jahres ab. 



Stufe 1 : Bankinterne Berechnung 



Tastenfolge: 

H I CLEAR DATA] 

3,5 SJ 

5,5 IKJ 

100000 

BHRW 
24000 RATE 

WEIT 

360 T 
1 R/J 
1 1ZJ 



Anzeige: 



e j ee 



#JfiHRE=3.5B 
Vs. PRO J=5,56 

EfiRNERT=-iee. eee.ee 
rrte=24 . eee > ee 

T=366 R^J=12 #I^J=1 
T=366 R^J=1 #I/J=1 
T=366 R^J = 1 #I/J=i 



Beschreibung: 

Loscht den Historik-Speicher 
und die Parameter des 
primaren STAFF Mentis. 

Lange der 

Betrachtungsperiode. 
Jahreszins als Prozentsatz. 
Kreditsumme. 

Jahresrate. 

Anzeige des sekundaren 
STAFF Menus. 

Nachschussige 
Zahlungsweise. 

Als ob eine Rate pro Jahr 
gezahlt wurde. 

Einmalige Zinsabrechnung 
p.a. 

Ruckkehr zum primaren 
STAFF Menu. 
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ENDW 



ENDNERT=42.52S,80 



V B 12000 
ENDW 



ENDWERT=30.529-80 



Kontostand nach 3,5 Jahren, 
wobei aber nur die 3 vollen 
Jahresraten mit je DM 24000 
abgesetzt sind. Deshalb jetzt 
noch die Zahlungen im vierten 
Jahr (DM 12000) 
absetzen: 

Tatsdchlicher Kontostand 
nach 3,5 Jahren. 



Stufe 2: Berechnung nach PangV 



96000 @ 

BflRW 
2050 



RRTE 



WEIT 



30 
12 



R/J 



brrwert=-96. eee.ee 
rrte=2. ese.ee 



T=36 R/J = i #I/J=1 
T=36 R/J = i2 #I/-J = 1 



V/. PRO J=9.35 



Ausgezahlter Betrag. 

Tatsdchliche Zahlung mit 
Bearbeitungsgebuhr. 

Anzeige des sekunddren 
STAFF Menus. 
Zum letzten eines Monats. 
Anzahl der 

Ruckzahlungsraten pro Jahr. 

Ruckkehr zum primdren 
STAFF Menu. 
Durch Drucken 



rd de 



Effektivzinssatz fur dieses 
Beispiel berechnet. 



Beispiel 3: Eine Sparkasse bietet ihren Kunden folgende Alternativen fur ein 
Grundschulddarlehen an: 

7,0% Zins bei 1 00% Auszahlung, fest fur 5 Jahre 
6,5% Zins bei 98% Auszahlung, fest fur 5 Jahre 

Die Tilgung betrdgt in beiden Fallen 1 % p. a. zuzijglich ersparter Zinsen, kann 
aber auf Wunsch des Kunden unter bestimmten Voraussetzungen fur die ersten 5 
Jahre ausgesetzt werden. Die Raten sind zum 15. eines Monats zahlbar. 
Tilgungsverrechnung und Zinsabrechnung des Kontos erfolgen quartalsweise. 



282 G: Berechnungen nach der Staffelzinsmethode 



Mit welchem anfanglichen effektiven Jahreszins sind die Varianten nach PAngV 
auszuzeichnen? 

Aus Grunden der einheitlichen Preisauszeichnung kann nach PAngV als 
Auszahlungsdatum des Kredits der Letzte einer reguldren Zahlungs- bzw. 
Abrechnungsperiode unterstellt werden, so dafi die Kontostaffelung in diesem Beispiel 
mit einem vollen Monat und vollen Quartal beginnt. Hinweise zur Abrechnung bei 
abweichendem Auszahlungstag finden Sie weiter unten. 

Stufe 1 : Bankinterne Berechnung 

Da die bankinterne Verrechnung der Tilgungen quartalsweise erfolgt, ist 
unbeachtlich der monatlichen Zahlungsweise des Kunden in Stufe 1 mit 
Quartalsraten zu rechnen. 

Variante 1: 



Eingabe: 

H I CLEAR DATA I 



5 


SJ 




7 


1ZJ 




100 EE) 


BARM 



/70i a 4 

RATE 



WEIT 

90 

4 R/J 
4 #I/J 



Anzeige: 



*t jrhre=5 i ee 

IV. PRO J=7>00 

!3RRNERT=-iee J ee 



RRTE=2.ee 



T = 96 R/J=12 *tI/J = i 



T=30 R^J= 
T=3G R/J= 



4 #I/J=1 
4 #W=4 



Beschreibung: 

Loscht den Historik-Speicher 
und die Parameter des STAFF 
Mentis. 

Zinsbindungsdauer in Jahren. 

Jahreszins als Prozentsatz. 

In diesem Beispiel zeigt, da6 
die Zahlungsbetrage auch in 
% angegeben werden konnen. 

Die Jahresrate betrdgt 7% + 
1 %, die Quartalsrate ein 
Viertel davon. Sie sehen hier, 
da6 auch eine arithmetische 
Operation bei der Eingabe 
der STAFF Parameter benutzt 
werden kann. 

Zeigt das sekunddre STAFF 
Menu an. 

Nachtrdgliche 
Tilgungsverrechnung von ... 

Quartalsraten, wobei .. 

Zinsabrechnung quartalsweise 
erfolgt. 
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ENOW 



ENDNERT=94 > 67 



Ruckkehr zum primdren STAFF 
Menu. 

Berechnung der Restschuld 
nach 5 Jahren. 



ZweckmaBigerweise sollten Sie die Restschuld der Variante 1 zwischenspeichern und 
zundchst mit Variante 2 in der Stufe 1 weiterrechnen, weil Sie sich dadurch einige 
Eingaben ersparen. Selbstverstdndlich konnten Sie aber auch fur die Variante 1 die 
Stufe 2. (Effektivzinsberechnung nach PAngV) direkt anschlieBen. 



fSTOl 1 

Variante 2: 

6,5 UiJ 

RATE 
ENDW 



\'K PRO J=6j5e 

RfiTE=l > 8S 
ENDWERT=94j 15 



Zwischenspeicherung in ein 
Register, hier in Register 1 . 



Neuer Jahreszins. 
Neue Quartalsrate. 



Alle anderen Parameter 
bleiben gleich, deshalb kann 
direkt der Endwert berechnet 
werden. 

I sto | 2 Zwischenspeicherung des 

Endwerts in Register 2. 
Fur die weiteren Varianten bedarf es keiner bankinternen Berechnung der 
Restschuld, da bei Tilgungsaussetzung diese genau dem Anfangsbetrag (100%) 
entspricht. Demzufolge kann jetzt in Stufe 2 ubergegangen werden. 

Stufe 2: Berechnung nach PangV 

Variante 1: 



Eingabe: 

100 f+g BHRW 
8 EE] 1 2 RATE 



Anzeige: 

ERRNERT=-iee.ee 

RfiTE=0 j G7 



Beschreibung: 

100% Auszahlung. 

Jebt muBentsprechend der 
tatsdchlichen Zahlung mit 
Monatsraten gerechnet 
werden. 
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[rclI 1 

ENDW 
WEIT 
15 T 
12 R/J 

1 #I/J 
I ENTER 1 

Variante 2: 



98 H 


EflRW 




V' 7,5 El 1 2 


RATE 



RCL] 2 

ENDW 

I5;J 



Variante 3: 



100 EE3 


BFlRW 


\^7 E] 12 


RATE 


100 


ENDW 





94; 67 Abrufen des Registerinhalts 1 

(dort wurde die Restschuld fur 
Variante 1 

zwischengespeichert). 
ENDWERT=94 > 67 Speichern des angezeigten 

Werts in ENDW. 

Anzeige des sekundaren 

STAFF Menus. 
T =i5 R/J=4 #w=4 Tatsachlich zahlt der Kunde 

zur Monatsmitte ... 
T=36 R/J=12 #I/J=4 in Monatsraten. 

Immer einmalige 
Zinsabrechnung p. a. in Stufe 
2. 

Riickkehr zum primdren STAFF 
Menu. 

Berechnung des 
Effektivzinssatzes fur Variante 
1. 



T=15 R/J=12 ftI/J = l 



V/. PRO J=7,27 



[3RRWERT=-98 > 00 

RP,TE=0;63 
94. 15 

EHDNERT=94 > 15 
IX PRO J=7,25 



Hier nur 98% Auszahlung. 
Hohe der Monatsrate. 
Abrufen der Restschuld fur 
Variante 2 aus Register 2 ... 

und Ubertragen in ENDW. 

Berechnung des 
Effektivzinssatzes fur 
Variante 2. 



!3RRNERT=-iee.ee 

RfiTE=0 J 58 

EDNERT=iee,ee 



Hier nur 1 00% Auszahlung. 

bei dieser Monatsrate ... 

und einer Restschuld von 
1 00% (keine Tilgung) 
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Variante 4: 



IX PRO J=? J 25 



98 @ 


BARW 




V^6,5 El 12 


RATE 



BfiRWERT=-S3 > GO 

RfiTE=0,54 

IX PRO J=7*23 



Berechnung des 
Effektivzinssatzes f u r Variante 
3. 



Auszahlung 98% ... 

bei dieser Monatsrate. 

Effektivzinsberechnung fur 
Variante 4 (die Restschuld ist 
auch bei 98% Auszahlung = 
100%). 



Sie konnen diese Serienberechnung mit noch weniger Tasteneingaben durchfuhren, 
wenn Sie die Reihenfolge der Berechnungen so bestimmen, daB mochlichst viele 
Parameter gegenuber der Vorberechnung unverdndert bleiben. 



In Beispiel 3 erfolgte die Zahlung im Gegensatz zu den Beispielen 1 und 2 nicht 
zum Ende einer Zahlungsperiode, sondern jeweils in deren. Mitte. Dies wird bei 
der Abrechnung des "Vergleichskontos" (PAngVBerechnung in Stufe 2) durch den 
Parameter T = 15 eingegeben. Die Vergleichskontostaffelung sieht 
dementsprechend wie folgtaus: 
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Tabelle G-4: Vergleichskonto fur Variante 1 



Datum 

LSU 1 Ul 1 1 


RurhiinnctAvt 


Riirhiinn 


Knntoctnnn npn 

IWlllWJlUIIU 1 ICU 


30.12.02 


Auszahlung 


-100,00 


-100,00 


15.01.03 


1 . Rate 


+0,67 


-99,33 


15.02.03 


2. Rate 


+0,67 


-98.67 


15.12.03 


12. Rate 


+0,67 


-92,00 


30.12.03 


Sollzinsen Jahr 03 


-6,98 


-98,98 


15.01.04 


13. Rate 


+0,67 


-98,31 


15.12.07 


60. Rate 


+0,67 


-87,43 


30.12.07. 


Sollzinsen Jahr 07 


-6,64 


-94,07 



Die obigen Werte sind auf 2 Kommastellen genau angegeben. Die Berechnung ist 
jedoch mit maximaler Genauigkeit durchgefuhrt worden. 



In der Regel wird der individuelle Kredit nicht genau zum Letzten eines Monats und 
Quartals ausgezahlt. Damit nun die Bank nicht Effektivzinssdtze fur jeden 
denkbaren Auszahlungstag angeben mufi, lafit es die PAngV zu, daB fur Zwecke 
der Preisauszeichnung Auszahlung zum Ultimo einer Zahlungs- bzw. 
Abrechnungsperiode unterstellt wird (siehe Berechnung oben). 

Wird im konkreten Fall der Kredit z.B. 9 Tage vor dem angenommenen (fiktiven) 
Auszahlungszeitpunkt verauslagt, so kann die Bank fur diese 9 Tage einen 
Zinsausgleich, fallig zum fiktiven Auszahlungstermin, in folgender Hohe 
berechnen: 

Kreditauszahlungsbetrag x Effektiver Jahreszinslt.Berechnung x 9 Tage 

100x360 
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Die Preisauszeichnung fur diesen konkreten Kredit wird dadurch nicht unzutreffend. 

Zum Verstandnis des STAFF-Programms ist es wichtig, diese "Voraustage" 
(zusdtzliche Zinstage) nicht mit dem Parameter T zu verwechseln, der den zeitlichen 
Anfall der Raten innerhalb der regularen Zahlungsperiode festlegt. 

Beispiel 4: Eine Teilzahlungsbank bietet folgende Finanzierung an: 

Kreditbetrag EUR 10.000 
Laufzeit 48 Monate 

Raten zum Letzten eines Kalendermonats zahlbar 
Zinsen 0,38% pro Monat 

Bearbeitungsgebuhr 2%, wird bei Kreditauszahlung einbehalten 
Wie hoch ist der effektive Jahreszins nach PAngV? 

Losung: In Stufe 1 (bankinterne Berechnung) braucht nur die Monatsrate 
berechnet zu werden. Diese ergibt sich jedoch aufgrund einer einfachen 
Berechnungsvorschrift und nicht aufgrund einer Zinseszinsrechnung, so daB diese 
Ermittlung in Stufe 2 miterledigt werden kann. 

Stufe 2; Berechnung nach PangV 



Tastenfolge: 

H I CLEAR DATA I 



9800 [RE) 

BHRW 

V 10000 0 48 

E) (T),38 m 
D 10000 [J] 

RATE 



Anzeige: 



e.ee 



# jrhre=4 > ee 



BftRNERT=-9. see.ee 



0 ENDW 



WEIT 



RF!TE=246;33 



EHDNERT=e > 66 



30 
12 



T=36 R/J = 12 *»I/J = 1 
T=36 R^J = 12 #I/'J = 1 



Beschreibung: 

Loscht den Historik-Speicher und 
die Parameter des STAFF Mentis. 

Laufzeit 4 Jahre. 

Kredit abzijglich 
Bearbeitungsgebuhr. 

Monatliche Ruckzahlungsrate 
ergibt sich als Kreditsumme * 
Laufzeit + monatlicher Zinsanteil, 
welcher sich aus dem Produkt von 
Zinssatz und Kreditsum me 
errechnet. 

Nach 48 Monaten ist der 
Kredit vollstandig getilgt. 
Anzeige des sekunddren 
STAFF Menus. 

Ratenzahlung zum Monatsultimo. 
1 2 Ratenpro Jahr. 
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il/J 



ijsj 



T=36 R/J=i2 #I/J=1 



va pro j=ie.ee 



Einmalige Zinsabrechnung p. a. 

Riickkehr zum primdren STAFF 
Menu. 

Berechnung des effektiven 
Jahreszinses: 



Beispiel 5: Wie hoch ware der Effektivzins, wenn bei ansonsten gleichen 
Parametern wie in Beispiel 4 die Bearbeitungsgebuhr 

a. vorfinanziert wtirde? 

Die Bearbeitungsgebuhr wird dabei vom Kunden zusdtzlich zu den Monatsraten 
anteilig gezahlt, wobei die vorfinanzierte Bearbeitungsgebuhr mitzuverzinsen ist. 

b. zinslos gestundet wtirde? 

Die Bearbeitungsgebuhr wird hier vom Kunden ebenfalls zusdtzlich zu den 
Monatsraten anteilig gezahlt, allerdings werden auf die Bearbeitungsgebuhr 
keine Zinsen berechnet. Also ist die Monatsrate hier einfach urn 2% 
(=DM 200) -T- 48 zu erhohen. 

Stufe 2: Berechnung nach PAngV 

Es wird davon ausgegangen, dafi Sie gerade Beispiel 4 gerechnet haben und die 
zuletzt benutzten Parameter-Werte noch gespeichert sind. 



Eingabe: 

10000 [v3 

BFlRW 

V 10200 0 48 

V [+) rri ,38 m m 
10200 m 

RATE 

1X3 

10200 El 48 

V e m ,38 m s 
ioooo m 

RRTE 

V/J 



Anzeige: 



BfiRNERT=-ie J eee.ee 



Beschreibung: 

Eingabe der Kreditsumme. 

Rate bei a. 



RfiTE=251 >26 
V/. PRO J=9,S7 



Effektivzins-berechnung. 
Rate bei b. 



RPTE=250,5e 
V/. PRO J=9.30 



Effektivzins-berechnung. 
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Problemstellungen mit nichtlinearen Zahlungsstrdmen 



Uber das STAFF Menu des hp-17bll+ lassen sich wie beim ANNU Menu ftir die 
international ubliche Methode der Zinseszinsrechnung lineare Zahlungsverldufe 
bestimmen. Durch schrittweises Vorgehen kann ebenso wie beim ANNU Menti die 
Losung von Problemstellungen mit nichtlinearen Zahlungen erreicht werden. 

Bei diesem schrittweisen Vorgehen wird die Gesamtfolge der Zahlungen in 
Teilzahlungsstrdme zerlegt, bei denen die wiederkehrende Zahlung gleich hoch. ist. 
Ftir jedes Teilproblem wird dann eine gesonderte Abrechnung durchgeftihrt. Dieses 
Verfahren ist im ANNU Menti ohne Einschrdnkung einsetzbar, weil bei der 
internationalen Berechnungsmethode zu jedem Zahlungstermin automatisch eine 
Zinsabrechnung erfolgt und damit jeder Sprung in der Zahlungsfolge mit einem 
Abrechnungstermin zusammenfdllt. 

Im STAFF Menti kann es dagegen vorkommen, daB ein Sprung im Zahlungsstrom 
nicht mit einem Abrechnungstermin zusammenfdllt. Wtirde hier eine 
Kontoabrechnung ftir die Teilzeitrdume gesondert durchgeftihrt, entsttinde ein Fehler. 
Zwar lieBe sich auch bei solchen Problemen durch Zwischenrechnungen die korrekte 
Losung finden, jedoch bietet diese Berechnung mit Hilfe des STAFF Mentis kaum 
noch entscheidende Vorteile gegentiber einer manuellen Kontostaffelung, die 
selbstverstdndlich immer mdglich ist. 

Im nachfolgenden Beispiel 6 wird eine schrittweise Losung fur die Fdlle aufgezeigt, 
in denen Zahlungssprijnge mit dem Ende einer Abrechnungsperiode 
zusammenfallen. 

Beispiel 6: Ein Anschaffungsdarlehen uber EUR 50.000 ist mit 8% p. a. zu 

verzinsen- (Zinsfestschreibung ftir 4 Jahre) und mit 2,5% zuztiglich ersparter Zinsen 
zu tilgen. Die Tilgung im ersten Jahr wird ausgesetzt. Die Tilgungsverrechnung und 
Zinsabrechnung erfolgt jdhrlich nachtrdglich, die Rijckzahlung vierteljdhrlich jeweils 
zur Quartalsmitte. Ein Disagio von 6% wird bei der Darlehensauszahlung 
einbehalten. 

In welchem Zeitraum ist das Darlehen getilgt? Wie hoch ist der anfdngliche 
effektive Jahreszins nach PAngV? 
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Eingabe: 

y I CLEAR DATA I 

8 l^J 

50000 @ 
BRRW 



50000 (x) 10,5 



L%] 


RHTE 


WEIT 





360 T 
1 R/J 
1 #W 



SJ 



Anzeige: 

e , ee 



ix pro j=s,ee 
!3RRNERT=5e. eee.ee 



rrte=5. 25e.ee 



Beschreibung: 

Loscht den Historik-Speicher 
und die Parameter des 
primaren STAFF Mentis. 

Eingabe des Zinssatzes p. a. 

Speichern der Kreditsumme in 
BARW. 

Annuitdt ergibt sich aus 8% 
Zins und 2,5% Tilgung. 



Aufruf des sekunddren STAFF 
Mentis. 

T=36e R/J=12 #I/J = 1 Nachtragliche iahrliche 
Tilgungsverrechnung 

Eine Rtickzahlungsrate pro 
Jahr mit ... 

jahrlicher Verzinsung. 

Rtickkehr zum primaren 
STAFF Menu. 
RNGENHHERTE LdSUNG Berechnung der Tilgungszeit. 

*tjfiHRE=i9.ee 



T=366 R/J = i #I/J=1 



T=366 R/J=i #I/J=1 



Achtung: Bei diesem Ansatz fa lit keine Zahlung in gebrochene Jahre, da wegen 
Tage = 360 erst am letzten Tag eines Jahres eine Zahlung erwartet wird. Ihr Rechner 
gibt als Hinweis zum Ergebnis die Meldung RNGEHHHERTE LdSUHG aus, welche 
folgende Interpretation des Ergebnisses erfordert: Im 19. Jahr wird das Darlehen 
getilgt sein. Die Quartalszahlungen im 1 9. Jahr sind gesondert zu berechnen. Hierzu 
bestimmen Sie ENDW fur #J = 1 8 und rechnen das Konto je nach Hohe des 
Saldos nach 1, 2, 3 oder 4 Quartalen ab, wobei jeweils die letzte Quartalszahlung 
den Spitzenbetrag erfaBt. 

Im Beispiel betrdgt der Saldo nach 18 Jahren EUR 3.187,20; demgemaB sind 
noch 2 Quartalszahlungen mit je EUR 1.312,50 zu leisten und Ende des 3. 
Quartals im 19. Jahr der Restbetrag von EUR 753,43. 
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Berechnung des Restbetrags: 



Restsaldo am Ende des 1 8. Jahres EUR 3.1 87,20 

+ Zinsen fur 3 Quartale EUR 1 91,23 (8% x 0,75 x 31 87,20) 

-2 voile Quartalsraten EUR 2 625,00 

= Restzahlung zum Ende des 3. Quartals EUR 753,43 

Diese Jahreszahlen beziehen sich auf die Tilgungszeit. Da im ersten Jahr der 
Laufzeit die Tilgung ausgesetzt ist, betragt die Laufzeit des Darlehens 1 Jahr mehr 
als die Tilgungszeit, also 1 9 Jahre und 9 Monate. 

Ermittlung der Restschuld nach Ablauf der Zinsbindungsdauer 

Tastenfolge: Anzeige: Beschreibung: 

3 #J #JF!HRE=3,ee Nach dem ersten Jahr erfolgt 

keine Saldoverdnderung, da 
die Tilgung ausgesetzt wurde. 
Damit ergeben sich 3 Jahre 
als Tilgungszeit bis zum Ablauf 
der Zinsfestschreibung. 
ENDW ENDWERT=45.S42,ee Berechnung des Kontostands 

nach 3 Tilgungsjahren bzw. 4 
Jahren Laufzeit insgesamt. 

Stufe 2: Berechnung nach PangV 

Wahrend man bei der Bar- und Endwertberechnung bei nichtlinearen Zahlungen 
schrittweise, jedoch mit nur einer, Berechnungsfolge zum Ergebnis kommt, mtissen 
bei der Berechnung des Effektivzinses mehrere Folgen durchgerechnet, werden. 
Hierzu nimmt man nacheinander verschiedene Werte fur den gesuchten. 
Effektivzins an und berechnet jeweils schrittweise den Bar- oder Endwert. Im Wege 
der Dreisatzrechnung (Inter- oder Extrapolation) Iaf3t sich dann der gesuchte 
Effektivzins schdtzen. 

Die Genauigkeit des Verfahrens hangt von der geschickten Wahl der 
angenommenen Zinssatze ab. Sie kann durch AnschluB weiterer 
Berechnungsfolgen hinreichend gesteigert werden. 

Berechnungsfolge mit einer ersten Effektivzinsschatzung 
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Eingabe: 

1 SJ 

47000 @ 



BFlRW 




10 


1X3 



1 000 RATE 



WEIT 



45 T 
4 R/J 



ENDW 
(Sg BflRW 

3 «J 
y^SOOOO (D 10,5 
V SI EM 

RATE 
ENDW 



Anzeige: 

*tJRHRE=l .00 



!3rrnert=-47. eee.ee 
va pro j=ie.e0 



rrte=i .eee.ee 



T=45 R/J=12 #|/J=1 
T=45 R/J=4 #I/J=1 



ehduert=47. see.ee 



esrruert=-47. see.ee 



*tJRHRE=3.ee 



RfiTE=i .312.56 
ENDNERT=44.976.13 



Beschreibung: 

Im ersten Jahr verringerte 
Zahlung. 

Ausgezahlter Betrag. 

Erster angenommener 
Effektivzins; grobe Schdtzung 
wie folgt: 8% Zins 0,94 
Auszahlung + 6% Disagio 
4 Jahre Zinsbindung. 

Quartalsrate im ersten Jahr 
ohne Tilgung (8% 4 von 
50000). 

Aufruf des sekunddren STAFF 
Mentis. 

Zahlung zur Quartalsmitte. 

Quartalsweise Rikkzahlung. 

Riickkehr zum primdren STAFF 
Menti. 

Restschuld It. Vergleichskonto 
nach einem Jahr. 

Umspeichern als 
Ausgangssaldo fur die 
ndchsten ... 

3 Jahre mit ... 

verdnderter Rate (incl. 
Tilgungsanteil). 



Kontostand des 
Vergleichskontos nach 4 
Jahren. 



Das Vergleichskonto weist nach 4 Jahren bei einem geschdtzten Effektivzins von 
10% eine geringere Restschuld aus als das tatsachliche Kreditkonto (Stufe 1). Also 
mu6 der tatsachliche Effektivzins Ciber dem ersten Schdtzwert liegen. 
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2 . Berechnungsfolge mit einer neuen Effektivzinsschatzung 



Eingabe: 


Anzeige: 


Beschreibung: 


10,5 KJ 


\% PRO J=16.56 


Eingabe eines neuen, 






hoheren Schdtzwertes ftii 






ClI 1 i' ' i 

btrektivzinssatz p. a. 


1 SJ 


#JfiHRE=l .66 


Speichern der 






Betrachtungsperiode. 


47000 @ 




Ausgezahlter Betrag 


BfiRW 


brrwert=-47. eee.ee 




1 000 RATE 


rrte=i .eee.ee 


Quartalsrate im ersten 






ohne Tilgung. 


ENDk! 


ENDWERT=47. 725.66 


Restschuld des 






Vergleichskontos nach eii 






Jahr. 


\+/-\ BMKW 


BfiRWERT=-47 . 725.66 


Urnspeichern als 






Ausgangssaldo fiir die 






ndchsten ... 


3 SJ 


#JfiHRE=3.ee 


3 Jahre mit ... 


50000 El 10,5 




verdnderter Rate (incl. 






Tilgung). 


RATE 


RfiTE=l .312.56 




ENDk! 


ENDWERT=46.613.76 


Kontostand des 



Vergleichskontos nach 4 
Jahren. 

Jetzt ist der Saldo des Vergleichskontos zu hoch; der Effektivzins liegt also zwischen 
10% und 10,5%. Er IdBt sich relativ genau mit folgender Rechenbeziehung 
ermitteln: 



Bei einem Zinssatz von 1 0,0% betrdgt der Kreditsaldo EUR 44.976,1 3 

Bei einem Zinssatz von 1 0,5% betrdgt der Kreditsaldo EUR 46.01 3,76 

Bei einem Zinssatz von X % betrdgt der Kreditsaldo EUR 45.942,00 

Eine Saldoverdnderung von EUR 1 .037,63 (46.01 3,76 - 44.976, 1 3) 
entsteht bei einer Zinsverdnderung von 0,5%; 
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eine Saldoverdnderung von EUR 77,76 (46.013,76 -45.942,00) 
entsteht bei einer Zinsveranderung von X %. 

DarausfolgtX= 71,76 x 0,5 * 1037,63 = 0,035 

Ergebnis: Der anfdngliche effektive Jahreszins betrdgt 10,5% - 0,035% = 
10,465% 

Erstellen eines Tilgungsplans 

Die nachfolgenden Schritte zeigen Ihnen, wie Sie mit Hilfe des STAFF Menus einen 
Tilgungsplan aufstellen konnen. AuBerdem verdeutlicht das Beispiel, daB mit dem 
STAFF Menu die taggenaue Abrechnung eines Kreditkontos mdglich ist. 

Beispiel 7: Im Kaufvertrag fur ein Grundstuck ist festgelegt, daB der Kaufpreis in 
Hohe von EUR 185.000 am 12.05.03 zu entrichten ist. Die Finanzierung erfolgt 
tiber ein Darlehen zu nachstehenden Konditionen: 

Auszahlungsbetrag am Fdlligkeitstag: EUR 185.000 
Nominalzins, fest bis zum 31.1 2.05: 5% p. a. 
Tilung: 3% p. a., zuzijglich ersparter Zinsen 
Darlehensraten zahlbar zum Ultimo, ab 30.05.03 
Disagio: 6%, davon entfallen auf die Zinsbindungsdauer 4% 
Restdisagio von 2% bei Festsetzung des neuen Nominalzinses 
Sofortige Tilgungsverrechnung, jdhrliche Zinsabrechnung 

Wie hoch ist der anfdngliche effektive Jahreszins und wie sieht der entsprechende 
Tilgungsplan bis zum 31.1 2.05 aus? 

Hinweis zur Disagio-Behandlung 

Laut Problemstellung behdlt das Finanzierungsinstitut ein Disagio von 6% bei der 
Auszahlung des Kredits ein. Damit dem Kunden trotzdem EUR 185.000 
ausbezahlt werden konnen, muB der Bruttokreditbetrag (incl. Disagio) 
hochgerechnet werden. Die Auszahlung entspricht 94% des Bruttokreditbetrags, 
welcher als zu tilgender und zu verzinsender Betrag in die bankinterne Rechnung 
eingeht. 

Weiter ist laut Problemstellung das Disagio aufzusplitten, in einen Teil von 4%, 
welcher bei der Festsetzung des Zinssatzes fur die Festschreibungszeit bereits 
berucksichtigt wurde, und einen Teil von 2%, welcher am Ende der 
Festschreibungszeit noch "unverbraucht" ist, also bei der neuen Zinsfestsetzung noch 
(zinsmindernd) zu berikksichtigen ist. Der Kunde hat also am 31.12.05 noch ein 
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Disagio-"Guthaben" von 2%, das in der Effektivzinsrechnung von der Restschuld 
der bankinternen Berechnung abzusetzen ist. 

In entsprechender Weise konnte auch bei einer Bearbeitungsgebtihr verfahren 
werden, welche bei Kreditherauslage einmal f u r die gesamte Laufzeit erhoben wird. 
Der auf die Restlaufzeit entfallende Teil ware bei diesem Splitten der 
Bearbeitungsgebtihr fur Zwecke der Effektivzinsberechnung am Ende der 
Zinsfestschreibungszeit von der Restschuld gemdB bankinterner Abrechnung 
abzusetzen. 



In Abweichung zu den anderen Beispielen wird hier sowohl bei der bankinternen 
Abrechnung als auch bei der Effektivzinsrechnung ab dem tatsachlichen 
Auszahlungstermin gerechnet. 

Stufe 1 : Bankinterne Berechnung 



Eingabe: 

HI CLEAR DATA] 



2 E) m 7 El 12 

V m ei m is ei 



360 




5 







V 185000 @E 
,94 EfiRW 

V 08 110 12 
03 RHTE 



WEIT 

18 T 
12 R/J 



Anzeige: 



#JF!HRE=2,63 

ix pro j=5.ee 

BFiRWERT=-19S.3e3,51 
RfiTE=l 



T=13 R/J=12 *»I/J = i 



T=18 R/J=12 *»I/J = i 



Beschreibung: 

Loscht den Historik-Speicher 
und die Parameter des 
primdren STAFF Mentis. 

Andere Eingabeform fur 
Laufzeit ware z.B. 2 + (228 
360) SJ 

Nominalzins 

Nominalbetrag des Darlehens 
(abztiglich Disagio). 

Jahresrate = 5% Zins + 3 % 
Tilgung vom Nominalwert 
des Darlehens; Sie konnen 
den zuletzt berechneten Wert 
fur BARW weiterverwenden. 

Aufruf des sekundaren 

STAFF Mentis. 

1 8 Tage bis zur ersten 

Ratenzahlung. 

Monatsraten bei sofortiger 
Tilgungsverrechnung. 
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1 «I/J T=13 R /J = 12 *t W=l 

lEXTfl 

ENDW ENDWERT=179. 395.65 

V EE EcU] 
BRRW [x] 

2 (%) ENDW ENDWERT=175. 149,43 

Stufe 2: Berechnung nach PangV 

185000 @ 

brrw EfiRNERT=-i85. eee.ee 

I^j I* PRO J=6.97 



Weiter mit Tilgungsplan fur Stufe 2: 



1 #J 



*tjRHRE=i .ee 



ENDW 

V* a ESQ 

BRRW (3 

V RRTE fx] 12 

iRCLl ENDW 
[Sg BRRW 



EHDUERT=181 .616.37 



-3.333.13 



12.361.55 



BRRUERT=-181 .616.87 



ENDW 



EHDWERT= 177. 997.31 



Einmalige Zinsabrechnung 
pro Jahr. 

Rijckkehr zum primdren STAFF 
Menu. 

Restschuld, wenn Disagio voll 
verbraucht ist. 

Restschuld, da 2% Disagio 
noch zu verrechnen sind; 
diese Restschuld geht jetzt in 
Stufe 2 als Endwert ein. 



Hier interessiert nur der 
tatsachlich ausgezahlte 
Betrag. 

Anfdnglicher effektiver 
Jahreszinssatz. 



Beginn mit dem ersten Jahr 
(ab 12.05.03). 

Restschuld per 12.05.03 

Verdnderung der Restschuld 
(Tilgung); Minuszeichen, da 
die Schuld gesunken ist. 

Zinsen im Jahr 2 = 
Zinslastschrift per 12.05.04. 



Umspeichern der Restschuld 
von Jahr 1 als Anfangsschuld 
von Jahr 2. 

Restschuld nach 2 Jahren (per 
12.05.05). 
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ED [RCL] 
BHRW [g 

^ r+i m rRcn 

^ RATE ED 1 2 

\/ El 

\^ [RCL] ENDW 
BflRW 

V' 228 GE 360 
SJ 

ENDW 

ED SsD 
V* BHRW H 

ED ED USD 
RATE Ex] 8 ED 



12. 125.62 

BfiRWERT=-177.997.81 

#JfiHRE=B.63 
ENDWERT=175. 149.43 

-2.34S.33 
7.643. 12 



Der Schuldbetrag ist weiter 
gesunken = Tilgungsbetrag im 
Jahr2. 

Zinsen im Jahr 2 = 
Zinslastschrift per 12.05.05. 



Umspeichern der Restschuld 
von Jahr 2 als Anfangsschuld 
von Jahr 3. 

Restlaufzeit im dritten Jahr. 

Restschuld per Ende der 
Zinsbindungsfrist. 

Tilgungsbetrag im 3. Jahr (bis 
31.12.05). 

Zinsen im 3. (Teil-) Jahr mit 8 
Ratenzahlungen. 
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Tabelle G-5: Darlehensabrechnung fur Beispie7 



Zahlungs 


Datum 


Kontostand 


Buchung 


Kontostand 


Tage 


Zinszahlen 


-nummer 




alt 




neu 






l 


12.05.03 


0,00 


-185.000,00 


-1 85000,00 


0 


0,00 


2 


30.05.03 


-1 85.000,00 


1.312,06 


-183667,94 


18 


-3.330.000,00 


3 


30.06.03 


-1 83.687,94 


1.312,06 


-182375,89 


30 


-5.510.638,30 


4 


30.07.03 


-182.375,89 


1.312,06 


-181063,83 


30 


-5.471.276,60 


5 


30.08.03 


-181.063,83 


1.312,06 


-179751,77 


30 


-5.431.914,89 


6 


30.09.03 


-179.751,77 


1.312,06 


-178439,72 


30 


-5.392.553,19 


7 


30.10.03 


-178.439,72 


1.312,06 


-177127,66 


30 


-5.353.191,49 


8 


30.11.03 


-177.127,66 


1.312,06 


-175815,60 


30 


-5.313.829,79 


9 


30.12.03 


-175.815,60 


1.312,06 


-1 74503,55 


30 


-5.274.466,08 


10 


30.01.04 


-174.503,55 


1.312,06 


-173191,49 


30 


-5.235.106,38 


1 1 


30.02.04 


-173.191,49 


1.312,06 


-171879,43 


30 


-5.195.744,68 


12 


30.03.04 


-171.879,43 


1.312,06 


-170567,38 


30 


-5.156.382,98 


13 


30.04.04 


-170.567,38 


1.312,06 


-169255,32 


30 


-5.117.021,28 


Zins 


1 2.04.04 


-169.255,32 


-12.361,55 


-181616,87 


12 


-2.031.063,83 


14 


30.05.04 


-181.616.87 


1.312,06 


-180304,81 


18 


-3.269.103,64 


15 


30.06.04 


-180.304,81 


1.312,06 


-178992,76 


30 


-5.409.144,37 


16 


30.07.04 


-178.992,76 


1.312,06 


-1 77680,70 


30 


-5.369.782,67 


17 


30.08.04 


-1 77.680,70 


1.312,06 


-176368,64 


30 


-5.330.420,97 


18 


30.09.04 


-176.368,64 


1.312,06 


-175056,59 


30 


-5.291.059,26 


19 


30.10.04 


-175.056,59 


1.312,06 


-173744,53 


30 


-5.251.697,56 


20 


30.11.04 


-173.744,53 


1.312,06 


-172422,47 


30 


-5.212.335,86 


21 


30.12.04 


-172.432,47 


1.312,06 


-171120,42 


30 


-5.172.974,16 


22 


30.01.05 


-171.120,42 


1.312,06 


-169808,36 


30 


-5.133.612,46 


23 


30.02.05 


-169.808,36 


1.312,06 


-168496,30 


30 


-5.094.250,75 


24 


30.03.05 


-168.496,30 


1.312,06 


-167184,24 


30 


-5.054.889,05 


25 


30.04.05 


-167.184,24 


1.312,06 


-165872,19 


30 


-5.015.527,35 



(Fortsetzung) 



G: Berechnungen nach der Staffelzinsmethode 299 



Tabelle G-5: Darlehensabrechnung fur Bsp. 7 (Fortsetzung) 



T 1 1 

Zahlungs- 
nummer 


Datum 


Kontostand 
Alt 


n 1 

Buchung 


Kontostand 
neu 


Tage 


Zmszahlen 


Zins 


12.05.05 


-165.872,19 


-12.125,62 


-177.997,81 


12 


-1 .990.466,26 


26 


30.05.05 


-177.997,81 


1.312,06 


-176.685,75 


18 


-3.203.960,55 


27 


30.06.05 


-176.685,75 


1.312,06 


-175.373,69 


30 


-5.300.572,55 


28 


30.07.05 


-175.373,69 


1.312,06 


-174.061,64 


30 


-5.261.210,84 


29 


30.08.05 


-174.061,64 


1.312,06 


-172.749,58 


30 


-5.221.849,14 


30 


30.09.05 


-172.749,58 


1.312,06 


-171.437,52 


30 


-5.182.487,44 


31 


30.10.05 


-171.437,52 


1.312,06 


-170.125,47 


30 


-5.143.125,74 


32 


34.11.05 


-170.125,47 


1.312,06 


-168.813,41 


30 


-5.103.764,03 


33 


30.12.05 


-168.813,41 


1.312,06 


-167.501,35 


30 


-5.064.402,33 


Zins 


30.12.05 


-167.501,35 


-7.648,12 


-175.149,47 


0 


0,00 



Hinweis zu Spalte 

"Tage": Anzahl der Tage, die das Konto den Kontostand "alt" aufwies. 
"Zinszahlen": Produkt aus Tage x Kontostand alt. 
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Fehlermeldungen 



Der Rechner gibt unter bestimmten Bedingungen einen kurzen Warnton mit einer 
entsprechenden Meldung aus, z.B. wenn Sie eine unzuldssige Operation ausfuhren 
mochten. 

Handelt es sich urn einen mathematisch bedingten Fehler in der Rechenzeile im 
Gegensatz zu einer sonstigen Meldung, so ist der Meldung der Ausdruck 
FEHLER : vorangestellt. 

Drucken Sie auf I clr ] oder [*], um die Meldung zu loschen und den 
vorangehenden Anzeigeinhalt wieder herzustellen. 

schlechte schhtzwerte : 
mit :clr: rnsehen 

Der Loser kann mit den eingegebenen Schdtzwerten keine numerische Losung 
ermitteln. Siehe Seiten 170 und 224. 

BRTT. NIEDR. -KEIN DRUCK 

Um die vorhandene Batteriekapazitdt nicht uberzubeanspruchen, werden keine 
Daten an den Drucker ubertragen, bevor nicht neue Batterien in den Rechner 
eingesetzt wurden. 

MOMENT. LISTE HRMENLOS; 
LISTE BENENNEN/LOSCHEN 

Es wurde versucht, eine andere Liste ohne vorheriges Benennen oder Loschen der 
momentanen Liste aufzurufen. Drucken Sie auf U [ clr data ! (zum Loschen des 
Listeninhalts) oder auf NAME (zum Benennen der Liste). 

LEERE LISTE 

Es wurde versucht, eine Berechnung mit einer leeren Z-STR oder STAT Liste 
durchzufiihren. 



Fehlermeldungen 301 



FEHLER '. LOGRR I TH < NEG > 
FEHLER: LOGRR I THMUS ( 6 ) 

Es wurde versucht, den dekadischen oder natijrlichen Logarithmus einer negativen 
Zahl oder von Null zu ermitteln. Dies kann sich wahrend der Durchfijhrung von 
Kurvenanpassungen ereignen: 

■ Berechnung eines logarithmischen Kurvenmodells mit einem negativen oder 
Null-Wert fur x. 

■ Berechnung eines exponentiellen Kurvenmodells mit einem negativen oder 
Null-Wert fur y. 

■ Berechnung eines Potenz-Kurvenmodells mit einem negativen oder Null-Wert 
ftir x oder y. 

FEHLER: NEG A N . N 

Es wurde versucht, eine negative Zahl mit einer gebrochenen Zahl zur Potenz zu 
erheben. 

FEHLER: UBERLRUF 

Das interne Berechnungsergebnis war zu groB, urn vom Rechner verarbeitet zu 
werden. 

FEHLER! WURZEL < NEG ) 

Es wurde versucht, von einer negativen Zahl die Quadratwurzel oder GR.SA zu 
berechnen. 

FEHLER: UNTERLRUF 

Das interne Berechnungsergebnis war zu klein, urn vom Rechner verarbeitet zu 
werden. 

FEHLER: e^HEG 

Es wurde versucht, Null mit einer negativen Zahl zur Potenz zu erheben. 
FEHLER: 6+0 

Es wurde versucht, Null durch Null zu dividieren. 
FEHLER: 6^6 

Es wurde versucht, Null mit Null zur Potenz zu erheben. 
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FEHLER: +8 

Es wurde versucht, eine Zahl durch Null zu dividieren. 
EINGRBEN ERGRBEN -@ 

Eine Berechnung mit den f u r interne Variablen gespeicherten Werten ergab eine 
Division durch Null. Sie mussen eine oder mehrere der gespeicherten Daten andern. 
(Hinweise dazu, welche Variablen im Divisor erscheinen, finden Sie im Anhang B). 

ZU WEN I G DRTEH 

■ Es wurde versucht, dei Standardabweichung mit nur einem Wert in der Liste zu 
berechnen. 

■ Es wurde versucht, eine Kurvenanpassung mit einer x-Variablen Liste 
durchzufuhren, in der alle Werte identisch sind. 

■ Es wurde versucht, unter Verwendung des logarithmischen oder 
Potenz-Kurvenmodells eine Kurvenanpassung mit Listenwerten durchzufuhren, 
deren transform ierte Werte von x (In x) identisch sind. 

SPEICHER ZU KLEIN 

Dem Rechner steht nicht genugend Speicherplatz zur Verfijgung, urn die 
spezifizierte Operation durchzufuhren. Lesen Sie nach unter "Verwalten des 
Speicherbereichs" auf Seite 21 2. 

zins <= 

Einer der nachfolgenden Werte ist kleiner oder gleich -1 00: 

■ ANNU Menu: l%J 4- R/J. 

■ DISK Menu: EFF% + P (EFF% berechnend); EFF% {NOM% berechnend). 

■ KONT Menu: EFF%. 

■ Z-STR Menu: 1% (Berechnung von NBW, AQ.R oder NEW) oder Schatzwert 
von IZF%. 
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UNTERBRECHUNG 

Die Berechnung von l%J, IZF%, Tilgungsparameter, Loser-Variablen oder einer 
STAT Liste wurde unterbrochen. 



UNZULHSSIGES DRTUM 

■ Die eingetippte Zahl kann nicht als Datum interpretiert werden. UberprLifen Sie 
das Format (Seite 1 35). 

■ Es wurde versucht, das Datum auBerhalb des zulassigen Bereichs 1 .1 .2000 bis 
31.1 2.2099 zu spezifizieren, oder Tagesarithmetik-Berechnungen aufierhalb 
des zulassigen Bereichs zwischen 15.10.1582 bis 31 .1 2.9999 durchzufuhren. 

UNZULHSSIGE GLE I CHUNG 

■ Der Loser kann die eingegebene Gleichung aufgrund eines Syntax-Fehlers nicht 
korrekt interpretieren. Lesen Sie nach unter "Was in einer Gleichung enthalten 
sein kann" auf Seite 157. 

■ Ein unzulassiger Variablenname wurde verwendet. Lesen Sie nach unter 
"Variablennamen" auf Seite 157. 

UNZULHSSIGE EINGRBE 

■ Es wurde versucht, fur eine interne Variable einen Wert aufierhalb des 
zulassigen Wertebereichs einzugeben. 

■ Die eingetippte Zahl kann nicht als zulassige Uhrzeit interpretiert werden. 

■ Der Wiederholungsintervall fur einen Termin ist aufierhalb des zulassigen 
Bereichs. 

■ Es wurde versucht, eine gebrochene bzw. negative Zahl oder ein Alpha-Zeichen 
fur die Anzahl der anzuzeigenden Dezimalstellen zu spezifizieren (im DSP 
Menu). 

UNZULHSSIGE #R 

Es wurde versucht, \%j mit einem Wert #R < 0,99999 oder #R > 10 10 zu 
berechnen. 
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IZF'4 > B ! SCHHTZklERT 
EIHGEBEHJ CSTOH {IZF5i> 

Die Berechnung von IZF% ergab ein negatives Ergebnis, aber der Rechner hat 
festgestellt, daft auch ein eindeutig positives Ergebnis existiert. (Lesen Sie nach auf 
Seite 223.) 

RECHHER-GRUHDSTELLUHG 

Der Rechner wurde zurijckgesetzt (Seiten 210, 213). 

VIELE/KEINE LOSUHG ( EH ) 

Der Rechner kann l%J nicht berechnen. Uberprufen Sie die gespeicherten Werte fur 
BARW, KURS und ENDW sowie deren Vorzeichen. Sind die Werte korrekt 
gespeichert, ist die Berechnung zu komplex, urn Liber das ANNU Menu ausgefuhrt 
zu werden. Unter Umstanden laBt sich die Berechnung von IZF% im Z-STR Menu 
ausfuhren. 

UNDEF . LdSUHGJ SCHHTZWERT 
EIHGEBEHJ CSTOH {IZFSO 

Die Berechnung von IZF% ist sehr komplex und erfordert von Ihnen die Vorgabe 
eines Schatzwertes als Anfangsnaherung. (Lesen Sie nach auf Seite 223.) 

SPEICHERVERLUST 

Der Inhaltdes Permanentspeichers wurde geloscht (Seiten 210, 214). 

nrme bereits vorhrnden : 
nrme eihgeben; cihput: 

Der eingegebene Listenname wird bereits fur eine andere Liste verwendet. tippen 
Sie einen neuen Namen ein und drucken auf | input I . 

KEINE LOSUNG 

Mit den momentan gespeicherten Werten fur die internen Variablen kann keine 
Losung gefunden werden. Dies wird meistens durch ein unkorrektes Vorzeichen fur 
eine Zahlung verursacht. (Seite 61 .) 

FEHLER: N<6 ODER H.N 

Es wurde versucht, die Fakultat einer negativen oder gebrochenen Zahl zu 
berechnen. 
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UBERLRUF 

Eine Warnung-ke/n Fehler- daB der Betrag eines Ergebnisses zu groB ist, urn vom 
Rechner verarbeitet zu werden. Er gibt als Ersatzwert ±9,99999999999E499, 
gerundet auf das momentane Anzeigeformat, zuruck. Informationen zu den 
zulassigen Wertebereichen finden Sie auf Seite 44. 

LOSUNG NIGHT GEFUNEN 

Der Loser konnte Liber die in den Variablen gespeicherten Werte keine Losung 
finden. Lesen Sie auch nach auf Seite 231 im Anhang B. 

UNTERLRUF 

Eine Warnung - kein Fehler - daB der Betrag eines Ergebnisses zu klein ist, urn 
vom Rechner verarbeitet zu werden. Er gibt als Ersatzwert Null zuruck. Zu den 
zulassigen Wertebereichen lesen Sie nach auf Seite 44. 

UNGLE I CHE L I STEHLHHGE 

Es wurde versucht, eine Kurvenanpassung mit zwei ungleich langen Listen 
durchzuftihren. 
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Sonderzeichen 



B, 44 






16, 173, 210 


S<2 


, 125, 132 


#R/J 


,60 


#R 


,60 


2X ZR 


, 174 


EFFN , 


81 



^ Umschalt-lndikator, 18 

E, 132, 162, 166-67, 205 
#T, 162 

s, 38 

%DIFF Menti, 47 
%TOTAL Menu 

Formel, 232 

verwenden, 48 
B, 21 



»> 


,74 




,33 




, 33, 59 


#RRT 


, 74, 78, 81 


#H? 


, 87, 90, 91-92 


*NEU 


, 120, 121 


'4DIFF 


, 46, 47 


5iT0TL 


, 46, 48 


'KlOT 


,48 




, 125, 132 



2V 


, 125, 132 


#H 


, 125 


EY2 


, 125, 132 


SXY 


, 125, 132 


+STD 


, 136 


-MIN 


, 136 


12/24 


, 135 




,40 


36@T 


, 142 


365T 


, 142 


#J 


,275 




276 



(((•))) Ala rm-lndikator, 139 
JiDIFF Menti 
Formel, 232 
verwenden, 47 



< 


oder 


> , 


<— > 


Taste, 23 


-> , 


-» , 


<- 



30 

y, is 

H #R , 60 
Soder S, 41, 255 

eine Liste bearbeiten, 93 

in einer Liste, 90, 153 

mit Historik-Speicher, 41 

®, 19, 30, 258 
B, 165 
BD, 39 
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1 5, 1 6, 248 
fll^feh Druck-lndikator, 173 
#R, nicht ganzzahlig, 60, 69 

A 



RF?i 


, 109 


RN 


, 109 


HLT 


,47 


RCRSJ; 


, 109 


RCRS 


, 109 


R^K 


, 46, 50 


fissP , 


49 


RKT.T 


, 142 


RLG 


, 34, 248 


RBRUF 


, 52 


RQ.R 


, 95 


RLLE 


Taste, 32 



fVPM , Termin-Menu, 137 
fl* , flUSTR , 53 

Andern 

das Vorzeichen einer Zahl, 21 
AQ.R, 95, 234 
Aquivalente Rate, 86, 95 
AB%P, 47 

Gleichung, 232 
Abfrage fur N-MAL, 91 
Abhangige Variable, 127 
ABS (Absolutbetrag) Funktion, 160 
Abschlag 

vom Preis, 46, 49 
Abschreibung 

ACRS-Methode, 108 

ACRS-Verfahren, 111-12 



bei gebrochenen Jahren, 111-12 
Berechnung, 108-11 
Degressive Abschreibung, 1 08, 
110-11 

Digitale Abschreibung, 108, 110 

Gleichungen, 235 

Lineare Abschreibung, 108, 110 
Addition, 19 
AFAMenu, 108 
Algebraisch 

Modus, 34 

Algebraische 

Regeln bei Gleichungen, 156-57 

Algebraischer 
Modus, 248 

ALOG, 160 

ALPHA Menu, 28 
Alphabetische Tasten, 28-30 
AM/PM Format, 135 
AMRT menu, 74 
AND Operator, 158, 165 
Anfang einer Liste 

in STAT Liste, 118 

Z-STR Liste, 92 
Angezeigte Meldungen, 301 
Anhalten einer numerischen Suche, 
170 

ANNU 

Berechnungen, 58-79 
Gleichung, 232 
Menu, 58-61, 63 
Variablen, loschen, 61 

Annuitatenrechnung 
Berechnungen, 58-79 

Ansehen einer Liste. Siehe Z-STR Liste; 
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STAT Liste; Loser Liste 
Anzahl 

der Zahlungen, in ANNU, 59 
Tage zwischen Daten, 141-43 

Anzeige 
Aufbau, 18 

drucken des Inhalts, 174 

Format, 32 

in UPN, 254-59 

Kontrast, 16 

loschen, 19 

Meldungen, 34 

Anzeigen 

den Inhalt von Registern, 40-43 
Variableninhalt, 26 

APR fur, mit Kosten, UPN 
Berechnungen, 64-68 
Arithmetik, 19-20 

Arithmetische Funktionen, 36 

in UPN, 250-53, 256 

in UPN Stack, 256 

UPN Beispiele, 260 
Arithmetische Funktionen, Prioritdt, 
146 

Arithmetische Operationen 

in Registern und Variablen, 43 

AU%K, 47 

Gleichung, 232 
Aufgelaufene Zinsen, auf Bonds, 
105 

Aufgelaufener Zins, fur Bonds, 103 

Aufschlag 

auf Kosten, 46, 48-49 

Ausgleich des Darlehens, 76-77 

Austauschen von Registern, UPN, 



255 
Auswechseln 

Batterien, 211-12 



B 




125 



B , 53 
ERE IT , 122 

BEG , 61 

BRRW , 275 
ERHT , 53 

BARW, gerundet bei 

Tilgungsberechnung, 75 
Barwert 

Definition, 60 

einer aquivalenten Zahlungsreihe, 
162 

einer einzelnen Zahlung, 162, 
231 

einer Zahlungsreihe, 231 

Leasing, 70-73 
Barwert des Darlehens, Hohe der 

RATE, 76-77 
Batterie-Lebenszeit, 210 
Batterien auswechseln, 211-12 
Batterien einsetzen, 211-12 
Batterien, auswechseln, 211-12 
Bedingte Ausdrucke, 164-66 
Beginn-Modus, 61 
Beginn-Zahlungsmodus, 63 
Beispiele, 179 

in UPN, 262-68 

Berechnungen, UPN 
Klammern, 260 
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Klammern in, 252 

Reihenfolge, 260 
Bestdtigen von Terminen, 139 
Bond Berechnungen 

Gleichungen, 234 

BOND Menu, 102-3 
Bond-Berechnungen, 104-7 

Bruchteile, 105 

Preis, 105 

Rendite, 105 

Typ, 103, 104 

Bonds, 201-2 

Breite 

berechnen, 122 

Buchstabentasten, 28 

8-Wert, bei Kurvenanpassung, 125 

c 

CRUZ , 53 

cpn* , 103 
y I cm data 1 1 19 ( 26-27 
LeTS, 16, 19, 30 
CDATE, 160 
Chi-Quadrat, 205-6 
Coupon 

Basis, 102-3 

Zahlungen, 102 

CTIME, 160 
Cursor, 18 

Bewegungspfeile, 30 

D 

DflT.l , 142 



DRT.2 , 142 
DRT. 

in SETZ Menu, 135 
in Termin-Menti, 137 



D.KR 


53 


DEUT , 


17 


DEG . fl 


, DiG.n. 



f53Pl t 32-33 

Darlehen 

tilgen, 74-79 

DATE, Loser, 160 
Datum 

ansehen, 133, 160 

einstellen, 135-36 

zuruckliegend oder zukijnftig, 
143 

Datumsarithmetik, 141-44 
Datumsformat, 135, 136 

fur Termine, 136 
DDAYS, 160 
Deutsch, einstellen, 210 
DEVIS Menu, 52, 241 
Dezimalpunkt, 33 
Dezimalstellen, 32, 44 
Dezimalteil, 160 
Dezimalzeichen, 32 
Diagnose, Selbsttest, 216-17 
Diagramme, Zahlungsstrom, 61-63, 
87-89 

Direkte Losungen im Loser, 169, 

225-27 
Diskontsatz, 95 

Display 

ein- und ausschalten, 16 
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Division, 36-37 

Druck mit doppeltem Zeilenabstand, 

34 
Drucken 
Anzeige, 174 

doppelter Zeilenabstand, 174 

Doppelter Zeilenabstand, 34 

Geschwindigkeit, 174 

Gleichungen, 176 

Historik-Speicher, 175 

langsam, 173 

Loserliste, 176 

Meldungen, 177 

mit Protokoll, 177 

statistische Werte, 175 

Termine, 177 

Tilgungsplan, 78-79 

Uhrzeit und Datum, 175 

unterbrechen, 178 

Variablen, 175 

Zahlenlisten, 176 
Drucken, mit doppeltem 
Zeilenabstand, 174 
Drucker 

Anwendung, 173 

Stromversorgung, 174 

DruckeranschluB, 173 
DSP Menu, 32-33, 246 

E 

SH, 249, 250-51 , 257, 260 

[IxE, 23, 26, 87,91, 117, 138, 

152 
E Taste, 44 
end ,61 



EXP ,40 

EDIT , 148, 152 

EUR€ , 53 

ENGL , 17 

ESPH , 17 

EHDW , 275 

EHDW Taste, 60 

EFF* Taste, 83 
E, in Zahlen, 44 
Edieren 

alphabetische Informationen, 

29-30 
Gleichungen, 152 
Tasten, 29-30 
Effektiver Jahreszinssatz, 94 
Effektiver Zins fur, mit Gebuhren, 
UPN 

gebrochene Zahlungsperiode, 
184-86 

Effektiver Zins fur, mit Nebenkosten, 

UPN, 262 
Effektiver Zins, mit Nebenkosten, 

UPN 

nur Zins, UPN, 262 
Effektiver Zinssatz, 80-83 
Effektiver Zinssatz fur, mit 
Nebenkosten, UPN 

nur Zinsen, 183 

Ein- und ausschalten, 16 
Eine Sprache einstellen, 35 
Einfache Zinsberechnung, 38 
Einfacher Zins 

mit Jahreszins, UPN, 262 

mit Jahreszinssatz, 179 
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Einfugen von Zeichen, 30 
Eingabehilfen, 158 
Eingeben 

Gleichungen, 149 
Ndherungen in den Loser, 
171-72 
Eingeben von alphabetischen 

Zeichen, 28 
Eingeben von Zahlen 

in eine STAT Liste, 117-18 
in UPN, 257 
Einheitenkonvertierungen, im Loser, 
169 

Einstellen der Sprache, 17 
Einstellen eines Termins, 137-39 
Einstellungen, Standard, 214 
Eintippen von Zahlen 
in UPN, 249 

End-Modus, 61 
Endwert einer aquivalenten 
Zahlungsreihe 
Loser Funktion, 162 

Endwert einer Zahlungsreihe 

Gleichung, 232 
Endwert, in Summationsfunktion, 
166 

End-Zahlungsmodus, 62 
Erforderlicher Zinsfufi, 95 
Erzeugen 

eine neue Gleichung, im Loser, 
149 

eine STAT Liste, 1 20 
Eine STAT Liste, 117-18 
eine Zahlungsliste, 89-91 
eine Z-STR Liste, 94 



EXP, 160 
EXPM, 160 

Exponentialfunktionen, 40, 160 
Exponentielles Kurvenmodell, 1 25, 
126 

Exponentielles Modell, 1 24 
Exponenzierte Zahlen, 44 
Exponenzierung, 251 

F 




103 
17 

Taste, 32 



FACT, 160 

Fakultat, 40, 160 

Fehlermeldungen, 34, 301 

Fehlersuche/ behebung, 208-10 

Festlegen der Anzahl der 

Dezimalstellen, 32 

Finanzmathematische Berechnungen 
Gleichungen, 232 

FINZ Menu, 242-43 

FLOW, Loser, 160 

FP, 160 

Fragen, allgemeine, 208-10 
Funktionen in Gleichungen, 158, 
159-62 

G 

G.MW , 125 
GR . SR , 125 
G, 160 

Gebrochene Periode, 163 
Zahlungen, 59 
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Gebrochene Periode, Berechnungen, 
163-64, 184, 238 

Gemeinsame Variablen 

in Gleichungen, 153 

in l->l', 82 

in KAUF, 49-50 
Genauigkeit der Uhr, 215 
Geschachtelte IF Funktion, im Loser, 
166 

Gewahrleistung, 217-19 
Gewogener Mittelwert, 1 25, 
130-32 

Gleichheitszeichen, zum AbschluB 

von Berechnungen, 20 
Gleichheitszeichen, zum AbschluB 

von Berechnungen verwendet, 

36 

Gleichungen 

algebraische Regeln, 156 

anzeigen, 153 

benennen, 152 

edieren, 152 

eingeben, 149 

entwickeln, 156 

fur interne Mentis, 231 

Lange, 145 

lange, ansehen, 157 

loschen, 154-56, 154 

uberprufen, 149 

ungijltige, 149 

Zeichen in, 157-58 
Gleichungen uberprufen, 149 

Gleichungsliste. Siehe Loser-Liste 
edieren einer Gleichung, 149 
Eingeben von Gleichungen, 149 



Gleichungen loschen, 148, 
154-56 

leer, 148 

loschen, 154-56 

momentane Gleichung, 148 

Variableninhalte loschen, 154-56 
Gleichungsliste, Listenanfang, im 

Loser, 153 
Gleichungsloser, 145-62, 225-31 

Einfijhrung, 27 

loschen, 154 
Gleitender Durchschnitt, 203-5 
GroBe Zahl 

Verfugbare, 44 

GroBe Zahlen, Eingabe und Anzeige, 
44 

Gruppierte Standardabweichung, 
130-32 

H 

HILFE 

in SETZ Menu, 135 

in Termin-Menu, 137 

HK$ , 53 
HEUTE, 142 

Handbuch, Aufbau des, 15 
Hauptmenij, 18 
Helligkeit der Anzeige, 16 
Herkommliche Investitionen, 

Definition, 95 
Historik-Speicher, 41 . Siehe auch 

Stack, UPN 
drucken, 175 

HMS, 161 
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HP Lose. Siehe Loser 
HRS, 161 

Hypothek, 65, 66. Siehe auch 
Darlehen 
Berechnungen, 64-68, 74-76 
Effektiver Jahreszinssatz fur, mit 
Gebuhren, 182 

Hypothekenpfandbrief 

mit Auf- oder Abschlag gehandelt, 
180 



I 



IR , 


INTI , 53 


1ZFX 


,95 


IX 


,95 


ITRL 


, 17, 275 


I*J 


Taste, 60 


I INPUT 


93 



in der Gleichungsliste, 149 
in UPN, 249 
in Z-STR Menu, 87 
zum Speichern von Gleichungen, 
28 

in STAT Liste, 117 
1%, 95 

i->r 

Gleichungen, 233 
Menu, 80-81 
Variablen, loschen, 82 

iDiy, i6i 

IF, 161, 164-66 
geschachtelt, 166 

Indikatoren, 17 
Definition, 17 



Drucker, 173 
Individueller Ratensparvertrag, 

69-70 
INT, 161 

Interne Variablen. Siehe Variablen, 
interne 

Interner ZinsfuB. Siehe auch IZF% 

Berechnungen, 91, 94-96 

Berechungen, 86 
INV, 161 
Invertieren, 251 
Investitionen 

berechnen von IZF% und NBW, 
95-98 

mit gruppierten Zahlungen, 
98-99 
IP, 161 
IR, 69-70 

IterationsprozeB im Loser, 169-71, 

225, 227-31 
IZF%, 94, 95, 196 
\ZF% Berechnungen, 223-25 
anhalten, 224 

IZF% Losungstypen, 223-24 
IZF% Naherungen 

aktuelle ansehen, 224 

anstellen, 224-25 

J 




Jahreszins 

mit Nebenkosten, 182 

Jahreszinssatz 
in ANNU, 60 
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mit Nebenkosten, UPN, 262 
JUST Menu, 136 

K 

KURU , 122 




53 



KDRT , 103 
KURS , 52 
KUND , 103 
KORR , 125 
KOST Taste, 49-50 
Kalender. Siehe auch Datum 

360 Tage, 142 

365 Tage, 142 

Datenbereich, 141 

tatsachlicher, 142 

Kalender-Basis, 102-3 
Kanadische Hypothekenberechnung, 

186-87, 238 
Kapitlisierter Wert, Leasing, 70-72 
KAUF Menu, 240 
KAUF Variablen,, loschen, 47 
Kaufdatum, Bond, 103 

Kaufmannische Anwendungen 
Berechnungen, 46-50 
Gleichungen, 232 

Kaufoption, bei einem Leasingvertrag, 
70-72 

Kaufoption, bei Leasing, 72-73 
Kaufpreis, in Hypothekenberechnung, 
65-66 

Kettenrechnungen, 20, 36-37, 36 
in UPN, 252, 260 



Klammern 

in arithmetischen Berechnungen, 
37 

in Gleichungen, 156 

in UPN, 252, 254, 260 
Klammern in Gleichungen, 158 
Kleine Zahlen, eingeben und 
anzeigen, 44 

Kleinste Zahl 
verfijgbar, 44 

Kommas, in Zahlen, 33 

Konstante Zahlen, UPN, 257, 258 

Konstanten in Gleichungen, 158 

KONT Menu, 82 

Kontinuierliche Verzinsung, 

Berechnung, 81 
Kontrast der Anzeige andern, 16 
Konvertieren von Zinssdtzen, 81-83 
Konvertierung von Zinssdtzen, 

80-85 
effektiv und nominal, 80 
Korrelationskoeffizient, 125 
Kosten 

Aufschlag auf, 46, 48-49 
des Ka pita Is, 95 

Kubikwurzel, 39 
in UPN, 251 

Kundenunterstutzung, 208 
Kundigen, 104 
Kijndigung, 1 06 
KURV Menu, 1 24, 125 
Kurvenanpassung, 115, 125-27 

Berechnungen, 127-30 

Gleichungen, 236 
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Kurzen, im Loser, 162 

L 

LIN.FI , 109 
LIN , 125 
LIST , 175 
LOG ,40 
LN , 40 
LISTE , in STAT, 120 
LISTE , in Z-STR, 94 
[laID, 42 

in UPN, 259 
L, 161 

LAST X Register, UPN, 259 
Lautstarke-Erklarung, 222 
Leasing, 70-73, 1 87-88 
Leerzeichen in Gleichungen, 157 
Letztes Ergebnis, kopieren, 42 
Lineare Regression, 115 
Linearer Schdtzwert, 1 15, 125-27 
Lineares Kurvenmodell, 126 
Lineares Modell, 1 24 
LINKS-RECHTS, Interpretation, 

227-31 
Liste. Siehe Z-STR Liste; STAT Liste; 

Loser Liste 
Liste, UPN, 249 

Durchsehen des Stacks, 255 

Listenende 

der Gleichungsliste, 153 

LN, 161 

LNP1, 161 

LOG, 161 



Logarithmen, 40, 161 
Logarithmisches Kurvenmodell, 1 25, 
126 

Logarithmisches Modell, 1 24 
Logische Operatoren, 165 
Loschen, 19. Siehe auch Loschen; 
Entfernen 

%DIF Variablen, 47 

%T Variablen, 47 

AB%P Variablen, 47 

die Daten, 21 1, 213-15 

ANNU Variablen, 61 

AU%K Variablen, 47 

aus einer STAT Liste, 118, 121 

aus einer Z-STR Liste, 93, 94 

BOND Variablen, 103 

Den Historik-Speicher, 41 

den UPN Stack, 255, 258 

Gleichungen, 154-56 

l->l Variablen, 82 

KAUF Variablen, 47 

Loser Variablen, 154 

Menus, 26 

Menuvariablen, 26 

Rechenspeicher, 26-27 

STAT Listen, 117 

Termine, 138, 140 

T-PL Variablen, 76 

Variablen, 26-27 

Variablen im Loser, 154-56 

Zahlen in UPN, 258 

Zeichen, 30 

ZEIT RECH Variablen, 142 
Z-STR Listen, 89, 94 

Loschen des Speicherbereichs, 211, 

214-15 
LOSE Menu, 246 
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Loser, 145-62. Siehe auch 
Gleichungen 

Loser Berechnungen, 147 
Benutzung, 145-59 
erzeugen von Benutzermentis, 

145-46 
technische Betrachtung, 225-31 

Loser Liste 

Definition, 145 

Loser,Ergebnistypen, 228-31 

Loser-Berechnungen, 150 
Funktionsweise, 169-72 
mehrfache Losungen, 169 

Loser-Funktionen, 159-62 

Loserliste 

drucken, 176 

Loser-Men ti, 148 

fur mehrfache Gleichungen, 168 

Loser-Naherungen, aktuelle ansehen, 
225-31 

Loser-Variablen. Siehe Variablen, 
Loser 

Luftfeuchtigkeit, Anforderungen, 215 

M 



M 


, 125 


MITW 


, 122 


MEDH 


, 122 


MIM 


, 122 


MfiX 


, 122 


MODL 


, 125 


MELD 





in PRINTER Menu, 175 
in Termin-Menu, 137 



IVT , 135 

y | MAIN i 21-24 

y[MiM] j 35 

MAIN Menu, 137-39 

MATH Menu, 39, 246 

Mathematik in Gleichungen, 156 

Mathematische Operatoren in 

Gleichungen, 1 58 
MAX, 161 
Maximalwert 

in einer Liste, 122 

Median, 236 

berechnen, 121-23 

Mehrfache Gleichungen, verkntipfen, 
168 

Meldungen fur Termine, 138 

Meldungen, Fehler, 301 

Menu 

Felder, 18 

Strukturen, 23, 240-46 
Tasten, 21 

Verlassen von, 26 
Menu KAUF, 46 
Mentis 

Andern von, 26 

Berechnungen mit, 24-26 

drucken gespeicherter Werte, 
175-77 

gemeinsame Variablen, 49-50 

Namen von, 152 

verlassen, 23 

verwenden, 21-24 
Mentis wechseln, 23-24 
Mentistruktur, 22 
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MIN, Loser, 161 
Minimalwert 

in einer Liste, 122 

Mittelwert, 236 

berechnen, 121-23 

gewogen, 130-32 
MOD, 161 

Modelle, Kurvenanpassung, 125, 

126 
Modes 

Menustrukturen, 246 

Modi 

UPH , 34, 247-48, 250 

RLG , 34, 247, 248 
y [modes), 1 74 
Druck mit doppeltem 

Zeilenabstand, 34 
Drucken mit doppeltem 

Zeilenabstand, 174 
Netzteil fur Drucker, 34 
Tonsignal, 34 
Modifizierter interner ZinsfuB, 

196-99 
Modifizierter IZF, 239 

Momentane Gleichung, 148 

drucken, 176 

loschen, 154-56 

Monat/Tag/Jahr Format, 135-36 

Multiplikation 

in Arithmetik, 19, 36-37 
in Gleichungen, 156 

N 

HD , 109 

N+ 



in STAT Liste, 1 16, 118 
in Z-STR Liste, 87, 93 
N- 

in Loser-Menu, 148, 155 
in STAT Menu, 116, 121 
in Z-STR Menti, 87 
NZ$ , 53 
NAME 

in STAT Liste, 120 

in Z-STR Liste, 93 

NEW , 95 

NEW , 95 

NEU , 148 

NIS , 53 

N.KR , 53 

NTS , 53 

N! , 40 

NOMK , 81-82 

N-MAL, Abfrage, 91-92 

Nachbarn in Loser, 228 

Naherungen 

eingeben in den Loser, 171-72 

Naherungen, in den Loser eingeben, 

171-72 
Namen 

von Gleichungen, 152 

von Listen, loschen, 94 

von Variablen, 157 

NBW 

berechnen, 94-96 
Gleichung, 94 
Gleichungen, 233 

Negative Zahlen 

Berechnung von Zahlungsstromen, 
87-89 
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in ANNU Berechnungen, 61 
in arithmetischen Kalkulationen, 
21 

Nennwert, Bond, 104 
Nettobarwert, 86, 95 
Nettoendwert, 86, 95 
NEW 

berechnen, 95 

Berechung, 86 

Gleichungen, 234 
N-MAL, 91-92 

Nominaler Zinssatz, 80-83, 94 
NOT, 165 

Numerische Losungen, 169-71 

o 

UCqEE], 16 

[ON], 16 

Operatoren, in Gleichungen, 
156-58 
in UPN, 252, 254, 260 

OR, 165 
P 

PREIS , 49, 103 
PESOS , 53 

PROT , 175 

POT , 115, 125 
PI , 40 

PORT , 17 
h i printer | ^ 175 

[prB, 175 

Perioden. Siehe auch 



Zahlungsperioden 
Periodische Verzinsung, Berechnung, 

81-82 
Periodischer ZinsfuB, 96 
Periodischer Zinssatz, 95 
Permanentspeicher, 35 
loschen, 211, 214 
Verwendung, 16 

Pfeil-nach-oben-Taste, 41 
Pfeiltasten 

andern momenta ner Gleichung, 
148 

Durchsehen des Historik-Speichers, 
41 

Suchen einer Gleichung, 153 
zum Ansehen longer Gleichungen, 
157 

zum bearbeiten, 30 
PI, 40, 161 

Positive Zahlen 

Berechnung von Zahlungsstromen, 
87-89 

in ANNU, 61 
Potenz, 124 

erheben einer Zahl zur, 39 

Funktion, 25 1 

Potenzfunktion 
Funktion, 39 

Potenzierung, 39-40 
in Gleichungen, 156 

Potenzkurve, 1 25, 126 
Preis, Abschlag vom, 46, 49 
PREIS, als gemeinsame Variable, 

49-50 
PRINTER Menti, 175, 246 
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Protokoll drucken, 177 
Prozent, 38 

Aufschlag auf Kosten, 48-49 

der Kosten, 46 

Differenz, 46-48 

Taste fur einfache Zinsberechnung, 
38 

Taste fur einfachen Zins, 58 
von Total, 46, 48 
Prozentberechnungen, 46-50 
in UPN, 251 

Punkte, 33 
in Zahlen, 33 

Q 

Quadrat, Loser, 162 

Quadra twurzel 

berechnen, 251 

Berechnung, 39 

Loser, 162 
Quadrieren einer Zahl, 39, 251 

R 

RECH 

in LOSE Menu, 148 

in STAT Menu, 116 

in ZEIT Menu, 134 

in Z-STR Menu, 87 
REN^ , 103 
RRTE , 60 
RME , 53 

RP , 53 

REG , 175 

R , 53 



RING , 53 
RRTE , 275 
R/J , 276 

HIED, 33 
ED, 41, 249 
SSL), 42-43, 93 

in UPN Berechnungen, 252 
mit Variablen, 26 

R t , 249 

RATE. Siehe auch Zahlungen 

in ANNU, 60 
RATE 

gerundet bei Tilgungsberechnung, 
75 

RECH Menu 

in LOSE Menu, 150 

in STAT Menu, 122 

in ZEIT Menu, 142 

in Z-STR Menu, 95 

Rechenfolge, im Loser, 156 

Rechengenauigkeit, interne, 32 

Rechenzeile 

anzeigen alphabetischer 

Informationen, 29-30 
Arithmetische Funktionen in der, 

36-45 
bearbeiten, 19 
Definition, 17 

Rechner 

Funktionsstorung, 215-16 

Unterstutzung, 208 

zurucksetzen, 213-14 
Rechner ein- und ausschalten, 16 
Register 

Arithmetische Operationen, 43 
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drucken des In ha Its, 175 
in UPN, 254-59 

Registerspeicher, 42-43 
Reihenfolge der Operationen, in 

Gleichungen, 156 
Rendite 

bezogen auf Fdlligkeitsdatum, 
Bond, 102 

bezogen auf Kijndigungsdatum, 
Bonds, 102 

eines Leasinggeschdfts, 70-72 
Restbuchwert, 109, 110 
Restschuld, 66-68 
Reziprokwert-Taste, 39 
RND, 161 
Ruck-Taste, 19 
Runde Klammern 

in Gleichungen, 158 

Runde Klammern in Gleichungen, 
158 

Runden einer RATE, 68 
Runden von Zahlen, 33 

s 

S . FRS , 53 



sw 


, 109 


STRRT 


, 78 


SRLD0 


,74 


STRW 


, 122 


SORT 


, 122 


SPCH. 


,52 


SETZ 


, 134 


STCK 


, 103 



S.KR , 53 
s$ , 53 
STK , 175 

y isHowl t 32 
Ira), 42-43 

Berechnungen mit, UPN, 252 
S (Funktion), 161 

Schatzwerte 

IZF%, eingeben, 223-25 

Loser, 231 
Schrittweite, in Summationsfunktion, 
166 

Schwache Batterie, 2 1 0 

beim Drucken, 173 

Indikator, 173 
Selbsttest, 216-17 
Service, 220-21 
SETZ Menu, 135 
SGN, 161 

Sichern von Zahlen, 40 
Signalton, 139 

Sparguthaben, Berechnung, 68-70 
Sparkonto 

steuerfrei, UPN, 266 

Sparkonto, 68-69 

Ausbildungsfond, UPN, 264 

Ausbildungsfonds, 190-93 

normales, 188-90 

Pension, 1 95 

Pension, UPN, 267 

steuerfrei, 193-96 
Speicher. Siehe auch 
Permanentspeicher 

Verlust, 214 
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Verwendung, 35 

zu klein, 212 
Speicher zu klein, 35 
Speicher, zu klein, 212-13 
Speicherbereich 

freigeben, 212-13 

Speichern von Zahlen, 42-43 
in internen Variablen, 26 
in UPN, 250, 252 

Speicherregister, 42-43 

Arithmetik in, UPN, 43 

drucken des Inhalts, 175 
SPFV, 162, 231 
SPPV, 162, 231 
Sprache, andere, 210 
Sprache, einstellen, 210 
SQ, 162 
SQRT, 162 

Stack. Siehe Historik-Speicher 
Stack, UPN, 254-59 

automatische Bewegung des, 256 

automatisches Verschieben von, 
260 

Drop, 256 

Grofie, 255 

Inhalt des Anfangs verlieren, 256 
Inhalt durchsehen, 256, 257 
Inhalt kopieren in, 255, 256 
Lift, 256 

loschen, 255, 259 

Staffelzinsmethode 
Kreditkontos, 272 
nichtlinearen Zahlungsstromen, 
290 

StaffelmaBige Abrechnung, 271 



Staffelzinsprogramm, 273 

STAFF-Menu, 275 

Tabelle fur Darlehensabrechnung, 
299-300 

Tilgungsplans - Erstellung, 295 

Vergleich mit int. Methode, 269 

Vergleichskontos, 272 
Standardabweichung, 122-23 

berechnen, 121-23 

gruppiert, 130-32 
Startwert, in Summationsfunktion, 

166 
STAT Liste 

Beginnen einer neuen Liste, 120 

STAT Gleichungen, 236 

STAT Liste 

Ansehen des momentanen 

Listen na mens, 120 
Aufrufen einer Liste, 120 
bearbeiten, 116, 118 
benennen, 120 
Definition, 115-16 
drucken, 176 

Eingeben von Zahlen, 117-18 
erzeugen, 117-18 
Kopieren einer Zahl, 120 
korrigieren, 118 
KURV Menu, 125 
loschen (Inhalt), 121 
Maximalwert, 122 
Minimalwert, 122 
Name, loschen, 121 
RECH Menu, 122 
sortieren, 1 1 5, 122 
Zahlen ansehen, 118 
Zahlen einftigen, 118 
Zahlen loschen, 118 
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STAT Menu, 116-17, 244 
STAT Werte, Maximum, 115 
Statistik, x und y, 124-27 
Statistikberechnungen, 121-32 
Statistische Gleichungen, 235-37 
Statistische Variablen, 121, 124-27 
Steigung, bei Kurvenanpassung, 

125, 127 
Stichproben-Standardabweichung, 

122 

Stromversorgung. Siehe auch 

Schwache Batterie 
Subtraktion, 19, 36-37 
Summation, 125, 132, 162, 
1 66-67 

Funktion, im Loser, 166-68 

Funktion, in Loser, 205 

von Listen, 167 

Werte, 125, 132 
Summe von Zahlungsstrdmen, 95 
Summenberechnung, 117-18 



%TOTL, 46, 48 



95 

Tag. Monat.Jahr Format, 135, 136 
Tatsdchlicher Kalender 

fur Arithmetik, 141 

fur Bonds, 104 

versicherungsmathematische 
Gleichungen, 231 

TERM Menu, 1 37 
Term in 

-einstellen, Menu, 137 

Meldungen, 138 

Wiederholungsintervall, 138, 
140 

Termine 

bestdtigen, 139 
drucken, 177 
einstellen, 137-39 
loschen, 140 
Meldungen, 136 
Menus, 134, 136-37 
nicht bestdtigt, 1 37 
uberfdllig, 137 
unbestdtigte, 139 

Terminwiederholung 
einstellen, 138 

Text, drucken (MELD), 175 



TILG 


,74 


Tilgung 


TRB 


, 74 


Berechnungen, 74-77 




, 48 


Plan, 75 


einer 


STAT Liste, 1 16, 122 


Plan, drucken, 78-79 


TVP 


, 103 


Tilgungsberechnungen 


TEIL 


,48 


Gleichungen, 232 




,275 


Tonsignal ein und aus, 34 


TN-l 


bis TM-10, 137 


Total, Prozent von, 48 




, Summe des Zahlungsstroms, 


TRN, 162 
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u 



V 



US* ,53 
UK£ , 53 

UPH , 34 
Uberfdllige Termine. Siehe 
Abgelaufene Termine 

bestdtigen, 139 

Definition, 137 
Ubersicht, 3 
Uhr. Siehe Zeit 

Umbenennen von Listen. Siehe Z-STR 

Liste; STAT Liste; Loser Liste 
Umgebungsbedingungen, 215 
Umgekehrte polnische Notation, 247 
Umschalt, 18 

Unabhdngige Variable, 127 
Unbekannte Variablen im Loser, 225, 
226 

Unbestdtigte Termine, 139 
Ungultige Gleichung, 149 
Unterbrechen des Losers, 170 
Unterbrechen einer IZF% Berechnung, 
224 

Unterer Listenbereich 

der aktuellen Liste bei Z-STR, 89 

Unzureichender Speicherplatz, 212 
UPN. Siehe Anhdnge D, E und F 

oder individuelle Eintrdge 
USFV, 162, 232 
USPV, 162, 231 



Variable, 

abhdngige, 127 

unabhdngige, 127 
Variablen 

drucken, 175 

interne, 25 

statistische, 124-27 
Variablen, 

statistische, 121 

Variablen, Loser, 146 
gemeinsam, 153 
loschen, 154, 155 
Namen von, 157 

Variablen,gemeinsame, 49-50 
Vergleichsoperatoren, 165 
Versicherungspolice, Preis, 

199-201 
Vertragsdatum, 103 
Verwendung 

Rechnerspeicher, 35 

Verzinsung 

halbmonatlich, 69 
jdhrlich, 68 

monatlich, 64, 65, 71, 72 
Perioden, 58, 59, 60, 61 
Perioden, gegenijber 

Zahlungsperioden, 83-85, 
188 
Sdtze, 80 
Vorauszahlungen, 70-73, 1 87-88, 

239. Siehe auch Leasing 
Vorhergehendes Menu, anzeigen, 
26 
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Vorhersageberechnung 
Werte, 1 1 5, 125-27 

Vorhersageberechnungen 
Gleichungen, 236 

Vorhersagen 

berechnen, 124-30 

Vorzeichen 

Berechnung von Zahlungsstromen, 
87 

in ANNU Berechnungen, 61 

w 

Wrh-1 , 53 
WON , 53, 137 




52 



Wdhrung 

Kurs eingeben, 54 

speichern und abrufen, 56 

umrechnen, 55 

umtauschen, 55 

Variablen loschen, 57 

Wechselkurs, 54 
Wahrung#l, 52 
Wdhrung#2, 52 
Wahrungen 

auswdhlen, 52 

Wechsel, diskontiert, 202-3 
WE IT Menu, 137-39 
WERT, 161 

Werte 

abrufen, 26 

loschen, 26-27 

Speichern, 26 
Wertebereich 



von Zahlen, 45 
Wiederholung von Terminen 

uberfallige, 139 
Wiederverwenden 

einer Zahl, UPN, 257, 259 

Wiederverwendung 
Rechner-Speicher, 214 

Wissenschaftliches Anzeigeformat, 
44 

Wochentag, bestimmen, 141 

X 

39 

in UPN, 255 
XOR, 165 

x-Werte, in Vorhersageberechnung, 
126-27 

Y 

53, 39, 251 

y-Achse, bei Kurvenanpassung, 125, 
127 

y-Werte, in Vorhersageberechnung, 
126-27 

z 

ZIHS , 74 
ZCH- , 30 

in PRINTER Menu, 175 

in SETZ Menu, 135 

in Termin-Menu, 137 
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Zahl 

Dezimalstelle, 44 

Zahlen. Siehe auch Wert 
Bereich, 45 
eingeben, UPN, 257 
eintipen, UPN, 249 
Listen. Siehe Z-STR Liste; STAT Liste; 

Loser Liste 
mit Exponenten, 44 

Zahlen eingeben 

in Z-STR Listen, 89-91 

Zahlen Formatieren, 32 
Zahlen sortieren, 122 
Zahlen zurijckrufen, 42-43 

Zahlenwerte 

loschen. Siehe auch H I clr data I 
speichern, 42-43 
zurijckrufen, 42-43 
zwischen Menus transferieren, 26 

Zahlung 
Null, 89 

ursprijngliche, 89 
Zahlungen 
ANNU, 59 

Anzahl pro Jahr, in ANNU, 60 
gruppiert, 98 
Leasing, 70-73 
Tilgung, 74-77 

Zahlungsliste 
erzeugen, 89 

Zahlungsperioden, 59 

gegenuber Verzinsungsperioden, 
83-85, 1 88 

in Annuitatenberechnung, 88 

Verzinsung, 58-61 
Zahlungsstrom 



Berechnungen, 86-101 
einfach, 88 
gruppiert, 88 
Liste. Siehe Z-STR Liste 

Zahlungsstrom-Diagramme 

in ANNU Berechnungen, 61-63, 
87-89 

Zahlungsstrome 

gleich. Siehe Zahlungsstrome, 

gruppiert 
Gleichungen, 233 
maximale Anzahl, 86 
Null, 90 
Summe, 95 

ursprijngliche Zahlung, 90 

Zahlungsweise, 59 
andern, 59 
Definition, 62-63 
zurijcksetzen, 59 
Zahlungsweise (Beginn- und 

End-Modus), 61 
Zahlvariable,in Summationsfunktion, 

166 
Zeichen 

einfijgen und entfernen, 29-30 
fur Gleichungsnamen, 153 
fur STAT Liste, 120 
in Gleichungen, 157-58 
Z-STR Liste, 93 
Zeit 

einstellen, 135-36 
Format, 136, 137-38 
Genauigkeit, 215 
korrigieren, 135-36 
Uhrzeit, ansehen, 133 
und Datum, drucken, 175 
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ZEIT Mentis, 133-34 
Zero-Bond, 107 
Zifferngruppen, abtrennen, 33 

Zins 

einfach, 58 
Gleichungen, 233 
Verzinsung, 58 

ZINS, gerundet bei 

Tilgungsberechnung, 75 
Zinsen 

auf Darlehen, Hohe der RATE, 
76-77 

Verzinsung, 80 
Zinseszinsberechnung, 58 
Zinskonvertierungen, 1 89, 233 
Zinssatz, periodisch, 95 

Z-STR Liste 

ansehen von Zahlen, 92 
Aufrufen einer neuen Liste, 94 
bearbeiten, 87, 92 
benennen, 93 
Definition, 86 



drucken, 176 

Erzeugen einer neuen Liste, 94 
kopieren aus, 93 
korrigieren, 92 
loschen, 94 

momentanen Listennamen ansehen, 
93 

Name, loschen, 94 

RECH Menu, 95 

Vorzeichen, 87 

Zahlen einftigen, 92 

Zahlen eingeben, 89-91 

Zahlen loschen, 93 
Zukijnftige Daten, berechnen, 143 
Zuruckliegende Daten, berechnen, 
143 

Zurtickrufen von Zahlen 

aus Variablen, 26 

in UPN, 250, 252 

mit UEaH), 42 
Zurucksetzen des Rechners, 213 
Zwischenergebnisse, UPN, 254, 260 
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